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Acvangere! af
The Realm of Adventurers
t samarbeoe med
utort oy & e

Bloov Woinl - Tdarhammer Wattle

Magic - Trhad - Iluminat I
Warbammer 40.000 - Epic
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The Realm of Adventurers pressenierer  ge pa praemier, end i tener ind pa ind-
n U 5 ur E g n E E gatgsbilletien.
U\ﬁ{m (,I‘t hyerm 2 mbe matt[t Huordan kan del nu lade sig gere - ja den
2lHOms ok p t

gide opklares forst pA de neesle sider.
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Program. i samarbejde med Nytore Bog & ide. Ay
Magic: The Gathering Formalet med “The Battle™ er selvfalgelig,
Magchama Korispillene heerger og lar pengene ud al  at du ;ska] have en hygoelic og intens pin-

vores Lskyldige siele. De store Games  se  afshuttende mendag med finaler, hvor
Warkshop spil kreever starre oa steerkere  de store praemier gives.

hare hele tiden - igen flere udshrivninger,

dler ager den i forvejen slore geeld - men Sidelebende mesd “-"L:](:I']( Juhad, Thuminali
nu giver vi dig chancen for at bevise dit  og alle de andre kovispil, 54 aftholdes der

Magic: The final Killing

Magic: Det Farste Sus.......... :
Magic: Kvalifikation til DM/VM 11
Jyhad...

ﬂlummatl veerd - og muligheden for samtidig at vin-  ogsa en keempe Table-Top tunering 1

Tilmelding de masser af praemiar. Fantasy Batrle, 40K, Blood Bowl og Epic.

Praemier Oy del er ikke nok - lor undervels buder v

Fantasy Battle Vi har sammensat en turnering med en  pa 1o dages live Vampire {fra solnedgang
miepulie pa kr. 20.000,-. til solopgang.

Warhammer 40K Rt d ; !

Epic..

Entreen er hun sat fil de ssedvanelige 60~ T kan som altid veelge kun at deltage { et
kr, 54 vi bruger renl lakiisk langl ere pen-  enkell amrangerment - men prisen er ens;
’ 1 spilleblok = ke, 60,00
Alle 7 blokle = kr. 60,00
dog er der ekstra entre pa 2 af Magic-tur
Teringerme,

Blood Bowl.
Vampire live .
Praktiske Oply%nmqer

Hoem er i!ahem?

For at th alt til at gi op i en heiere enhad
- 53 hay vi placeret den store MagicMarnia

The Battla Gereral: Lapeut cq prafisk design... Seran Paryeh {enfor spilleblokkene - si du bade kan
Joen Fljarlshe 98145712 Sesog Tk Hiarring beqinkken 95 92 03 02 st (o AOH oy Macich Mo omshor el g
kun at deltage 1 Magic - 53 fortuivl ikke.

The Bartle oyder pa ikke mindre end 6
Magic-turneringer,

Junta Konaklpetsenar: Ragler il Magic & Juhac:
Iertin Bron . 2h3 73 T zz52 Winthar, LGS TE 2603
Iichzal Zajon 05 1585 06 Realer til Dhuminad & EPIC:

Carster. fasen L i 2 Saren Busch-knudsen . 98 18 43 39,128
Remer til Warhamemer 40 000

Tilmeldings- & Turnerinasplanfeming: Themas Dahl LS8 133830

Anders S, Kristensen EJB 1166 L1 Realor Bl Warhizrrmer ranldw Er]l_l

Vi gleeder os til at se dig § pinsen  og af
pladsmeessige arsager beder vi dig wveere
hurtig ude mad Hlmeldningen. Der blivar

9% 185 76 18 [asse Dahl T B mad 100% gavanti kun lukket 400 delta-
Michaz] Meiar ..o oo o 28 14 12 47 gere ind - og med den sterste preemiepul-

Tak til 2 Many Tregans” - Lynghy for biaelp ved-
Forside........... Bentllalm  rorende diverse regler

Tra: |un arks oy Caapn %
VWatammer B
™ Hillwsten Cannes W

Mo reoe™ tilherer lelf c1§c||[|r\='"“ l1ﬂ|mrr:r TSl I'
producere: disse produbiten. Brazen af disse nante uden al.g\"lsc al |rM-Cll| A gL

je nogensinde 1 Danmark - ja 58 regner vi
b med, al alle pladser bliver revat

Pa gensun
demn [iorishaj - TRoA-general. ..

o
scamaras el ol de
tames sam u-l[al\:l:u 19 1il |=.d,":;.
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Hos Ngron Bog & ide fnvﬁ?gL‘s ludl rneringerne, Her er
man meget velkammen at dultke op  Jwsern man sely kom
mer i gruppe med - og dels for al se at .-Lndlen foregar &bent for alle.

Fredag b, 2. jumi 1995
UAte Battle !';az;mmcr

b rellvartering begunder
19,00 Velkomsttalelr)
2000 -24.00  Spilblok 1; Magic: The Final Killing - Indledende runder i:

Warhammer 40K + Fanta.sy Battle « EPIC.

bag 0. 3. juni 1995
40.00 - 02.00

07.00-08.00 Vaknin morgenmad

08.00 - 1000 MagicMana

10.00 - 18.00 Spﬂb]ok 2: Magic: Det Forste Sus = Jyhad * Indledende runder i:
Warhammer 40[( Fantasy Battle * EPIC « Blood Bowl

18.00- 1930  Mad

1930- 2000 MegicManiz

21.00-01.00  Spilblok 3: Magic: The Final Killing - Juhad - Indledende runder i
Blood Bowl

21.41-04.34  Live Vampire - Der spilles I solnedgang Gl solopaang.

Sundag b, 4. funi 1995

0700 -0800  Veekning og morgenmad

03.00 10.00  MagicMania

10.00 - 18.00 lok 4: Magic: Kval. DM = dyhad * lluminati - Blood Bowl -
Mellemrunder i: Epic * Warhammer 40K + Fantasy Battle

18.00-19.30  Mad

19.30- 2000 MagicMania

21,00 -01.00  Spilblok 5: Magic: The Final Killing * lluminati -
Mellemrunder i EPIC « Fantasy Battle * Warhammer 40K

2143 - 04,33 Live Vampire - Der spilles fra solnedgang til solopgang.

fMandag 0. 5. juni 1995
Veelkning og morgenmad ;
Finaler: Jyhad * llluminati * Fantasy Batile - Warhammer 40K «
EPIC - Blood Bowl
MagicMania Finale
Praamizoverraskkelse

07.00 - 08.00
08.00 - 12.00

12.00- 14.00
1400 - 15.00

TROA Fast Food Chain

At veere i kamp giver en sund appetit.
TRoA Fast Food kan stille din suit med folgende:

Fredag aften: suppemed FIOtes . e K.
Lordag aften: Skinke m. grentsager og sauce beanaise kr. 30,-
Sendag aften: Spaghetti Bolognese... e B e L

Hver Morgen: Rundstykker pr. stk. e

Brunch @ Rundstykker, 5 skiver bnad
ost, syltetej og diverse paleg) S e

Ovenstaende SKAL foruchestilles pa tilmeldingssedien

Kantinen byder desuden pé de seedvanlige drikkevarer:
Coca Cola, Fanta, Sprite, Cocio, Kaffe, The og Varm chokolade
samt hvad der ellers here til "Kampudrustningen”:
Frugt, Chips, Chokolade, Slik, Toast, Pelser og Sandwich.

15,-
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Mﬁglc ar stadjgl..l:ek ds>L st :,olqlc- og vel
oasé derfor der mest populere kortspil.

Derfor wil vores “The Battle” selvfalgelig
onsa beere praeg al hele 6 planlagte hime-
ringer 1 Magic.

De wil weere widl forskellige - mnen den
sterste af dem alle vil vaere “MagicMania®.

Denne turnering luber al stablen alle 4
dage - 53 her er det allsd nodvendigl for
dig at veere tilstede pi meerkelige tids
punkter. Det er ogsi i denne tusnering, at
den slarsle prasmiepulie bliver udlovet (k.
5.000,00).

Der spilles indledende runder fradag og
lardag. Mellemmnde lerdag og sendag
samnl [inalerunde sendag aften, hvor 96
deltagere stadigusek har muliched for at
kunne vinde “Magicmania”. Endelig alslul-
tes dar mandag med finalen, hvor kampen
o de helt store preemie skal forega.

Huer aften (spilblolk 1+3--5) buder vi pd en
“The final kling” - en magicturnering
elier de “gamle” regler - og efter 4 timers
intens forlab stir vinderen lilbage.

I ordag i spilblok 2 skal alle v magicspille-
re tfilbage il “del fersle sus”, Keb en
grundpakke  to booster samt to Fallen
Empire og spil med kun disse kowt, Far at
forhindre soud uil alle kortene blive stem-
plet, Af samme arsag udbyder vores spon
sor Nyvtorv Bog & ide denne pakke til kun
Kr. 8OO0 - rmed ke 13000 norimalt.

Sendag i spilblak 4 afholder “The Batile”
lalilikalionsturnering til Danmarksme-
sterskabet 1 Maaic, Fra Danmarksmmester-
shkahet er der for de bedste afgang til USA
ou dellagelsz | Verdensmesterskabet

Disse 6 Magichumeringer:
® MagichMania

# 4y The Final Killing

* Det Torste sus

* Kyalifilation 1l TN

kan du abisa deltage § allesammen aver
pinsen - ag hvis du vinder dem alle - sa
drager du bort med gavelort til en veardi al
kr. 4,400 (e gevinsiskema for yderligere
oplysninger|.

Men nu til det prakliske - Pa de nmste
sider finder du alle reglerne, der SKAL
tages med forbehold for sndringer. De
endelige regler vil blive
Batile™,

slaet op pa “The

5 Hﬂli"l“k“‘

“Tournement

Der spilles efter de officielle
27 regler,

§ 1 Der ma kun bhenyttes karl [ra den sidst
nva Revised Edilion basic samt The Dark
o Fallen Ernpires. Alle andre udvidelser er
lorbudre. Det gaelder ogsi gamle Alpha og
de gamle “rund-hjgrnede Jort™.

& 2 Dil deck skal indeholde mindst 60 kort
- oy huis du vil ma du benutte et sidedeck
ph preecist 10 kort. Dit sidedeck  skal
under hele tusneringen allid besth af 15
koot - men du ma gerne bytte kortene mel-
lem lampens.

§ 3 Der ma hojst veere 4 al hverl kort -
selvizlgelig undrage! basic lands.

£ 4 Fuluende kort er forbudre - dus dem
rriés elu slet ikke have i dit deck:

| ezl Recall

Fesark L

Black Lotus ek Slalus
Buezs of Glang Licl
Camoullage M Froarald
Chags Orh Max Jet

Lc insncram Tand

=27 from Balow
(.x;p|..2' [ahiat

197 cnils

Dr_. L

Drzmonic & oms
| Diszrven Demalitar Toam - Si

'r-’o“ &rﬁhm
J‘wmlra_ Ekction
s

False Deelers

Ferczfieh]

Ganntlat ol Migh, lJJIB[l\'|‘ ror
Tog Stoym Tackdle

ey Flaniaularor
Lisicnag,; Mask

Med forbehold for aendﬁnger...

Hezde:| L.Iﬁn[ﬁ Fuess
Ward ef Carm

g5 Falqende kort et der desuden beg-
reemsminaer pi. Du ma haist have 1 stk af
disse kort:

Rrzingas,ser Wiamn of [~
Charnel Mind Tiist

Copn Art llx L,,Tl]’\k'l.ll
Depans T 1 Ry

U A, il 'h'a?'l ot Forunz

§ 6 Som deltager i denne lurnering er
mindst sikret 10-14 indledende kampe,

& 7 Preemiapulien er athzengig af dellager-
antallet. Dog mindst kr, 2,500, 00 og max
ke, 5.000,00.

Den bedste puljevindar 1 indledende rinda
vil fa et gavekort pa kr, 10050

De 5 bedsle pulievindere | mellemmmnden
vil [& et gavekort pa ke, 100,50

FESP ﬁj‘&'& Jhim Taew A&ku
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& 8 Tumeringsforleb ved 384 deltagere:
Der gives 3 poinl for seir og ens egen liv
tzzlles med som malscore,

Ved poinllighed mellem 2 personer tzeller
indbyrdes karnpe ferst inkl, malscore 1 ind-
byrdes kampe. Herefter samlet malscore.
Er man stadigvask lige er der 1 omkamp.

Ved pointlighed mellem 3 eller flere geal-
der samlede mélscore farst. Er den ens
geelder indbyrdes kampe inkl. malscore
indbyrdes kampe. Er man stadig ens e der
cmkample).

Indledende rurder:

48 pulier a 8 personer

Der spilles alle mod allz 2 gange. De 4
bedsle fra hver pulie gar videre,

Mellemyundan:

24 pulier a 8 personar.

Der spilles alle mod alle 2 gangs. De 4
hedsla gar videre,

Finalerunden:
16 pulier a & personer. Der spilles alle
mod alle 2 gange, Kun nr. 1 gar videre.

Da 16 bedsle spiller herelier “knock oal” i
bedst af 3 kampe il vinderen ar fundet.

Der lages forbehold for ssndringer § for-
lebet grundet deltageranlal.

Dmne iurnering fviklgs 3 ange..
Fredag, lardag og sandag aften.
Der spilles efter Taurmamenl 1 regler.

§ 1 Dor ma benyttes kort fra alle Magic
udvidelser - bade Black-border, White bor-
der - dog ikke fra Collectors Edition. Bru-
ger du Alpha koot i dit deck skal alle kor
tene vaere Alphz kort - sa man ikke kan se
[errsleer].

§ 2 Dit deck skal indeholde mindst 60 kot
- og huds duwil, ma du benytte et sidedeck
pa preecist 15 kort, Dit sidedeck skal
under hede lumeringen allid besld &l 13
kort - men du mé gerne bytie kortene mel-
lern kampenea.

5§ 3 Der ma hejst vazre 4 af hvert kort -
sebuloloelin undiage! basic lands,

§ 4 Felgende kort er der desuden beg
reensninger pa, D ma hejst have 1 stk af
disse korl:

niierse
e Workehan

x Telie T mc*al |
Bﬁ g Pens Buby
| Candalabya af Tawncs
| Cluazaiel

Chaos Ur )

Fiﬂ.g_qr\:m-th

T Sl Ring
Fal'ing Star Swonl ol Ages
Feltars Cana Tame Tdister
[y Trawar Toe Wals
[ilezmy of Alewandria Lnderesld Dz
Iamz of fth Wieal of Forline
Il Tuu.

o A ﬁ}' L

o F el

h
|

'J. iai&ﬁﬂnﬂ?'&

attle

ST T gos

Desuden er alle “Summon Legend” beg-
reemset til 1 stk pr. deck - og del geelder
ogsd "Legendary Lands” fra Legends udw
delsen,

§ 5 Felgende kort er forbudle - des dem
ma du slet ikke have i dit deck:

Jewelad Ried

Bronze Tablet
1o Belaw

- Mbtomey
Dizdna fmenticin

Med forbehold for aendrmger...

§ 6 Som d@lmgar i denne turnering er
mindst sikret 5-7 indledende kampe.

& T Preemiepulien er athangio al deliager-
anlallel. Doy mindsl ke 300,00 pr. aften
oa max ke, GO0.00 pr. aften.

Plazering

(X 1. pz.c]-.

3—“ r'm'ls

Den bedste puljevinder i indledende muinde
vil fa et gavekor!t pa k. 25/50. Den bad
sle pulievinder i mellemrunden wil fa er
gavelort pa ke, 25750,

§ 8 Turmeringslorleb ved 256 dellagere:
Der gives 3 point for sejr og ens egen liv
1 teelles med som malscore.

Ved pointlighed mellem 2 personer taeller
! indbyrdes kampe ferst inkl. mélscore 1 ind-
byydes kampe,

I Herefler samlet malscore. Er man stadia-
| veelt lige er der 1 omkamp.

Ved peintlighed mellem 3 eller fleve geel-
| der samlede malscore farst. Tr den ens
geelder indburdes kampe inkl malscore

F&Mwmm -ufa m WMWMM LER mh't."rﬁﬁ"u’!m

i Gl .\ |
X VIS 22

indovrdes kampe. Er man stadig ens er der
omkamplel.

Indledende runder: 32 puljer a 3 persunar.
Der spilles alle maod slle 1 gang. De 2 bl
ste [ra hver pulie gér videre.

Mellemrunden: 16 pulier a 4 personer.
Der spilles alle mod alle 1 gang, Den bed
ste gdr videre.

De 16 bedste spiller hereller “knock o™ §
bedst al 1 kamp. Finalen ar dog bedstaf 3
karnpe.

Der tages forbehald for amdringer i lor-
lebet arundet deliagerantal.

'@@B@E‘?ﬂ
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Du glemmer sikkert aldrig den farste qang,

da du &hnede en magicpakke - og lang-
somt vovede dig ind i universet. Nu fay du
chaneen for at genopleve denne enestien-
de begivenhed i vores Magic "Det forsie
s15

Her gar vi tilbage 1l redderne - og for at du
kan vaere med, skal du gere felgende:

P2 “The Battle™ far clu lov at kabe falzende:

= 1 Starter Deck
= 2 Booster
= Z Fallen Empires

til en pris af kun ke, 80, mod 130- nor-
malt.

Alle dirte kart bliver stemplet {or at forhin
dre nogle i ar “putte” meerkelige kart ind 1
decket.

Herolier [ du 45 min. til 2t sammensaet
te dit deck. Det ar ikke tilladr at vtte ind-
bwrdes - men det er tilladt at medbrings 10
Basic [ands.

& 1 Dit decl skal indeholde mindst 50 kart
- og hwis duvil, ma du benytte et sidedeck,
Dit sidedeck rma gerne varierer ra karnp il
kamp.

& 2 Der findes ingen forbudte korl.

& 3 Som deltager i denne turnering e du
sikret mindst 5-7 indledende kampe.

§ 4 Praemiepulien er atheengiq af deltager-
anlallet. Dog mindst kr. 500,00 - max

kr 1.000,00
Hlaceronyg f‘:ilir.
L plads: 00,
2 plads: 75,-
34 nlads al) -
A plads FEE

Den bedste pulievinder i mellemeunden wil
fa el gavakort ph ke 2550

§ & Turneringsforleb ved 125 dellagere:
Der gives 3 point for sejt og ens egen liv
tealles med som malscore.

Ved pointlighed mellem 2 personer lallar
indburdes kampe [orst ink!, mélscore i ind-
byrdes kampe, Herefter samlet mélscore.
Er marn stadiguact lige er der 1 ombamp.
Ved pointlighed mellem 3 eller flere gasl-
der samlede malscore forst. Tr den ens
geelder indbyrdes kampe inkl. milscore
indburdes kampe. Er man stadig ens er der
ombkampla).

Indledende runder;

16 pulier a 5 personer

Der gpillas alle mod alle 1 gang. De 4 bed-
ste fra hver pulie gar videre.

Mallermrunder:

& pulier a 8 personer.

Der spilles alle meod alle 1 gang, De 2 bed-
ste gar videre,

Finalerunden:

2 nulier a 8 personer,

Der spilles alle med alle L gang, Den becd
ste gar divekre il finalen, der spilles badst
af 3 kampea.

Der tagus (orbehold for sndvinger | for-
labet grundet dellagerantal.
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Special Entre:

TRoa har faet den store zere, at veere et af
de [ sleder i lande!, bvor der bliver albaldl
kvalifikation til Danmarksmesierskaber i
Magic: The Gathering.

Vi spiller efter Taurnermen| 2 regler - allsa
de samme begraenshinget sotm “Magic
Mania” - Se “Forbudtlisten” m.w. under
“MagicMania” siderne.

Der er umiddelbar! ingen prasmier al vin-
de pd *The Battle™ - men devimed udsiar
til dan helt store gevinst.

Ud af huer 10. deliager er der en, der gar
videra 11l Danmarksmesierskabel - Do hel-
dige far rejsen til Odense betalt af TRaA
og Nytorv Bog & ide. Desuden er delta-
gergebyret il Danmarksmestershkabet
betall, Mad og andre udgifier ma dellage-
ren dug selv betala.

105 af deltagerne sendes altsa  tl DM i
Oddense, der afholdes weekenden aller
“The Battle” (9 - 11/6).

[ Odense rvger vinderne (2 -4 personer) il
WM 1 UISA, hwon rejse og ophold bliver
betalt. Man kan altsh komme til USA for
kr, 50.00.

Turneringsforleh ved 256 deltagere:
Der gives 3 point for seir og ens egen liv

Lzelles med som malscore.

Ved pomllighed mellermn 2 persaner teller

wﬂna'k A -.'rliti’l*u .'hér.-nm .éﬂﬁ'.v.m

indbyrdes kampe forst inkl. mélscore i ind-
byrdes kampe.

Hereller sarmlel malscore. Er man sladio-

veel lige er der 1 ombkamnp.

Ved poinllighed mellern 3 eller Neve geel-
der samlede malscore farst. Er den ens
geelder indowrdes kampe inkl malscore
indbvrdes kampe. Er man stadig ens er der
ambarnpiz).

Indledende rundeyr: 32 puljer a 8 personar.
Der spilles alle mod alle 1 gang, De 2 bad-

sle fra hver pulie oir videra.

Mellemrunden: 16 pulier a 4 personer.
Der spilles alle mod alle 1 gang. Den bed-
sle gar videre,

De 16 badste spiller herefter “lnock out™ 1
bedst af 1 kamp. Finalen er dog bedst af 3
kampe,

Der tages [orhehold {or sendringar i lor-
lebet grunder delragerantal.
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Velkommen Hl en lorunderlig verden fuld

af blodsugende vissener o gaslder det
din klan og dit liv - Vind eller forswvind,

& 1 Alle spil blive 1 mands kampe.

& 2 Decket skal haslé al preceis 80 kort.
& 3 Felgende kart er forbudte:

= Cunerater Motion

» [ ligh Stakes

§ 4 Falgende kort er breensede ol max. 1
stk pr. deck:

qua” kart - B
Saslers, Locilions,
Wizpoms oy,

Dieflaction |
Te.epa‘lJc IMistareation
—loal||e Laseoier

= Lo Allair

th Froed Shortags
Nesfasatn Puirescance
Gargrel De-Evolution

Ll drcarrt Waenzia

Prujab Franms

Malliznizn Prars i
Fame

g 5 Andre kort ma dor veere op 1l 4 af
hwer - dog ikke:

* Bonding/ Threats

* WolfelawsClaws of [he Dead

Disse to kortpar taeller hvert som 1 korl,
hwillet vil sige, at der i alt hejsl md vasre 4
Bonding og Threats filsammen:

eks.: 3 bonding = max 1 Threats

els,: 4 Wolf Claws = 0 Claws of the Dead.

5 B Husregel;

Nar man afuikler Actions mé  Blocking
Methuselah sendre heilken Minion, cder
Blacker {oq om han vil Blocke] efter hver
Action madilier spillat,

Els.: Gildert Duane erklerer at Bleed maod
Saren. Saren vil ikke Blocke. Gilbert Dua-
ne spiller corditioning. Nu sstie Soren
Mesika til at Blocke.

& ¥ Som delfager er man sikret minimum
4-5 kampe a 4 timers varighed.

& 8 Preermiepulien er atheengig af delrager-
anlallel. Dog mindst ke, 600,00 - max
ke, 120000

Plavaizg L Max  Mn
(S04 200
00 1541,
200, 13-
i

. _.'I|i-'lf‘|!i: 10000.- G- |

&9 Turneringslorlab ved 32 deltagers:
2 grupper a 16 peysoner. Der spilles alle
mod alle | kampe a 4 personer. Der tadlles
Victors point, De to bedste fra hwer pulje
gér videre Hl finale. Der spilles pa tid - mas
A timer.

Ved pointhahed mellem 2 er indbgrdes
gruppekampplacering  afgarends.  Ved
pointlighed mellem 3 eller flere teelles pla-
ceringspoint - er der fortsat lighed spilles
der omkamip,

Med forbeheld for eendringer af hensum 1l
deltagerantalle.
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§ 1 Der benyttes nyeste officielle regelss=]

+ officielle errata fra Sleve Jackson

Games.

§ 2 Det spilles | kampe med 4 personet.
Man skal have 12 grupper p& bosdet for at
vinde,

& 3 Et deck skal besta af preecist 45 korl -
blandt disse ma der max weere 4 al hvert
plot-card.

§ 4 Fulgende kort er begreensede til lam 1
kel pr. deck:

+ Yoodoo Econamics
® The Big Sellout
e Siepe the Time

& 4 Dar ma benyttes kort fra Limited, Unli-
mited samt Factory sel. Kort fra £ cks.
Duelist og andre magasiner er cgsa tillad-
fer

§ 5 Dex er tilladt al =ndre ens deck mel-
lem kampene.

& & Huis forhandlinger freekker 1 lar u;draq
kan de lerasves alsluttet § lebet af 1 minut,
I delle iillzlde vl en dommer tage tid.

§ 7 Som deltager er man sikrer minimum
5 kampe a e 2 timers varighed.

§ 8 Praamiepulien er alhamgin af deltager-
antallel, Dou mindst ky, 500,00 - max
ke 1.000.00

100 i,

§ @ Tumeringsforlob ved 32 dellagere:
2 grupper a 16 personer. Dey apilles alle
mod alle § kampe & 4 personer. De to bed-
ste fra hver pulie gér videre il finale, Der
spilles pa tid - max 2 timer.

Ved pointlighed mellem 2 er indbyrdes
aruppekampplacering uf[g@rende der lzl-
les arlippepoints 1 hver kamp der anver
des som “méalscore” ved pomitlighed. Ved
pointiighed mellem 3 eller flere spilles der
omkamp,

Med forbehold for sendringer al hensyn til
deltagerantallet,

B e A
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TTIRO A X Hbordan konumer jey med 7

Mellervangskolen « 18-20 August 1995

Udhld tilmeldingen:
o Voolg mellern MagicMania eller Live Vampire {ellet ingen af dem).

* Saet kryds ved det/de spil. som du vil deltage i. Du kan kun
deltage i ET spil i hver spilblof s& veer opmaerksom pa at de
fleste spil streekker sig over FLERE spilblokke.

e Huis der bliver mulighed for det, vil der blive arrangeret en ekstra
korlturnering. Angiv hvad du helst vil deltage 1.

o Skriv dit navn, adresse og telelonnr.

o Seet kryds ud for den mad, som du ensker al bestille, og skriv prisen
pa stregen ude 1l hajre. Leeg belsbene sammen, og angiv, om du
betaler via giro eller ved indgangen. Sidste frist for tilmelding og
forudbetaling er: Torsdag d. 25 maj 1995

» Hyis du ensker al benytte dig af “The Battle Pack”, s& seet et stort
kryds i feltet ud for denne. Du spare 55 kr pé pakken, ved at
farudbetale.

Eksempel:

Diu ensker at spille Warhammer 40K, der spilles i blok 1+2+4+5

- Ergo-can du kun tilmelde dig 1 felgende:

e MaugicMania (Live bruger spilblok 5, hvor du spiller 40K]

a 40 (spilles 1 biok 1+2+4+5)

Ergo kun blok 3 er ledig = Magic The Final Killing.

Du leorraltsd kun spille et spil pr. blok.

AD&D - WFRP - CALL OF CTHULHU - KULT - GURPS - SHADOWRUN l

VAMPIRE - WEREWOLF - EVIL DEAD STAR WARS - ALIENS - RIFTS . For at gere dig endnu mere forvirret - s& kan du renl laktisk godt
ARS MAGICA - MAGIC - JYHAD ILLUMINATI - WARHAMMER 40K | komme med i nogle af turneringerne om sendagen alligevel - for hvis

BLOOD BOWL - RISK - og meget mere.., o | du mr 1 20K bliver slael ud efter indledende runde - sa bliver blok 5

Vil du have tilsendt program, sa send en frankeret svarkuvert ogsa ledig. Den kan du i sé fald ferst tilmelde dig p& “The Battle™, nar

(C5 - 5 kr | porto) til: TRoA X - Torvegade 3A - 9400 Ngrresundby du ER voget ud af 40K.
eller ring til Saren Parbaek pa tif 98 14 56 31
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Oplpsninger om Dig:

MagicMania (udenfr spilleblok) ... .. Llja "lnej ol
Vampire Live: Lor, + Sen. aiten [Spilles i blok 5-5] 158 v lne A

Jeltager du i Vampire Live - kan du ilkde veere med i Magi ichania. ..

AFrevag 2/6 Spilblok 1 &L 2000 - 24.00
| Magic: The Final Killing

|I Poslnr & by
Telelonre:

dJeg bar fedselsdeg o o e ladl i Ay ;
| Warhammer 40K .. Spilles i blok 1+2+4+5 : .,
| Fantasy Battle.. ... Spilles i blok 1+2+4+5 _ Cie iﬁattlr i}aad"
| Epic_. IR Spilles i blok 1+2+4+5 Alle maltider = 3 % dan{h ou 3 x Aftensmad + Entré + Overnatning.
| Normalpris (Fris ved indgand) 245,00
Lortag 3/6 :%pllhluk Bl 10.00 - 18.00 The Battle Pack tibud ved forudveraling: ~ 190,-
_ Magic: Det farste sus. ... Pris for kortpakke kr. 80,00 _
B v T N .. Spilles i blok 2+3+4 Priger: Forudbetaling  Ved Indgang  Belob
I Blood Bowl sy 8 4 A Spi les i blok 2+3+4 e PRI SR R O SR R RO

' Magic: The Final Kllhng Fredag aften; Suppe e Fes - oo immiiie 15,00 1500 |
f&-’ﬂﬂhﬂg 'l'/G %p[lhlﬂk "l' h[‘ I.OJJO L l"\.OO Lerdag morgen: stk tundstykhel) 8 5- ko .Y

7l : s : ; : Brunch (2 rundsigkker, 3 skiver brad, ast. sylteraj og palea) .. 1200 15,00 L
Maglc K‘Jallflkatl{)ﬂ til DM. ... Seerskilt entre kr. 50 DD Lardag aften: Skinke m. grentsager og suce bamaise............. 30,00 30,00 [}
| Ffllumataane 17 _Spilles i blok 4+5
. p i Sendag moroen: stk rundstybdeslr) & 5 ke e 5l
ﬁmnhﬂﬁ 4‘/‘3 %’Dl[hiﬂ 3 h[. 2100 - 0LOO l Brunch (2 rundstyklker, 3 skiver bred, ost, sullelei og pileag) .. 15,00 15,00 J
] Maglc_ The Final Kllhng % Swndag allen: Spaghetti Bologuesa Lo, 25,000 25,00 |
Huis der bliver mulighed for det, kunne jeg godt teenke mig at deltage i en Mandag morgen: _ sthorundslobieltd 45 ke
ekstra kortturnering - Vaelg en ud af falgende: Birich (2 rundstykser, 3 shiver brad, csl, syizere] og paleg) . 15,00 1500 [
I Speliire LI Blood Wars [ Rage L Andre: — Jeg betaler L pa giro 477-0978 L ved indgangen IALT:

T LT AT TOT T ST T ©

Ei'i EPIC

T EERARLATY! RTRICPGT R SN TF AR TR TAURORT TR R

|.-|‘II L |.I 1 1 At L LA | 3 :‘: &

LU, R RIFRGT mmm.' B e e "\-ﬁl L
| 4 -

Nl XTI R L g
|




OBS

Der er kun 400 pladser.

For at veere sikker pa at komme til at spille,
SKAL du forudbetale senest

torsdag d. 25 maj 1995

pa vedlagte girokort (girokonto 477-0978)
eller ved at vedleegge en check.
Ved at forudbetale sparer du mindst 40 kr...

Tilmelding sendes til:

The Wattle

Nytorv Bog & idé
Nytorv 1 - 9000 Aalborg
Tif. 98 11 66 11
Att: Anders eller Michael.
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PHoad kan

TRoA har indgdet et samarbej-
de med Nytorv Bog & Jde
omkring preemierne pd “The
Baitle”. Derfor afhzsenger
storrelsen pd gevinsterne seluv-
folgelig af deltagerantallet -
men uanset hvor “fa” deliage-
re, der kommer - sa vil der
minimum vaere for:

kr. 10.000,00 i gavekori
oq bliver alle 400 pladser besat
(huilket vi i haj grad regner
med) sa blive puljen pa hele:

kr. 20.000,00 i gavelort

Fordeling: Min Max
MagicMania 2500 5000
The Final Killing 900 1800
Det Farste Sus 500 1000
Jyhad 600 1200
lluminati 500 1000
Valgiri kortturneringler) 500 1000
Warhammer 40K 1000 2000
Fantasy Battle 1000 2000
Epic 1000 2000
BE}OL{ Bowl 1000 2000
Liva Vampire 500 1000

B -1
B e

jeq binde!

Bliver der under 250 deltagere
bliver puljerne som laveste
beloh - og alt derover vil foroge

de gevinsterne indtil maximum
20.000,00.

Puljestarrelserne varierer alt
efter deltagerantal i de enkelte
turneringer.

Der vil pd “The Battle” blive
opsidet de endelige puljer.

Den samlede praemiepuljes
starrelse efter anial deltagere:

under 250 10.000 kv

251-299 12.000 kr
300 - 349 14.000 kr.
350-399 17.000 kr.
400 20.000 k.

Alle praemier bliver udbetalt i
gavekort til Nytore Bog & ide
og kan ikke ombvyttes til kon-
tantet.....

Ty
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& 1 Haeren skal veere pa 3.000 point, De
skal vere leile at regne sammen - dus pa

ehslra udstyr skal prisen veere skraver
Desuden skal der afleverss en komplet
Arrmyliste 1l dammeren inden turneringen
beaunder, Den SKAL veere let-laeselio.

& 2 Man skal medbringe egne tigurer, spel-
ls, maleband og tevrain.

§ 3 Der wil blive brugt alle nve regler dl

Mfm gt - SN 1 'r.'w?ﬂdi!

smllet men medbringer du et eller andet.
ter kke sthr 1 regelbogen eller Barle Mag-
ic - 58 skal du medbringe fx. Citadel Jour-
nal/While Dusarf

Har du ilke reglerne med, s er din mod-
stander i sin gode rel lil at kraeve “dimsen”
fiermet, uden al di fr lov il at erstatie den
med noget amdet.

§ 4 Der ma ikke bruges allies og der spil-
les heller tkke merl mercenaries fra Ciladel
Journal

& 5 Der spilles kun tned felgende regler Ira
Citadel Journal: Hellblaster wagon, Flague
carl, tye magic items journal nr.d)

§ 6 Vi har lant viclory point systemet fra
40K i den forstand at enheder, der er
reducerede med 50% (figurer] eller mere
giver victory point lig haludelen al hvad en
udslettet enhed ville give (rundet ned).

2.1 En Chaos Knight enhed til 1000 point
vil give 10 point, nir den er udslettet og 5
point, huis den har mistet H0%.

§ 7 Der ma maksimall vaere en champlon
ogleller en Siandard Bearey [ en unit,
Udover dette mh der medtages si mange
heroes (og en musiclan), og andre typer
characters  {inkl, special ch aratera}
Bemzerl at Slayer Units ma medage sa
mange Slaver Champions, som de lysler.

§ 8. Ride dyr - Characlers der gar sammen
med en enhed skal bevaege sig pa samme
mide. Dws at ridder enheden sa SKAL
characteren ogsi ride - gar enheden si
SKAL characteren ogsi g osv.

§ 9 En Chacs heer der ikke indehalder
noqen Khome enbeder eller Khorme Char-
acters mé bruge en Chaos Sorcerer som
general i stedet for Chaos Lorden.

l@ﬂ 3 ﬂﬁﬂtlle \ U
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§ 10 Max 2d6 flux, Fiqurer skal ligne det
de repressenterer - medmindre disse ikke
lindes,

§ 11 Beastimen infighling - The Bapturous
Standard 4l ikke forhindre, at Beastmen
slas indbyrdes.

§ 12: Der spilles pé& Lid - max 4 timer

& 13: Talle army listerne er der visse spe
cielle characters, der alle har nogle magi-
ske ting.

Wi har valgt at sige, at disse ting kun kan
bruges af den relevante pemson agsd selv-
om der ikke pa korlel stir, at det kan er
b, der ma bruge det.

Epigende ting bliver bruat af specielle per-
BOTTETS

Rlack mee of Krell
Fezgmams tanbeard
Chags i nekizce;
Clazos tlnes, n
Chage T
Clagk af 1 'f e -||m.\_f.ll-l:¢
Choak of Shacaws

Cureed Bock

Dragorn amzar

Dragar Bow

Diragat Crawn r)[ Karmize
Diwsarf Crie

S‘MD]'d at T(’l’|l<

Swond af wihaly Power
i ol Ha

L||_‘iL‘

o of Sapkeng
Aumor

Warpsone Charm

§ 11 Preemiepulien er afhaenglg af della-
gerantallel. Dog mindst kr, 1000/2000

[in
[Bmics of Shadmws Libes :-ut:tn_\u< B0
'\.m_v] of Slealdour Mron Stail 200
A of grirnniz Merger the Mangler 100~
Aun af Grom Wertis Rlade af el 1003,
Eands of Fowe: Prodder
Black arsnous of Magash Sileer Seal Recsle gnuapesinder i indledende e L0050

& 15: Turneringsforleb med 32 deltagerae:
Indledende runder:

8 grupper a 4 personer. Der spilles alle
e alle, Malscore medtaslles. Den bedsle
gar videre. | tilfezlde af lighed geelder ind-
burdes kamp farst - heralter mélscore.
Herefter hejeste egenscore. Herefter
omkamp. Der gives 3 point pr. sejtr.

Mellemmndern:
2 grupper a 4 personer.

Der spilles alle maod alle.
Mr, 1 ghr til finalen.
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§ 1 Hasren bestdr af 3000 point oo der
spilles uden strateqy Cavds.

§ 2 Haller ikke Engage & Destroy missio-
en benyttes.

§ 3 Wargear Cards der star nesvnr under
e apeciel Character 1 bwilken som helst
Codex, kan kun bemyties af denne. Huis
en Special Character kebes skal dens War
gear Cards ngsa kebes.

§ 4 Virus og Vortex Grenades briges ke,

§ b Figurene skal ligne det. de reprassen-
terer - {ingen Eldar Guardians som Wra:
ithguard osv), De Haaw Weapans som
figurerne bruger skal viore repriesenlerel
pa figuren. (Undtagelse Characters. Spaci-
alcharacters og \Wargearcards kan kun
bruges al de respeklive specialcharacters -
Undragelse:

* Firepike

* Lashlaster

§ B Spillerne skal selv medbringe War-
poands, veqgler, fiqurer of terreen.

& 7 Bupport Weagons er ikke Vehicles

§ 8 Leaemscele ma ikke bruges som male-

stk

skal reglerne medbringes.
b Delie geelder ogsa regler fra
W'hue Dwarl - Bladel skal

wbruge  lmperial Vahicle
HCards - men kun 4l disse.

A5 11 Kun nyeste Vehicles
gldatafaxes md benyites og
ingen hjemmelavede triple
Alinked assault conmons osv
ma kesbes.

{§12: Victory point listen
il lortseetter s34 en unit il 600
Booint qiver 3 WP for 50%
Heasualties og yderligere 3 for
Wl broken/wiped out.

The I

L Tethaigshole - 275 funl 1298

aftlel. o (- $

§ 13: Characters kan ignoreres somn. lar-
gels [man behever ikke al shyde pd noget
man ikke kan ramme eller skade).

& 14 Haijst et fixed saves pr. character.

{3 15 Ablalive armour Vehiclecard bruges
tkka.

§ 16 Powerfieldwargearcard brudes heller
ikke

8§ 17 Der hroges et Warpeard deck pa
bord - Max 3dé (Tux

§ 18 Hyvis Warpspiders jumper indenfor
en teleportizmmers wirke radius bliver de
destroved pd en 6 ek, huis de jumper mere
end det normale leegaes 1 til slaget.,

& 19 Allies ma ikke benymes undiagen
Imperial Agents, Turanids & Geneslealers.

Ay ATy % L wxﬂw -Jm R ﬁﬁr il

§ 20 En Character, der skuder med el ikke
TMeavy Weapon eller Brightlance kan sk
de ph en unit, der stér lengers tilbage -
men lkke specificere en madel 1 denne.

§ 21 Inden furneringen gar i qana skal du
aflevere en kopi af din Amagelist 1§ dom-
maran - Den skal selvfoloalia vaera detalie-
vet op lelleselig. Originalen skal efter
lkamp meod forlangende vises modstande-
rer.

v

é 22 Deor spilles pa tid - max 4 tmer eller
5 turns.

§ 23 Preemiepljen er afhmngig af delta-
gerantallet. Dog mindst ke, 1000,/2000

Flacermy ]\E S‘[il’.
! plards; SLTIR Sl -
2. plads; i) - 280,
3. pliads: 250.- 100
4, plards: 2o 100~

1050

Bedste muppesinder i indledende runca:

& 24: Turneringsforlzb med 32 deltagere:

Indledende runder;

& wrupper a 4 porsonzr. Der spilles alle
mod alle. Malscore medtzslles, Den bedste
gar videre, [ tilfzlde al lighed gadder ind-
burdes kamp [orst - herefter malscore.
Herefter hojeste  egetscore.  Herefrer
ombkamp, Der gives 3 paint pr. sejr.

Mellemrunden:
2 grupper a 4 personer.

Der spilles alle rod alle. Mr. 1 gér til fina-
lar.
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& 1 Der spilles med 3000 point.,

§ 2 Vinderen er den, der farst nar 40 VP,
eller den der har flest efter, huis spillet bli-
ver albrudl poa fisdmangel - er vinderen
den, der har taget flast Victorgpoints.

3: Alle special Characters og andre
hrpr:—*nheds'r Ires Ciladel Joumal og White
Dwart medrages - men for at bruge disse -
sa skal blader medbringes.

§ 4 Der spilles ikke med allies, bunkers,
tretiches aller andre [ormer [or allemative
reglar.

§ 5 Redgler og enheder fra Titan Legions
méa gewne benutles, Doo forventes det al
spillernie, der ikke kender Titan Legions -
far en grundig introduktion ol veglerne far
kampen.

& 6 Max A al ens styrke mé besth af
artillens - for Squats dog max 60%. Axtille-
ri er alle vaben, der har Bawage points
uanset bype.

& 7 En ork giver kun et poin: til en Wierd-
boy og ikke et til hver Wierdboy indenfor
25 e,

§ & Alls vaben skal veere komela repraes-
enteret - her memkes specielt pa Titan wea-
POnsS.

& 9 Alle army cards skal legges frem, s
modstanderen kan se, hvilke enheder, der
er f=l pd at nd deres Breakpoin! - og sa

mian har rmulighed for at se om hoeren ar
apbygget koveekt, Armwlist skal 1 enriar
afleveres tl dommeren nden urmeringen
afr i gang, Alle dellagere skal medbvinge
egne figurer og regler samr terrsen.

§ 10l Chaos spillere ma kun bemytte deres
egne support cards (dem der star Chacs
pal. Dws at Chaos Marines ikke kan bruge
Thunderbaswk gunships.

§ 11 Preemiepulien er afhzngig al della-
geraniallel. Dog mindsl ke, 1OO0/2000

Pii:x::-rri‘.lu_ Il
1. plads a0
2. plads 280)-
A phnls: L0t~
4, rh'1=: 100,

BeJ‘-lE weuppesiteler | indledende sunce: 100,50

§ 12: Turneringslurlob med 32 deltagere:

Indledende runder:

8 grupper a 4 personer. Der spilles alle
mad alle, Malscore medizelles. Den bedste
ght videre. 1 tilfaelde af lighed geelder ind-
byrdes kamp ferst - herefter malscore.
Herefter hejeste egenscore. Hereller
omkarnp. Der gives 3 point pr. sejr.

Mellzmrunden:
2 grupper a 4 personer,

Der spilles alle mod alle. Nr. 1 gar til fina-
len.

4 < H[Ll[ﬂjﬁﬂﬁuﬁ‘l\u&nrg-ﬁ futl 1925 “’ y
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§ 1 Der spilles p& Marinenburg stadion -
Indendears

& 2 Vaben er ikke tiladt pa banen - og wi
ma bede filskuerne om at Jade dem blive
hjemime.

& 3 Der spilles med 1.000.000 points.

&d En latnp giver 3 poinl ualujor 1 poind
og en tabt kamp (F point

& & En Apothecary skal bruges i det gjeblik
en spiller bliver skade! - og kan derfor ikke
berylles efter kampen.

& f Pigsko med mere end fiom pigge er
ilke tillact.

8 7 Dirly Plaver skillen giver kun +2 £l
armour kolls. ag +2 il injury volls. Disse
bomusser en non-kumulative, dvs at en evt.
Mighty Blow skille ikke uvderligere kan
hjeclpe med ot skadeanodspilleren,

§ & Lt start hold skal besta af 11 spillere -
men huis en eller flere shulle *forhindres” i
at forissetle deres karore, Ivinges man

ikke til at keobe nye.

§ 9 Der ma e viere 4 Starplavers pa el
hold. Selv om en normal spiller far skills
nole il ar fa “Starplayer” status - wil han
ikke talle mod anllet af Starplavers.

& 10 Alle Starplayers fra BB, Death Zone
og White Dwarf er tilladt, Deg ma der Jun
vazre on af huer slags pd hiolder. Desuden
skal WL medbringes | 54 fald.

m 4 wnmwwﬂm Sy

T WL N Tl DA TG

5 11 Ligelades spilles der med random
events. dirty tricks og magic items

5 12 Tumeringsholdene ma natrliguis
kun hruges | twneringen  og opbevares
mellemn kampene af dommeren.

& 13 Dommeren slial overveere alle ternin
qeslag om winnings og Starplayer skills.

§ 14 Dormmeren kan ikke bestikkes.

§ 15 Alle fiqurer skal vesre “lavet rigrigt”.
Det ska! kunne veere muligt at se, hvad de
reprasserierer,

£ 16 De skal vaere numererede.

8§17 55 vpl‘-u;er* shal veere repregsenteret
al en Banende four.

§ 18 Kun 1 Diving Tackle pr. hold pr.
T,

§ 19 Preemiepulien er alhsngly al della-
gerantallet. Deg mindst ke, 1OO0/2000

Placzrng Mg Iin

L alads 1000 - GO -

2. alad: uf.'"J:- EE |
3 miliael: 2all.

A plads:
Dedste qeuppevinder 1 mdlr'de runde; 100750

§ 20 Turnerinaslorleh med 32 t]e]lag;ﬂ._r-;e_:

Indledende runder: 4 grupper a 8 perso-
ner. Der spilles alle mod alle. Malscore
medteelles. De 2 hadste géir videre [ tilfasl
de af lighed gaelder indbyrdes kamp ferst -
herelter w]a]ware Herefter hujesle egens-
cove. Herefter ombamp.

Mellermnmden: 2 grupper a 7 personer.
Der spilles alle mod alle. By, 1 gar <l fina-
ler.
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Nér solen synker ned i horisonten

elter en shdsom dag. vaekker den
med sit aftagende lys nogle fa
udvalgte dede til live igen. Dade,
som om natten har deres cget
mgrke samfund., Tt samfund,
som  mere cnd noget  andet
moderne samfund, vi kender i
dag, bygger pa feudalisme.

De dgde. som jeg her taler om,
kalder ¥i vampyrer - selv kalder
de sig Kindred eller de forbande-
de. Der er ngsi andre udgde vas-
ener, som jeg ber nwvne her -
vieserer, som ikke kun er vigne
om natten - selvom de i mange af
vores myler har fdet tillagt en
sidan [wrden. Ander eller
spagelser kaldes de oltest - trods
det, at de har ligesd mange navne,
som de dede har religioner,

Jeg har kendskab til flere overna-
turlipe viesener - heriblandt var-
ulve, men dem skal jeg tkke nev-

ne yvderligere i dette kapitel,

s0m
udelukkende skal beskaeftige sig
med vampyrer. Lad mig dog
ulleje, at disse lorskellige urler
aldrig blander sig 1 hinandens
[eerden.

Sédan skrev Dr. Jihekov 1 1952 4
sin bog “EBurier Dgden tildeler”™.
Lad os straks konstatere, at han
med pastanden om, at de forskel-
lige arter aldrig blander sig i hin-
andens [wrden, lager Fejl.

W1 har kendskab ul mange ind-
byrdes kampe om lerrilorier mel-
lem varulve og vampyrer. Hvis
han 1 sin pastand havde udskrifiet
“aldrig” med “sjeldent”, havde
han sat en korrekt nevner, hvad
angér dnder og spagelser.

Dr. Theodor Nickson

Uddrag sal en artikel 1 bladel Horisomt nr,
1. érzang 12
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Torleden nat

Fire vampyrer bley
fundes a’ prinssns agire hénd -

tidt [ deres jagt pé dage, Fis
fornoldsvie nye vamoyrer som
prinsen pé irtet tidspunkt hav-
de budt velkommen - g hellsr
Favde nan gives tiliadelse til, at
de Flev embraced.

Tyde, prinsens hajrs kéng, matss
averraskende viok opgive 2T over-
mande de fice efter en kort
kamp..

Da priresn, Lazarus £k beske
den, satts han yen pa dc’;ﬂ
andsh shde “or 26 finds de firs,
9g inden solopgang va- ge fun-
det igen. '

MNu stér syen for at finds skabe-
rett - slier skaserne af de fire
vampyrer.....

“Vampire live” p& The Ballle
udspiller sig over bade lordag og
sondag nat. Scenariet har plads til
25 spillere, hvor 2 af disse vil blive
Whrailhs og resten vampyrer, Kom-
mer du til at spille her, vil du senest
en uge inden “The Battle" fa til-
sendt din karakter - sa du far mulig-
hed for at finde eller lave en udk-
lzedning. Der vil veere en praemie il
den flotteste udklaedning, og fil den
der stemmer mest overens med rol-
len, der spilles.

Genre: Horror, Drama, Live

Forfattere: Morten K. Pedersen,
Hanne O. Jensen & Helle Zinck.

Tre al de syv personer, som stér
bag den Vampire Live kampagne,
som for tiden spilles pa Viva La
Revolution - Aalborgs eneste nat-

klub...

NB: For al spille med pa dette hold
bar du veere en rmwhg erfaren rol-
lespiller - og min. 16 ar gammel.




¢ obtin Gate

Kom og se vores store udvaléi tradingcards.
Bl.a: Magic: the Gathering - Jyhad * Spellfire - Star Trek

Vi bytter og selger enkelte magickort.

Kommende nyheder fra Magic: the Gathering:
aprilimaj: lce Age
julifaugust: Chronicles.

Ved forudbestilling af lce Age og Chronicles giver vi 10 % rabat.

Turneringstilbud: EP1C figurer til halv pris ! !

Vi har over 1500 forskellige rollespilsbager
- og vi sender postordrevarer portofrit.
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Kar med til endestationen og (el skiltene
11l Mellervangskalen.

Sendag kl 16 .30 karer der direkte bus fra
Mellervangskalen tfl banegarden.

msepese e s s, Linje 7 lwrer mod Nutory Lerdag/Sendag
inje 7 fra Nutory kan berultes og kerer  pdominattal: 20 og 50, Sperg i informali-
fra Nytorv pd lelgende minuttal: onan for vejen Hl sicppestedet.

Fredag Lerdag/Sendag Karselsveiledning:
15

20

Aol A5 Fra motorveien benviies (rakersel 24. Her
50 drejes mod Aalborg @t Vejen fglqes ca
05 1.4 kin, hvorefter skolen vil liqge pé haire
18.20 side af vejen.
1545
il
AL

Motorvejer mod Frederikshavn E

Aalborg C Atkersal 24 mod Indgang
’ Malbore st

Efter ca. 1,4 ki ligger ¢
sholen lige inde til heire II i]

Melleryanoskolen

Motorvejen mod Randers/Arhus
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Der er mulighed for at overnatte i skolens

idraetshal. Alle der dellager | MagicMania
skal betale overnatningsae by‘r uznset om
man overnatter eller e Gebwr er .
10,00 pr. nat = 30,00 alt..

Husk at medbrings sovepose og under
lag/Multmadras - det ger, at du sover lidt
beclre. Nar du aphalder dig 1 idractshallen,
sa reenk pa, at der er nogen der for soiger
at sove, Vaer stille 1

Juntaen er ansvarlig for turneringen oo
S i

hestemnmer  suversent.  Junraen  tolker
ardensrealerne og har 1 nislillelde det
siclste ord.

Rugnina er ftilladt i spillelokalerne, lwis
ingen i lokalet har noget imed detle, Banyt
askebeegerne eller henvend dig i mforma-
lionen for at fa el N

Nlkohol oy euforiserende stoffer er TKEE
fillade og ma ikke medbringes pé skolen.
Huis dette ke overholdes bedes dat meldt
til neermesle medlem af Juntaen.

Uhield kan desveerre forekomme oo den
uheldige er erstatmingspligti overfor til-
skadekomne effekler. Ver forsigtg og
uclvis vespekt for andres ejendom. Der skal

mmmﬂwl

nalurligyis rengeres efter en uheldig episc:
de. Henvemd jer i inlormmationen, s& ul
sarmmen kan lese problemet.

Tywveri medfarer polilanmeldelse oq efe-
hlikkelig bovtvisnimg.

Tidligere Junta-medlenmer ma ikke beere
gamle Junta-lrojer pa lumearingen,

Husk nayn 1 dine bizqer. TRoA kan ikke
erstatte borlkamne elfaktar,

Wihen, 1dbenattra['~5u eller lignende gen-
standL i ikke medbringes pd “The Batl-

(Herunder knive, paintballvaben, og
uanrlpistoierl

Dispensalion kan gives til attrapner nér
disse benylles i lorbindelse merd Live scen-
arlerne. Owertreedelse al dette medfarer
ajeblildeliq bortvisning.

duntaen har rec til at bortvise persorer, der
overtreeder  ovennmsnte  ordensregler -
aller pa anden made skonnes at skade tuy
TieTingean,
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Inlormationen er aben under hele spiltraet-
fet. Her vil veluddannel personale alhjel-
pe de ldvsspargsmal, der wveegerligr wil
QST

Dat er ogsd her, du kan lane bradspil, (4
plaster 1l dine skrammer, sperge om
nogen har fundet din forsvundne sove
pluds-and, [ane klude il sidemandens veel-
tede cola, leese 1 hus- og logplaner, sami
melde fra og til pa ledige holdpladsar.

Informationen er simpelthen turneringens
nerveceniral |

Under hele spilirsllel vl der veere muliy
hed for at lane diverse spil fra TRoA's
Spilbibliotek, Her kan bla, nawmes:

Shogun
~Tlacker T+ 1
- Civilization
- JUNTA

RISK
- Talisman m.fl.

Mar du el brestspil lggende der hiemme,
4 kunne der veere en idé at tage der med
pa The Ballle - Der skulle veere mulighed
lor at finde noaen at spille med..
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Huis der er nogen inrevesse, og hvis dey er
lid - & wil der labende kunne arrangeres
STTE tuvnprmgm i diverse kortspil, Se
opslag pa “The Battle”  og husk samiéidig
at afhrvdse pa tilmeldningsskeamer - hwil-
ker furnering, du avt kunne teenke dig at
deltage i

Det kunne for eksempel veere 1 Spellfive.
Star Trek, Blood Wars, Rage osv,

Ph spilteecifet wil der veere heson al (algem-
te butikhker:

Nytorv Bog & idé
Goblin Gate

ll'l-""
L A

Der il under “the Ballle™ blive sl for-
shellige former for widerholdning (Video
filrn,/TaserDisc) fra- Aalborgs forende for-
handler.




Nytorv Bog & ide

byder pa masser af overraskelser:

Speciel “The Battle” tilbud:

Vis din indgangshillet | vores salgsbod -
og rul en D6 terning L

Lige tal: Du far gratis en Starter pakke (vardi 69,95)
Ulige: Du far gratis en Booster pakke (Veerdi 19, 95)

Det er vores hemmelighed, hvilket spil - der her er tale om.
Dog kan det afslares at kortspillet endnu ikke er udkﬂmmet
(Release Date: 31. maj 1995).

Kan du kontrollere terningen far du faktisk din entre betalt

May the Dice be with you...

Vi preasenterer et stort program af alle typer spil
- il nogle vanvittige billige priser.

Derudover forsager vi altid at have landets bedste tilbud
thvis ikke - 53 ring og fortzel os det ). |

Gode rabatter pa alle typer kort og spil aret rundt.
Ring og hor narmere - Ordre inden kl. 11.00 sendes samme dag.
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