PERSONLISTE TIL

Dagon

Rarores

"ELEMENTERNES HEVN"

Dagon er en lille havgud, som i sin tid blev kaldt
til jorden af é&éﬁéﬁgkng. Den skulle vare gud for
det femte element vand. Jet lykkedes for U
s¢h at sparre den inde i en underseisk grotte i
stillehavet, ved hjalp af en magtfuld formular.
Dagon sidder stadig fanget i grotte2f19%3§ den
lenges hjem til sin stjerne. Ben
gemte formularen der kunne &bne porten i en
gammel xgyptisk grav. Desverre fandt nogle grav-
rgvere dokumentet, som de solgte til en engelsk
samler, hvis familie stadig har det pa deres

slot i skotland. Samleren, lord Barrington fandt
aldrig ud af hvad formularen kunne bruges til,

og for ikke at blive anklaget for hekseri, und-
ersggte han det ikkke narmere.

Rarores er en lille demon, der blev valgt til at
beskytte elementet kgd. Rarores er en sakaldt
snylter-demon. Den angriber sit offer ved at leg-
ge et mikroskopisk 2g i maven pd ham/hende, og
lader sig selv disintegrere. Egget vokser sig
hurtigt stor, og begynder at snylte pa offrets
mentale og fysiske krzfter. Kan den merke at of-
fret begynder at de, eller den finder det gene-
rende at blive hvor den er, bryder den simpelt-
hen ud, ved at sprange offret indefra. Rarores
har bl.a. ogsd den fordel at den kan flyve over
forhg}qsyiéﬂlange strezkninger. Rarores blev rejst
af g, men det lykkedes den at flygte

til amerika, hvor den lagde sig i en skal. Der 13

den s3 og sov i mange hundrede &r. Indtil Tin =1

Merrisson finder den, og tager den som symbol
M, gcvﬁﬁ Jl. X%

for sin Hlpplekult
A RKET 8L anrcmyppgﬁ

'kommer—tilﬂat—vakke~denu Irriteret over dette an-

griber den ham, og snylter pd ham i nogle &r,

hvor den bl.a. far en stor lidenskab for mari-
huana. Men en dag tager Morrisson en overdosis,
mens han har sendt sine kulttilhzngere pd et



Drapheus

Krakillien

Z

syretrip, og der. S3 bryder snylteren ud, 0g be-
giver sig ud i N.Y. for at lede efter marihuana. Den
forvilder sig pd et tidspunkt ind P& en bad til Europa.
Den stgder i Holland pd en rejsende fra danmark, der
kigger de kasser igennem, som den tilfeldigvis var kom-
met i. Den far magten over denne person, og angriber
ham. Den bliver s3 slabt med til danmark, og gor sit
offer sindsygt. Offret er Jan Jorgensen. Jan pregver at
slippe af med sin mavepine ved et satanisk ritual, der
tilfeldigvis ikke er serliqg hensigtsmessigt til at ku-
rere mavepiner med, men derimod er perfekt til at til-
kalde ilddemonen Drapheus, der ligger i en jordhule
under Amager Fazlled. Snylteren finder sig ikke tilpas
i den oprerte Jan 0g lader ham besvime, for derefter at
forlade hans legme. Efter at have udfert dette for-
svinder den ud af toiletvinduet, og afsted pa jagt ef-
ter marihuana.
Drapheus er en ilddzmon, der blev rejst for at symboli-
sere elementet ild. Den er rimelig stor, og foretrak-
ker at bo i jordhuler, den selv har gravet. Da den
forst blev rejst, lykkedes det for den at flygte til
afrika, hvor den bl.a. grundlagde en masse voodoomy-
tologier. Men i sin higen efter dybere grunde, eller
et lair, forvildede den sig kraftigt omkring i verden.
Efter hver rejse, plejede den at hvile i en hundrede
ar eller mere.

En dag kam den til Danmark, eller nermere

Amager, hvor den gravede sig en dejliqg hule under
Amager Fzlled. Der 13 den sia Og sov i et par hundrede
ar, til den blev forstyrret af et kald. Dette var Jan's
ritual. Jan kunne dog ikke gennemfgre ritualet, men han
formaede stadig at vakke Drapheus, der vendte voldsomt
pa sig, og gravede sig vej langere ind i jorden.
Krakillien er ikke som de andre element-vogtere en dam-
on, men derimod en and, der symboliserer luft. Den er
ligesom Dagon, stadig sperret inde. Den er sparret inde
i et gammelt slot i de transylvanske alper. Slottets
port er magisk 1last af et tegn, som kun Krakillien ik-
ke kan gennembryde. Noglen til tegnet er simpelt. S&

simpelt at Krakillien ikke har kunne finde den i de
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tusinder af ar den har forsegt at komme fri. Det lig-
ger under tappet i foyeren. zﬁﬁ%éééé@q udstyrede den
med en utrolig visdom, s& den helt bestemt, ikke vil-
le tro at lgsningen var si banal. Den taler uhyggeligt
meget med sig selv, om hgjt videnskabelige ting, og den
ville gore n®sten alt for at f3 en ligebegavet at tale
Oog udveksle erfaringer med.

Intripid : Intripid bevogter elementet plante, men er egentliqg i
sterk tilknytning til Dagon, der beskytter elemntet
vand, da é%i \AWMéé mente at planterne var sammensat
af planteked og vand. nngﬁéﬁggkg tog dette til efter-
retning, og lod Intripid og Dagon have mulighed for en
ekstra sensorisk perceptions-kontakt. De ved det dog
ikke selv.

Intripid bor i Amazon-junglen. Den er selv et
palmelignende, kegdzdende Og regenererende vasen, der
egentlig har mulighed for at‘pgvgge sig, men er blevet
last fast til sin rod af m@éﬁ%%ﬁégg. XHKKXEXHXXX EBKMMX
XKXXKXKRXgENXXXXKKXKKKXKXKXXKXRKXXXKEKXXﬂKKXEEKHKXKKYE
EXX¥XK¥H Joseph Kaller tog dette spell med i sin grav
&y Fortiiess.

Ostratikel : Ostratikel var en gammel graker, der havde hert om den
sakaldte "fire-element"-teori, som han fandt meget in-
teressant, men han mente dog at den havde visse mang-
ler. Bl.a. mente han at ked var et element for sig,
men at det var delt op i planteked og alm. ked. Han
mente ogsa at der var masser af hoved- og bielementer,
og ikke kun fire. Men mens han var ved at udvikle sin
teori, blev kritiseret starkt af sine kolleger, sa det
endte med at han stoppede teorien for den var ferdiqg,
O0g begravede sine notater i en krukke, for aldrig at
skulle se dem igen. Han glemte lykkeligt sit mislyk-
kede forseg pa at lese de store gider, og dgde glad og
tilfreds nogle ar senere.

Karl van Kaller: Karl van Kaller var en affeldig alkymist, der flere
hundrede ar senere, finder Ostratikels uferdige teori,
der beskazftiger sig med fem elementer. Karl van Kaller's
storste drem var at f& en abenbaring, og blive evange-
list. Han mere eller mindre sindsyg, og tog derfor

krukken for den dbenbaring han havde ventet pd i &r-



tier. Han anser nu sig selv for at vere verdens her-
sker, der skulle gennemfore det, som Jesus ikke kun-
ne. Disse fem elementer, skulle bevogtes af nogle
tjenere, der skulle vere utroligt magtfulde. De skul-
le ogsa hjzlpe ham med at rense jorden for kattere og
vantro. Da han selv havde beskaftiget sig med overna-
turlige f@nomener, vil han Prove at finde sine vogtere
gennem det overnaturlige. Han prever at lave et tanke-
spind, der skal kunne holde de vasner fanget, som han
vil fremmane. Han starter med at preve at fremmane en
ild-demon, som han navngiver Drapheus. Det lykkedes for
Kaller, men han er ikke psykisk sterk nok til at holde
den i spindet, og den bryder ud og flygter. Inden den
ndr at komme fri for Killer dog kastet et spell p&d den,
som han har noteret forinden, men det forsvinder under
tumulterne, hvor Kaller ogs3 bliver slaet ihjel af den
nyrejste dzmon. Spell'et ender pa et tidspunkt hos en
marskandiser, der legger det ind i en bog, som han tag-
er med sig til USA under udvandringen. Denne bog far
Jan Jorgensen fat i pi et meget senere tidspunkt, da
den blev sendt til en antikvar i Holland, som solgte
den til ham. I denne bogforsendelse, 13 der forresten
ogsa en sed snylter ved navn, Rarores.

Joseph van Kaller: Joseph van Killer er Karl van Kaller's s¢n. Han
havde intenst fulgt sin faders studier, og blev selv
grebet af teorierne » men faderen ville ikke indvi sin
sgn i det, da han mente at det kunne blive farligt.
Men hans sen havde dog et storre anleg for at gennem-
fore hvad hans far startede, da han var utrolig psy-
kisk sterk. Han var et sikaldt medium. Efter faderen's
ded, svor han at fuldfere den opgave hans far ikke magt-
ede. Han opgav dog at indfange ilddsmonen for en tid.
Hay ville hellere f& fremmanet de sidste demoner forst.
Han startede med et symbol for keodet, og fik indespar-
ret snylteren, Rarores. Han fortsatte med Intripid,
der stod for planten, &anden Krakillien, der reprasen-
terede luften, som han for ovrigt udstyrede med en u-
trolig viden (se under Krakillien), og til sidst hav-
guden Dagon, der dog voldte store problemer. Han var
ngdt til at hidkalde den fra sin stjerne, hvilket gik
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glat, og dernzst sparre den inde i en flydende o, der
14 i stille-havet. Denne ¢ var egentlig undersoisk,

men det lykkedes for J.Kaller at rejse den til overfla-
den h.v.a. magi. Det kostede ham sit 1iv, men han fik
fuldfert opgaven. Inden sin bortgang, ndede Kaller at
nedskrive hele "De fem Elementer"-religionen, og be-
grave dem. De blev senere fundet af en tysk lage ved
navn, Adolf Gunthenberg.

Adolf Gﬁnthenberg: A. Gﬁnthenberg var en tysk lege, fodt 1743, der
uheldigvis fandt Kaller's efterladenskaber. Han fandt
det hele meget interessant, men ikke alvorligt. Allige-
vel vil han gennemfgre et ritual. Han vekker si ved et
uheld snylteren til live, og bliver anklaget som heks,
da nogen havde overvaret ceremonien. Han bliver lynchet

af landsbyboerne og brandt i 1795. Snylter spell et
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Tin E1 Morrisson: Morrlsson var en udslukt hippie-guru, der i 19
finder den skal som snylteren sover i. Han tager det

som et tegn fra hejere magter og hdber pd, p& den made
at kunne skaffe sig en helt ny skare af tilhengere.
Det lykkedes fint. Faktisk har kulten i 1975 250 med-
lemmer. Men det er ogsd i '75 at det gar galt for kult-
en. Den har nemlig praktiseret menneskeoffringer pa
frivillige ofre, der har fiet en overdosis heroin, sa
nu blander myndighederne 51g, og forbyder kulten. De
far arresteret hovedé%ﬂ af kulten under en razzia,
men det lykkedes for Morrisson og 10 tilhe®ngere at
flygte til et gammelt forfaldent pakhus ved East River
i manhatten. Men s& i 1976 bliver snylteren vakket af
eksplosionen, og den angriber straks Morrisson, der
holder sammen pa folk ved at fortzlle at han nu har
overtaget guddommeligheden fra skallen. Kultmedlemmer-
ne tror ham, og behandler ham nu med endnu storre @r-
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bedighed end for. Snylteren bliver boende i Morrisson
i 4 3r, indtil han er si afkrazftet at den ikke kan
snylte mere af ham. Da den vil til at bryde ud, kan
Morrisson marke det, Og beordrer alle medlemmer til at
tage LSD. Han selv nar lige at tage en overdosis for

snylteren bryder ud.

Simon Van Der Tal: XXKXKKKXXXXXKKXKKXK&XXXK§§§§§§§§XXXXXXHKX
Z

Van Der Tal var en , marskandiser der
. RV ANISH, .

var flyttet tll‘éykgﬁggga. En dag i 1924 kommer der en
lille dreng ind i hans marskandiserbutik med et gammelt
dokument, som han vil se&lge for nogle bolcher. Simon,
der var en rar gammel mand, troede ikke det var noget
verd, men slog alligevel til. Da han heller ikke kunne
forstd det, blev det bare brugt som bogmzrke, og reg

med, da han nogle f3 &r senere udvandrede til amerika.

Jean-mari Paider: Paider er en @ldre hollandsk antikvar, der importe-

Jan Jorgensen

rer en del beger, efter onske hos sine mange kunder,
bl.a. mange fra USA, hvor han har en del forbindelser.
En af hans bedste forbindelser er en anden antikvar,
ved navn Roger Hamillton, hvis familie i generationer
har beskaftiget sig med gamle bgger, dokumenter o.1l..
En dag havde en rimelig fast kunde fra danmark,
spurgt efter nogle bestemte okkulte verker, som han
vidste at Hamillton havde. Han far dem sd sendt over,
men i kasserne er der ogsa en blind passager. Kunden,
Jan Jg¢rgensen kommer gﬂédag den 8. juli 1985, og samme
dag er varene ankommet. Kasserne er derfor heller ikke
blevet abnet endnu. Det gor Jan selv ude i et bagloka-
le. Derude bliver han hypnotiseret og derefter angrebet
af snylteren. Jean-Mari Paider ser pludselig Jan storme
ud af forretningen. Da han underseger kasserne, kan han
se at der mangler nogle fa boger. Han tager det dog
ikke sé hegjtideligt, og pakker bare resten ud. Han op-
dager dog at der ligger blod pa gulvet, men det hzfter
han sig ikke yderligere ved.
Jan Je¢rgensen var en tidligere maskinarbejder, der nu
i sin arbejdsleshed, fordrev tiden med at studere okkulte
ting og sager. Det var der flere i hans skak-klub der
gjorde, bl.a. Abdul Hasim, som Jan havde en tat ven-
skab til. Der var ogsa andre, men dem kunne Jan ikke
sd godt lide at veare sammen med. De tog det for alvor-
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ligt. Klubbens skakmester, der forgvrigt blarede sig en
del med sit mesterskab, og forlangte at blive tituleret
"Master” , havde helt sataniske tendenser. Det var ma-
ske ogsa her han havde fiet sit "Master" fra.

Jan havde en del gode forbindelser indenfor bog-
verdenen. Bl.a. en hr. Paider i Holland, der skaffede
ham beger fra USA. En dag bestilte han nogle bgger fra
Paider, der sagde at han kunne komme og hente dem den
8. juli 1985. Jan tager sa derned den 8.juli, og bliver
henvist til baglokalet, hvor varene star. Stadigvak i
kasserne. Jan begynder at rode igennem, men pludselig
bliver han angrebet af snylteren. P4 det tidspunkt har
han allerede taget nogle beger fra, og i en af disse
&ldgamle bgger, ligger der et bogmerke, der tilfeldig-
Vis er et gammelt dokument. Efter at vare angrebet af
snylteren, der nu har lagt et &g i Jans mave, sSpaner
han skrigende ud af butikken med de bgger han har taget
fra. Da han far nogenlunde styr pd sig selv tager han
direkte hjem. Om torsdagen er hand mingsge totalt ude
af kontrol, og han tager en hvid kutte pa og maler sig
et skilt hvor der stiar :"Undergangen er ner!!!" . Med
dette i hdnden begiver han sig ud pa kebenhavns gader.

PAT T °
“jgzlhans pinsler sa store, at han vil fordrive

dem, v.h.a. et dokument med et ritual pa, som faldt ud
af en bog dagen fgr. Men han m& have en hjzlper, si han
opsgger den forbavsede Abdul, der i starten ikke vil
indlade sig pa ritualer, men Jans sindsyge skremmer
Abdul sa meget at han til sidst accepterer, og tager
med Jan til hans lejlighed. Der skal Abdul lese op af
dokumentet, mens Jan laver merkelige fakter. Dette vak-
ker snylteren, der lader ham besvime. Da han besvimer,
flygter den skrzkslagne Abdul, Og ser ikke da snylteren
bryder ud.

Abdul Hasim : Abdul Hasim er en af Jan's bedre venner. Han er medlem
af samme skak-klub som Jan. Hvor Jan havde gode forbind-
elser pa bogsiden, har Hasim det pa personplan. Han
kender en masse, der har med parapsykologi at ggre.

En af hans bedste bekendtskaber er parapsykologen,
Udo Dorozin. Ellers kender han nogle f3 sataniske
fyre, og et par okkultister.



Udo Dorozin : Udo Dorozin, 75 arig folkepensionist 0g samtidig en meget
respekteret herre i parapsykologiske kredse. Han var tidligere
professor i teologi ved Kgbenhavns Universitet, men fattede ret
tidligt interesse for parapsykologi. Han begyndte at studere
dette rundt om i verden, hvor der ellers var noget at lzre. Der
medte han blandt andre en meget lovende intelligent mand ved
navn Friedrich Hausetdller. De studerede sammen i mange &r. P&
et tidspunkt kort tid fer Udo Dorozin flyttede tilbage til Dan-
mark, herte Hausetaller historien om heksen Adolf Gunthenberg,
som interessererede ham en del. Han ville skrive en afhandling
om denne heks. Dorozin var derimod knap s& interesseret, men
matte alligevel deje med Friedrich's foredrag, og blev s& invol-
veret en smule. Han rejser dog alligevel hjem, og bliver ansat
P& universitetet. ERXXXERAE Hjemme fortsatter han dog sine
studier i det okkulte, og far mange forbindelser. Han bliver
meget velanset i okkulte kredse. Bl.a. Abdul Hasim beundrer ham
enormt. Det er da ogs& Hasim der henviser party'et til ham.

Han finder deres studier aldeles interessante og vil utroligt
gerne hjzlpe dem. Desvarre ved han intet om dette fznomen, men
kommer s& i tanke om sin studiekammerat Friedrich, og han hen-
viser dem pd den betingelse at han kan komme_meg pd de fore-
kommende eventyr. Party'et sl&r til.fae | Wi/

Friedrich Hausetaller: Udo dorozin's gamle studiekammerat. En stedig fyr, der
tidligt satte sig det mdl at skrive en afhandling om Gunthen-
berg. Da han ferst begyndte at interessere sig for ham vidste
han ikke hvilken guldgrube, eller hvepserede, han havde stukket
hénden i. Da han kom lidt langere i sine studier fandt han ud
af at dette muligvis kunne skaffe ham et professorat i parapsykolo-
gi. Han satte derfor alt p& spil og satsede 100 % pd denne hist-—
orie. Han flyttede til Slatovia, en lille landsby i de transyl-
vanske alper, hvor Gﬁnthenberg havde boet. Han fandt Fem-Ele-
ments—-teorien i Gﬁnthenberg's hus, der ikke er blevet brugt
siden 1795, og derfor er i kraftigt forfald. Han har ogsd fundet
Kaller's slot, der ligeledes har ligget @de i mange &r, thi den
er et tabu blandt landsbyens beboere. Desuden ligger det i et
ret utilgengeligt omrade, derfor har han heller ikke fdet det
undersegt endnu, da han er ngdt til at skaffe hjzlpere, og der
er ingen i miles omkreds, der vil hjelpe. Han har flere gange
forsegt alene, men da han var 73 &r gammel da han fandt slottet,
var han ingen af gangene i stand til at klare klatreturen.
Yllers ved han at monstrene blev fremmanet, og at to skulle
vere pa fri fod. S& ved han ogsad at monstrene kan tilkaldes med
nogle spell's der ligger spredt for alle vinde, men ikke hvor.
Desuden kender han navnet p3 Kaller, der fremstdr som grundlagger.
Han vil formentlig kunne gennemskue Drapheus-spell'et, men han
vil deo hvis han lazser det intenst, eller prover at fremmane den.

VIRME Pt o0 o porrapr P 1 i foy



Al Khasim

Lord Barrington:

:Al Khasim var en gravrever i midten af 1700-tallet. Hans havde

gode forbindelser, og han solgte til rige samlere, mest engelske.
En dag revede han Madabat's grav, men fandt intet specielt, ud-
over et gammelt dokument, som han solgte til Lord Barrington.
Hans efterkommere ved alt om hans rgverier, da han skrev alt ned,
men de har ikke offentliggjort det, for at daekke over forfaderen.
Madabat-reveriet var ellers en speciel affare. Faktisk ved ingen,
udover famillien at den er blevet skandet, desuden gjorde Al

sin hidtil sterste bommert, og kom til at tabe et klade, hvorpa
navnet pa& hans basar stod.

Barrington var en noget speciel samler, der levede i 1700-tallet.
hans jagtomrdder var i de afrikanske kolonier og omliggende
steder, bl.a. Egypten var han meget optaget af. Det specielle
ved ham var at han ikke offentliggjorde sine fund af princip.
Han kom en dag ind i Al Khasim's basar og bad om sjzldne ting.

Al Khasim prakkede ham Dagon-dokumentet pé, i den tro at det

intet var verd. Han kebte det og tog hjem, for at gemme det i keld-

eren pa sit slot, hvor det stadig ligger. (d:ku,yﬂéj"
2VYou(r

Jeremiah Barrington: Lord Barrington's nulevende arving. En mentalt syg serling.

Han fandt en dag hans forfaders dokument.

I al hemmelighed, udenom resten af familien, startede han en
kult og begyndte at lede efter Intripid, der af gode grunde
ogdgd stod nzvnt i Bagon-dokumentet. Han prover ogsd at finde
ud af noget mere om De fem Elementer. Han sender nogle folk
til Rumznien da han finder ud af at dokumenxtet. De har net-
op faet Dpspmretﬂagﬁﬁxn Adolph Gﬁnthenberg, men vil fgrst an-
komme til huset dag d. 13. juli kl. 22,45 ., Hvis de fér
nys om spillernes undersggelser vil de straks tage det som

en rivaliserende kult og vil formentlig prgve at skaffe sig
af med dem. Barrington har ogsé nogle folk nede i Amazon-
Jjunglen for at lede efter Intripid. Ved et tilfzlde hgtte

han om jordskzlvet 0g sendte ogsa nogle folk til Kgbenhavn,
hvor de fik nys om Jan's ferd dagen fgr jordskzlvet. De
finder ikke hans adresse, men kommer i kontakt med hans skak-
klube De tager s& derned lgrdag den 11. juli om aftenen.

Der kommer de imidlertid i konflikt med "Master"'en George
Franck, der vil til at pékalde en forbandelse over disse van-
tro antidjevlie. Det ender med en kamp, hvor de til sidst stike
ker af efter at have smadret det meste. George tvinger de re-
sterende folk i klubben til at holde mund med dette, da han
selv person¥ligt tage sig af denne sag. Han blev nemlig ogsa
interesseret i hele sagen, Barrington's mend talte nemlig
over sig, og de kom til at rgbe De fem Elementer. De finder
bagefter ud af dette 0g vil om natten progve at sla George i
hjel. Barrington selv befinder sig pa familXieslottet i
Skotland, hvor han tilsyneladende bare er fuldt optaget af
sine sommerfuglestudier.

00)
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George Franck ¢ George Franck er en af skakklugben "Heste & Tarne"'s bedste
skakspillere. Faktisk har han vundet deres mesterskab de
sidste 10 ar. Han er samtidig formand for klubben, og han
har langsomt drefiet skakklubben ind i at vere en kult, da
han har indfdgrt sine lidenskab for okkultisme i Heste & Tarne.
Han forlanger at blive kaldt Master, hvilket faktisk er lyk-
kedes for ham at overbevise folk om. Faktisk har han lang—
somt men sikkeXrt taget magten over spillerne rent psykisk,
Dog var der to i klubben som han ikke kunne f& magten over,
da det viste sig at de var i besiddelse af overnaturlige og
psioniske kraefter uden at vide det. Disse td var Abdul Ha&im
0og Jan Jorgensen. Han havde tit tenkt pad at smide dem ud,
men han var bange for folgerne. Det er ham rerfor en glede
da han hgrer at Jan er dgd pa mystisk vis, og han forteller
at det var ham der hvde paékaldt sig djzvlens magt til at
dreabe ham. Medlemmerne hopper fuldt og fast pa den, dog far
Hasim intet at vide. En aften da alle er samlet i klubben,
kommer to herrer ind 0g spgrger efter Jah. George bliver
nervgs og truer med at pakalde Satans vrede over disse hyk-
lere. Medlemmerne begyn-ier at angribe mezndende, og da rdber
denX ene af dem: "Ved De fem Elementer det vil i fortryde.
Jeg vil slagte jer i Dagon's navn, aaangrib!!!iv ., Da
George hgrer rette bliver han interesseret i diésse folk, der
efter lidt kamp m& flygte. Han siger —erefter til sine folk,
at de skal glemme alt og géd hjem. Derefter begiv?F han sig
til sit verelse i et pensionat pa Frederiksberg. GE0QGs FIRAMCK
RAR DECUDps  £T \IPL) PP OVERMITAL I bE KLAEFER e

Pia Andersen : Pia Andersen blev da hun var 17 &r gammel smidt ud hjemme fra

af sine katolske forzldre, der mente at hun ikke fulgte sin
Herre's bud s& de ville ikke kendes ved hende. Hun har sid-
en da (Nu er hun 19 &r gammel) strejfet lidt rundt, men

det sted hun sidét har slaet sig ned er pa et pensionat p&
Frederiksberg. Hun har faet et udpreget had til Gud, men
dog ikke s& ekstremt som at tilbede Satan. Alligevel har
hun et omvendt kors nengende pa& veggen. Hun vil dog helst
ikke have at folk far dette at vide s& hun vil for:gg. at
skjule det.

NERL M

;ux?é%ﬁ%a : Zﬁybﬁiﬁggv;r en ung damon, der har fundet sig et godt hvile-
sted pa jorden, hvar hans Krop nu ligger, mens sjelen har
en fast rute mellem to planeter. En dag i 1976 T8Y, bliver
denne bane farstyrret af en tidsrejsende fra Emperiet, og
grundet et chok over den uvante forstyrrelse, vagner hans
krop, der ligger i en hule et sted i japan. Han rejser sig
fra sit hi, og bliver opdaget af en opdagelsesre jsende, ved
navn Barrin tgpv Barrington bliver sindsyg af dette, iser
efter Zﬁyﬂé%ﬁoo kaster en forbandelse pa ham, der ved hver
fuldmane forvandler ham til varulv. Barrington nar at flygte,
men tror nu at han at han er en profet, for en gud ved navn
Dagon, som han har studeret udfra nogle gamle skrifter der
14 p& hans slot. Han vender tilbage og starter en kult,
Zuyoolhoo derimod opstar tidligere end han skulle (Han skul-
le starte dette ille 5 elements ragnarok), og tager en
flyvetur. Alle disse forstyrrelser vekker Rarores, netap
som planen var. Zuyoolhaoo legger sig igen til at sove som
Planen var. Det er sd et spgrgsmal om han s& ikke tager ud
pa den rigtige dommedag eller hvad. Lets see,..

Garry Petersen Garry arbejder for den sindsyge okkultist Barrington. Han
bliver sendt afsted til Humznien for at undersgge noget om
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heksen GEnthenberg, der efter sigende skulle have haft nagec
med de fem elementer at gdre. Han n&r frem, med et folge pa
fire gorillaer, mandag d. 13 Juli om aftenen. Senere vil

ikke fandt, hvis de har vearet deroppe fgrst., Han vil for-
mentlig fgrst ng slottet om fredagen. pPa slottét vil 1ps
folk dg hvis spillerne hapr Krakillien—spelléét, 0g 1D3 dg,
hvis ikke, DVS at Garry muligvis vil dg deroppe, Det er
kun ham, der ville tanke pa at tage spells med ned,



