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Synopsis over scenariet

6 personer leder efter en guldskat i Caribien,
alle med en skjult fortid. Tre er amerikanere
og kender hverandre, de sidste tre er ind-
fodte turist-guider. De er hver iszr ude pa at
slere hvem de i virkeligheden er, eller hvad
de kan. Eventyret begynder ombord pé en
lejet Iuksus-yacht i det omrade hvor skatten
menes at ligge. Dagen forlgber uden held,
og regnen setter ind over middag. Tilbage
pa gen Aranjuez dukker de forste spor fra
fortiden op.

Neste dag findes en sunken galeon. Det
er dog ikke muligt at komme ind i vraget
endnu. Senere pa dagen dukker flere per-
soner og erindringer op fra hver deres fortid,
og de ma gradvist gé til bekendelse overfor
hinanden. De er alle i en eller anden forstand
truet pa livet i kraft af deres tidligere gernin-
ger og oplevelser. Vejret bliver darligere, og
en orkan neermer sig omradet.

Da gruppen endelig nar frem til skatten,
viser den sig at vaere uventet stor! Galeonen
er nermest proppet med gulddukater og
&delstene. Nu er det et spergsmal om at dele
rovet, og prove at skjule formuen for bade de
lokale myndigheder og forfelgerne. Vejret er
stille for storm, og spillerne erfarer den fulde
sandhed om deres spilpersoner.

Vejret gér amok i regn og orkan, og visse af
bipersonerne har gjort ting og sager i lebet af
natten. Spilpersonerne er mere velhavende
end nogensinde, men kan man overhovedet
stole pa hverandre? Hvem har rent mel i
posen? Mistillid og uoverlagte handlinger
medferer méske de forste dedsfald blandt
spilpersonerne savel som bipersonerne.
Gruppen er i oplesning. Faergen tilbage til
civilisationen gar kl.12. Oveni eksploderer
gens gamle vulkan i en regn af aske og lava.
Hvem slipper levende vaek med deres andel
i behold? Det kan kun gennemspilningen
vise. Havbunden flaekker i en lang revne, og
galeonen forsvinder for evigt i dybet.

SYNOPSIS

Stil og stemning i
Concierto de Aranjuez

Scenariet ber spilles 1 en sakaldt film noir
stemning. Film noir forbinder mange forst
og fremmest med sort-hvide franske krimi-
nalfilm, men det er ogsa moderne ameri-
kanske mestervaerker som Chinatown eller
Blood Simple. Genren er kendetegnet ved
den merke stemning, menneskets bagside og
forbrydelsen. Der er ingen helte og skurke i
traditionel forstand, skurken kan sagtens vise
medmenneskelighed, og helten vare en rigtig
led satan. Film noir genren har féet sine mod-
erne fortolkere 1 instruktererne Joel Coen og
Quentin Tarantino. Reservoir Dogs er sdledes
en rendyrket film noir fortelling. Sdgar Blade
Runner lever af en klar noir stemning.

Hvis du vil ruste dig selv som Fortaller til
dette scenarie, sé vil jeg steerkt anbefale, at du
ser sa mange af de film jeg henviser til hos de
forskellige bi- og spilpersoner. Langt de fleste
a filmene er film noir, eller bruger elementer
fra genren. Herudover kan jeg navne film
som Taxi Driver, Wild at Heart og von Triers
Europa.

Folk er generelt seje og sammenbidte. Alle
sveder, og der hersker en trykkende stemn-
ing. Vejret afspejler som regel stemningen,
sa beskriv altid hvordan vejret arter sig, og
hvergang det skifter. Nar folk endelig bry-
der sammen, hvis de er sarede eller under
steerkt psykisk pres, sa bryder de hulkende
og ynkelige sammen. Beskriv lokaliterne,
varmen, slevheden, det fugtige klima, insek-
terne, som om det hele indgik i en stor kon-
spiration mod personerne i eventyret.



Egberto »Bert« Gajun, 23.

Bert er uzgte son af en columbiansk luder
og en tilfeldig kunde. Hans mor, Anita, gik
i seng med ham pa hans 16 ars fadselsdag,
uden at han dog vidste det var hans mor.

En dag slog Bert en af Anitas kunder ihjel,
troede han da, efter denne havde afslgret
kendskabet til en sunken galeon med en
kaempeskat ombord. Derefter stak Bert af
til USA, og sparede penge sammen og lerte
Joni og Keith at kende. Kunden, Erneste Del
Monte giftede sig med Anita og slog sig ned i
Caribien for at vente pa Bert.

Bert er ikke helt bevidst om sin usikre
herkomst. Inadtil er han en fanatisk type med
kun et mal i livet: rigdom! Udadtil er han en
overlever der keemper og klarer sig igennem
stort set alle problemer.

Indlogeret pa Hotel Guitarro i Aranjuez.

Udstyr:

Falmet lommebog med indskriften »E. del
Monte« pa forste side. Colt Detective og 25
skud. Sammenfoldelig fiskekniv. En kuffert
med toj og toiletgrejer.

Joni Lee, 22.

Joni er datter af en rig mand fra Washington.
Moderen flyttede tidligt til Minneapolis sam-
men med Jonis tvillingesester, som Joni ikke
kan huske eksisterer. Sesteren, Paula, ligner
Joni pé en prik. Joni har en leengere karri-
ere som bortlaben teenager, og under en af
hendes udflugter medte hun Bert, som hjalp
hende og blev hendes bedste ven.

Jonis far er lige dod nér eventyret begynder,
og Joni har arvet hans formue, men det ved
Joni ikke noget om.

Indadtil er hun en forkealet pige, der kun
kender til at fa sin vilje. Udadtil er hun
oprersk og frisindet, men dog ikke saerlig god
til at gore ting pa egen hand.

Indlogeret pa Hotel Guitarro i Aranjuez.

Personligt udstyr:

To kufferter og en taske, alle med tgj, make
up og toiletgrej. En spraydase med tare-
gas. En attrappistol, Colt A1911, udfert til
mindste detalje i blankt metal. To kartoner
Marlboro. Et American Express(udlabet) og
et Diners kreditkort.

Keith Moran, 34.

Keith er en afdanket playboy med en kaempe
geld til en mindre forbryderboss. Han er
atheengig af kokain og er stort set stukket af
fra det hele. Han har ogsa begéet underslab i
en lokal partiforening, og har misbrugt alt og
alle han er kommet i nerheden af. Han har
prevet det hele veeret gift, skilt, elskerinder,
sprut, narko, veret populer og velhavende,
et rovhul og ludfattig.

Indadtil er Keith en konformist og en
medleber. Han satter sin lid til den steerkeste
og haber at fa gavn af andres fremskridt.
Udadtil er han en livsnyder med hang til fest
og damer.

Indlogeret pa Hotel Guitarro i Aranjuez.

Personligt udstyr:

50 gram god kokain, en Beretta M92 med
1 magasin indeholdende 4 kugler, 8 pakker
Camel uden filter, 1 flaske Jack Daniels,
1 flaske Smirnoff, 2 sandfarvede jakkesact
med det hele. Tandberste. En hel flaske Karl
Lagerfeld barbersprit. Et par slidte RayBan
solbriller med stélstel og spejlglas.
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Jermina Daza

Klog pige fra Ladago, gift som 17-&rig med
byen avisredakter som folge af en aftale
indgéet af hendes foraldre. Manden var et
rovhul, sa hun arrangerede hans selvmord,
sé det nasten var perfekt. Kun eens lede
politichef, Leo Jimenéz, troede ikke et gjeb-
lik pa selvmord, og svor at felde Jermina for
eller senere. Nu er Jermina selvstaendig som
chef for et lille turistfirma i Aranjuez.

Indadtil er Jermina en rationel type, der tror
pé sandhed og retferdighed. Hun er altid vil-
lig til at maegle og skabe fred, men ogsa til at
lose problemerne pa andre mader. Udadtil er
hun ambitigs, hun vil gerne huskes for noget
hun har skabt.

Bor i en lille lejlighed i udkanten af Aranjuez.

Personligt udstyr:

Lejlighedens minimale toilet flyder med
alle mulige make-up-dingenoter, en prisbil-
lig mascara, en umoderne eyeliner, iblandt
laebestifter, pudder, deo, eau-de-cologne osv.
Desuden har firmaet lejet et lille kontorlokale
ved havnen med en Macintosh computer,
hvor Pepe sover i baglokalet indtil han har
fundet en lejlighed.

Pepe Romero

Sen af en fisker, fodt i en lille fiskerby pa
Ladago, opdraget til at vere fisker. Pepe kom
i klammeri med sin far under en fisketur, og
draebte ham i nedvaerge. Herefter seenkede
han baden og svemmede i land, odelagt af
sorg og forbitrelse. Til sidst troede han selv
pé, at ulykken var et forlis, hvilket han tror
den dag idag. Nu er han under behandling af
en lokal dremmeterapeut, Chakasha, hvilket
har ribbet op i de bitre minder.

Indadtil er Pepe en umoden ung mand, der
higer efter beskyttelse og omsorg fra en vok-
sen. Udadtil er han ret underlig og lidt afvi-
gende. Han bade skremmes og tiltreekkes af
kvinder.

Bor pa »Carribean Adventure«‘s kontor.

Personligt udstyr:

Et s®t toj, en gammel dolk, en masse
smamenter og en halv pakke lokale cigaret-
ter.

SPILPERSONER

Joaquin Rodrigo

Uddannet og skolet i byens katolske kirke,
men kirkens pater, Fader Rico, var lidt for
glad for at rere ved sma og store drenge.
Joaquin gennemforte sit eget oprer ved
at hyre en luder og synde midt pa alteret.
Selvfelgelig blev han smidt ud af kirken,
men ogsa udstedt af sin familie.

Indadtil er Joaquin en kritisk sjel der ser
fejl og mangler alle vegne, og papege dem.
Udadtil er han en spegefugl og en sjov mand,
der som narren holder modet oppe og latteren
vedlige.

Bor pé firmaets lejede luksus-yacht, som han
ogsa efterser og renligholder.

Personligt udstyr:

Et set taj, en bibel, 8 kondomer, et billede af
sin familie. En pung med et slidt og falmet
kerekort.




Bipersonerne

Henvisningemne til skuespillerne i dette afs-
nit er et forseg pa, at give et visuelt billede
af personen, forst gennem skuespillerne,
som de fleste ber kende, dernast hvordan
skuespilleren sa ud i en bestemt film. Jeg
siger udtrykkeligt: s ud. Ikke hvordan han
eller hun var. Det stir beskrevet under de
enkelte personer. Hvis du som Fortaller har
for sveert ved at forene de to ting, sé tenk
blot pa skuespilleren som du selv husker
ham, og spil rollen udfra de givne oplysnin-
ger. Hvis du selv mener, at den rolle i den
film der er henvist til, passer til bipersonen i
eventyret, sa brug det! M. Emmett Walsh var
en led svedende karl i Blood Simple, det er
han fandeme ogsa her! Modsat Sophia Loren
som andemaner. Her er det kun udseendet der
er teenkt pa.

Hvis du absolut ikke kan forlige dig med
den eller hin rollebesetning, s& forkast den,
opfind din eget billede af bipersonen, men
hold dig til psykologien! Nok er biperson-
erne papfigurer, men de er papfigurer men en
motivation! De handler fordi de har en grund
til det.

Erneste del Monte, 43.

(Orson Welles i Touch of Evil)

Erneste er en meget stor, meget fed og meget
svendende mandsperson. Han er som regel
ifort et snusket seet leerredstej og en hvid hat.
Erneste stjal engang en lommebog fra en af
sine bedste venner. Lommebogen indeholdt
narmere oplysninger om hvor en glemt skat
befandt sig et sted i Caribien. Ernestes ven
opsporede ham og tilbad (det skal lige siges,
at vennen var ualmindelig naiv og blagjet!)
en deling af skatten. Erneste svarede vennen
ved at skyde ham midt i ansigtet og smide
ham ud fra sin yacht pé &bent hav.

Kort efter mistede Ernesto dog lommebo-
gen igen til en af spilpersonerne, Egberto
Gajun, der dengang kun var en knaegt. Det
gik séledes for sig: Pa sin vej mod stedt
hvor skatten var, besogte Erneste et bordel
i Bolivia, og afslerede sin hemmelighed til
luderen Anita i en brandert. Drengen Egberto
1& i rummet ved siden af og lyttede inter-
esseret. Senere blev den fordrukne Erneste
passet op af Egberto, og da Erneste nagtede
at udlevere lommebogen snittede Egberto
ham forst i neesen med en kniv, skubbede
Erneste ned af en trappe og huggede lom-
mebogen, hvorefter knagten stak af i den
tro, at Erneste var ded. Det var han ikke.
Anita, luderen, passede og plejede Erneste

til han var kommet til haegterne igen. Herpa
»loskebte« Erneste Anita, maske i et gjebliks
medmenneskelighed, maske fordi Anita ville
kunne hjelpe ham med at genkende drengen.
Siden har Erneste og Anita levet sammen
som mand og kone pa den lille ¢ Ladago i
Caribien, som Ernesto vidste var i naerheden
af skatten, ventende pa det gjeblik hvor
Egberto ville dukke op for at finde skatten.
Erneste kerer i en beige Range Rover og er
bevabnet med en Colt .38 tromlerevolver.

Anita Comanceros, 39.

(Faye Dunaway i Chinatown)

Forhenvarene luder pa et snusket bordel i
Bolivia, nu gift med Ernesto del Monte. Anita
blev 15 ar gammel gravid med en kunde, hun
husker ikke hvem, og fedte senere drengen
Egberto. Hun gav ham efternavnet Gajun
fordi »...det lod godt!« Hun mistede hurtigt
interessen for drengen, der efterhdnden bare
blev én der boede pa bordellet. Saledes lerte
Egberto aldrig sandheden om sin herkomst at
kende. Da Egberto fyldtel6, folte Anita, at
drengen matte indvies i de voksnes verden,
og gik derfor i seng med ham. Hun har aldrig
fortalt nogen, at hun overhovedet har en sen.
Anita er altid lidt for sminket, men er stadig
smuk og tiltraekkende pa trods af sin fortid.

Leo Jimenéz, 40.

(M. Emmett Walsh i Blood Simple)
Politichef pa gen Ladago. Leo er lov og orden
pé een, intet gar hans nase forbi, men han
har aldrig veeret bleg for at se igennem fingre
med smuglerier og deslige, silenge han selv
fik del i kagen. Leo kerer rundt pa Ladago i
sin @ldgamle lysebld Dodge “74. Han er altid
ifert sin stevede bla uniformsjakke, bar mave
indenunder, krellede sandfarvede bukser,
sandaler og en amerikansk militerkasket. I
laederbeeltet dingler en knippel, et par ridsede
héndjern og Leos stolthed: et leederhylster
med en Colt 1911, som han elsker endnu
hejere en sin Dogde. Leo er ungkarl, og kan
bedst lide det sddan. Sine kedelige lyster
tilfredsstiller han hos lokale prostituerede,
og en sjelden gang holde han ferie i Trinidad
hvor den heller ikke far for lidt.
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Paula Lee, 22.

(Jodie Foster i Silence of the Lambs)

Joni Lees tvillingesoster. Paula levede sam-
men med moderen i Minneapolis, under
meget ringe forhold. Moderen bukkede
under for presset, og dede udslidt og ned-
brudt da Paula var 16 &r gammel. Resten af
ungdomsérene tilbragte Paula hos et par af
moderens gode venner ude vestpé. Paula har
kastet al sit had mod faderen pa Joni, og hun
onsker en sa raffineret haevn som muligt,
helst gennem at overtage alt hvad Joni har.
Paula har i leengere tid holdt Joni under
observation for at kunne kebe det samme
toj, leere sig de samme vaner og mennesker
at kende som Joni omgas. Paula har en
sindssyg drem om at overtage Jonis plads.
For nylig dede deres far og efterlod formuen
til Joni, hvilket har tilskyndet Paula til at ga
i aktion. Nar det engang kommer sd vidt,
vil hun maske prove at sla Joni ihjel, f.eks.
ved at kere hende ned eller skubbe hende
ud fra en klippe, eller méske sparre hende
inde. Paula kerer omkring i en hvid, mudret
firhjulstreekker, altid ifert lang cottoncoat,
stor hat og solbriller.

Mauro Guicci, 43.

(Al Pacino 1 Godfather IIT)

Leder af et lille forbryderimperium i Texas.
Organisationen er primert financieret gen-
nem prostitution, fusk med spil og narko-
handel. Gennem spilpersonen Kieth Moran
fik Guiccis organisation viden og indflydelse
de rigtige steder, selvom Morans geeld vok-
sede tilsvarende pga. hans store forbrug af
kvinder og kokain. Da »investeringen« i
Moran ikke l@ngere var rentabel, sendte
Guicci en inkassator efter Moran, men
Moran var over alle bjerge. Nu er Guiccos
ordrer: skaf pengene fra Moran eller gor
ham kold. Hvis har har pengene, sa gor ham
kold alligevel. Guicci selv er taget med sine
tre handlangere til Ladago for at nyde jag-
ten. Ironisk nok er Guicci den person der vil
kunne omseette skatten, eller dele af den, til
hurtige kontanter. Han vil selvfolgelig kun
betale en brokdel af dens veerdi. Guicci har
lejet en sort Mercedes 500 sel til at blive
transporteret omkring i. Bilen er lejet under
navnet Gabriel Angel fordi Guicci er en
meget sjov mand.

BIPERSONER

Hindlangerne, Abe, 35,
Bernie, 46 og Carl, 29.

(Martin Sheen i Apocalypse Now, Sean
Connery i The Untouchables, og Steve
Buscemi i Reservoir Dogs)

Hvad kan man sige? Meorke jakkeszt, hvide
skjorter, sorte smalle slips, sorte sko og store
blanke automatvaben. Abe er glatbarberet,
Bernie har et tyndt overskaeg og Carl har
skaeg hele vejen rundt om munden. De baerer
sorte Ray Bans og er hver is@r bevabnet
med en rad foldekniv og en blank Smith &
Wesson.

Abe: Elsker pasta med kedboller, hans
ynglingsfilm er »Lady og Vagabonden«.
Han er overbevist om, at hunde kan tenke
tanker, men tenker hunden, at den er en
hund, eller har den en egen begrebsverden
hvori den selv er overlegen? Abe er venstre-
héndet.

Bernie: Drikker helst kaffe istedet for at
spise, hans ynglingsfilm er » Dirty Harry«.
Bernie star for medlemskartoteket i en lille
Clint Eastwood-fanklub i Texas. Han afskyr
hunde.

Carl: Er til cheeseburgers uden ra log, da log
giver darlig &nde og grimt smagende bevs.
Dremmer om at treekke sig tilbage og ébne
en lille burgerjoint i sin fedeby Jackson. Carl
hader Fried Chicken og biograffilm.

Fader Roberto Rico, 38.

(Marlon Brando i Last Tango in Paris)

Preest ved Aranjuez« katolske kirke, med en
uheldig trang til sma drenges kroppe. Rico
kommer fra en italiensk familie hvor under-
trykkelse og vold herte til dagens orden.
Han havde en amme og en barnepige istedet
for en mor, og hans far sa han kun nar han
skulle afstraffes. Rigtig, rigtig megbarndom.
Fader Rico géar omkring i sin praestekjole, og
hans hér er altid vildt uglet og uvasket.

Nar Judas Xavier pa et tidspunkt i eventyret
henvender sig til Rico for at f& penge mod
at holde tet om Ricos tilbgjeligheder far
praesten lokket ud af ham, at han har besogt
Joaquin Rodrigo de sidste dage, hvorefter
han lokker Xavier ned til havnen den tredie
dags nat og myrder ham. Meningen er, at
kaste mistanken over pa Joaquin. Hvis dette
skulle glippe, s& vil Rico egenhandigt tage
livet af sin tidligere messedreng - eller kan
han lokkes af guld? Rico har en meget per-




ifeer rolle 1 eventyret, men far han en aktiv
rolle, sa spil ham som det store revhul han er:
en skendsel for sin gerning, en skamplet pa
katolicismen.

Judas Xavier, 39.

(John Lee Hooker i Blues Brothers)
Forhenvarende kirketjener ved Aranjuez«
katolske kirke. Fader Rico opdagede, at han
stak lidt af kirkens indtegter tilside til sig
selv, og fyrede ham. Pengene skulle bruges
til en flybillet til Florida, sd hans kraeftsyge
datter kunne komme i behandling. Xavier
havde én gang set fader Rico famle ved en
messedreng inde pa sit kontor. Drengen var
senere blevet smidt ud pga. utugtig optreeden
i kirken, det var Xavier selv der fandt dren-
gen og en skage i fuld gang pa alteret. Xavier
fik idéen at afpresse praesten og maske ogsa
drengen for at skaffe penge til behandlingen.
Drengen er spilpersonen Joaquin Rodrigo.
Xavier er halvskaldet og gennemrynket, han
vandrer omkring 1 lidt for korte bukser og
jakke og beerer en krollet safari-hat med bred
skygge. Han mangler de fleste teender i mun-
den, og fra samme sted udgar en merk stank
fra et liv uden tandpleje og darlig kost.

Quentin, 26, bartender, pic-
colo, portier og skopudser pa

Hotel Guitarro.

(Quentin Tarantino i Pulp Fiction)

Quentin har en svaghed for guitarmusik,
specielt den beremte spanske »Concierto
de Aranjuez« for tre guitarer og orkester.
Koncerten drener ud af hejttalerne dag og nat
1 hotellets lobby og bar. Quentin er jovial og
venlig, og uanset hvem eller hvad man kalder
pa, roomservice, rengering, snacks, pizza,
er det ham der dukker op i det respektive
kostume. Quentin er god nok, han skal bare
tilfere eventyret et lidt mystisk prag. Hvis du
som forteller har trang til det underlige, sa
spil Quentin som piccoloen Chet fra Barton
Fink, f.eks. ved at lade ham indsamle sko
fra hotelgaesterne og aflevere dem efter endt
pudsning séledes, at Keith fra Egbertos sko
el. lign. Selvom der ikke er andre gaester pa
hotellet, sa er der sko uden for hver der!!

Chakasha, 42, Andemaner.

(Sophia Loren i The Cassandra Crossing)
Bosiddende i byen Congas, men slar sig som
regel ned i Aranjuez i turistsaesonen med sin
lille bod. Her tilbyder hun andelig vejledning,
holistisk dremmetydning og voodooterapi.
Drengen Pepe Romero fra Congas kom for
nylig for at blive behandlet for ubehagelige
mareridt. Chakasha havde ham i trance, og
han fortalte hende om et job der kunne gere
ham rig. Derfor besluttede hun at afvente
situationen, og i mellemtiden gav hun ham
nogle greonne drdber han skulle indtage
dagligt. Dréberne er lettere giftige, og vil
forsteerke Pepes tro pa, at hans far er kommet
for at hente ham. Chakasha vil pavirke Pepe
gennem »genferdet« til at aflevere guldet pa
et bestemt sted mod at genferdet treekker sig
tilbage. Chakasha er ifort merkered, stram
nederdel, hgjheelede sko og en lys silkebluse.
Inden under blusen fastholder en sort blonde-
bh hendes fyldige bryster. Hun har kulsorte
gjenvipper, gjenbryn og har, leberne er store
og rade, tenderne kridhvide. I ererne berer
hun kraftige guldringe og om halsen perle-
kaeder med dyreteender og smasten.

Fredo, 43, leverander af oxy-
gen, braendstof og pot

(Tom Waits i Bram Stokers Dracula)

Fredo kender ét fremmedord: oxygen, og
det ynder han at bruge i stedet for ilt. Fredo
har en lille havnebiks, hvor dykkere kan
fa iltflasker fyldt op, kebe udstyr, og hvor
interesserede kan here nyt fra gen og kebe
god pot. Biksen har en benzin- og en diesel-
stander. Her uden for turistseesonen er Fredo
ligesd meget pa havnen som i sin biks, og
han fungerer som en slags havnefoged. Fredo
har sma, tetsiddende gjne, baerer smé, runde
stalbriller og har tjavset har og daggamle
skeegstubbe. Der udgar en sar sedlig stank
fra hans krop og tej.

Fredo er scenariets »dark horse«, han kan
bruges til hvad det skal vere. Hvis du som
forteeller gnsker det, kan han drages ind i
handligen efter forgodtbefindende, enten
med eller imod spilpersonerne. Ellers er han
bare leverander af varer og informationer.
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Situationen inden eventyret
begynder

Folgende skal forklares til spillerne: Egberto
har fundet nogle gamle oplysniner om en
skat 1 Caribien, sd nu har han og to af hans
venner, Keith og Joni, begivet sig til den
caribiske @ Ladago. Keith har faet et lille tur-
istfirma, »Caribbean Adventure, til at delt-
age som partnere i skattejagten. »Caribbean
Adventure« ledes af spilpersonen Jermina,
og har spilpersonerne Joaquin og Pepe
ansat. Skattejagten skal foregd under deekke
af at vare »turister pa fisketur«, sa der er
indkebt masser af fiskeudstyr, samtidig med,
at Joaquin har lejet et komplet dykkerudstyr
til fire personer, dragter, flasker osv. Det er
aftalen, at evt. fund skal deles ligeligt mellem
spilpersonerne.

Forste dykning

Alle spilpersonerne er ombord pa en stor luk-
sus-yacht i farvandet ud for den Caraibiske @
Ladago. Egberto er i besiddelse af oplysnin-
gerne op skattens position, og der geres klar
til den forste dykketur. Pastaet dykkerekspert
er Joaquin, der i den sidste tid som en gal har
studeret manualerne til brug ved iltflaske-
dykning, og han prever at opretholde faca-
den som treenet dykker. Jermina har pastaet
overfor Keith, at hun kan dykke. Der dykkes
uden de store uheld, men det sunkne skib
lokaliseres ikke. Vulkanen pa Ladagos nord-
lige spids, der ligesom byen hedder Aranjuez,
rumler og sender lidt reg op. Regnen sat-
ter ind over middag som efter en kereplan.
Spilpersonerne sejler formodentlig tilbage
til Aranjuez. Egberto, Joni og Keith har ind-
logeret sig pa Hotel Guitarro, Pepe bor pa
»Caribbean Adventure««s kontor, Joaquin
sover pa yachten og Jermina har sin lille lej-
lighed i Aranjuez.

Havnen i Aranjuez

Tilbage pa den mennesketomme kaj i
Aranjuez star politichef Jimenéz« Dodge.
Nar yachten er lagt til kaj abnes deren i for-
ersiden, og politichefens store korpus velter
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ud. Han holder lidt akavet en falmet turist-
brochure over hovedet mod den silende regn.
Jimenéz udsperger spilpersonerne lidt om
hvad de laver, hvor de bor osv. Isar er han
ret naergaende overfor Jermina og lader til at
kende hende godt.

Hotel Guitarro

Hotel Guitarro er et stort, stavet hotel, hvor
dovne ventilatorer vifter den lumre Iuft rundt
i de hejloftede rum. Hotel-foyéen og baren
vil for det meste vaere mennesketom, og nar
man er inde i hotellet, er det som om tiden
har veret sat i std siden tyverne. Bag den
lange hoteldisk med terrede blomsterdekora-
tioner fulde af stov sidder portiéen Quentin
og sover. Nar han vakkes, tiltaler han Joni
som om hun har vearet der n gang for: »Néh,
De fandt Deres venner? Og der er ikke mere
post til Dem, hehe!« (Quentin har set Jonis
soster Paula Lee udgive sig for Joni og givet
hende brevet om faderens ded. Paula var pa
Jonis varelse for at se hendes ting igennem).
Keith fér at vide af hotelportieen, at der har
veret to nydeligt klaedte amerikanske herrer
for at tale med ham. De ville komme igen, da
Keith jo var pa fisketur.

Hotellets gange er uendeligt lange, med tykke
teepper pa gulvene, og brunligt, afskallende
tapet. Der er meget stille, og eventuelle lyde
gar tydeligt igennem de paptynde vaegge.
Der er elevator mellem etagerne. Pa et pas-
sende tidspunkt fér Egberto aje pa en silhuet
af et menneske i en bil udenfor. Han ved ikke
rigtig hvorfor (det er selvfolgelig Anita og
Erneste).

Carribean Adventures kontor

Kontoret er et lille lokale i udkanten af
Aranjuez med et stort forretningsvindue ud
mod gaden. Bag kontoret er et lille lokale
hvor der star en sofa, og et intermistiske
kekken er stillet op pé et bord. Pepe tilbere-
der lidt mad el.lign, da det banker p& deren.
Selvom Pepe raber »Kom ind!«, banker det
bare igen. bnes deren er der ingen, kun reg-
nen og den ede gade. Et lokalt ord siger, at de
dade altid banker pa for de kommer ind...

Starten

Eventyret begynder mandag, og
naste bad afgar til Trinidad fred-
ag. Hver dag satter regntiden ind
med store mangder nedbar over
middag, og ger det besveerligt at
bevaege sig udendars.

Ladago er en lille overskuelig @
med ganske fa byer. Nordsiden af
een er daekket af ufremkommelig
regnskov.

Hotel Guitarro

Hotel Guitarro er et smukt gam-
melt hotel fra forrige arhundrede
med hegjt til loftet, kampe
vinduer, ventilatorer i loftet og
blomsterdekorationer. Hotellet
har en stgrre bar i stueetagen.
Hver etage ligner de andre, tykke
teepper pa gangene, gange sa langt
ajet rekker og elevator for enden
af hver etage. Elevatoren stopper
med et hgjlydt “ping”. Sollyset
falder skrat ind gennem de hgje
vinduer, og afslarer stavpartikler i
slav flugt.

At dykke

Dykning kan veere en risikabel
affeere hvis man ikke ved hvordan
man gor. Med fremandsudstyr er
det rimelig sandsynligt at kunne
dykke indtil 30 meters dybde. Sa
det er omtrent den dybde vraget
ligger pa. lltflaskerne der bruges,
vil kunne holde i 30 minutter,
men hvis nogen gar ned flere
gange efter hinanden, sa bliver
dykkertiden gradvist afkortet. Det
tager tid bade at komme ned,
finde stedet, og at komme op igen.
Brug spillernes manglende viden
om dykning imod dem, isar hvis
de ikke er opmaerksomme. Har de
husket dybemaler? Ur? Ser de pa
instrumenterne undervejs?

Under vand benytter dykkere sig
af et simpelt tegnsprog, men ingen
af spilpersonerne er dykkere, sa du
ma lade dem lave deres eget teg-
nsprog med mulige misforstaelser
til folge. Forlang, at spillerne laver
tegn til hinanden nar de dykker,
og lad dem eksempelvis sende
dig sma sedler om hvad de gor pa
egen hand.



Yachten

Yachten er debt “Navigator”, og
er en danskbygget X-612, 61 fod
lang.

Et skib er en uoverskuelig starrelse
nar man er ombord. Der er darligt
overblik, trange forhold trods alt.
Et skib er i evig bevaegelse, selv i
stille vejr, og der er lyde fra havet
og vejrliget. Under dak er alt
moderne luksus, treedere, naviga-
tionscomputere, TV, bar osv.

Yachten

Joaquin ligger pé yachten og lytter til regnen,
da baden vippes af en ombordklatrende per-
son. Det er den forhenverende kirketjener
Xavier, som Joaquin kun kender flygtigt fra
sin tid som messedreng. Han forteller, at
han for noget siden ogsa blev fyret fra kirken
fordi han forsegte at forsvare Joaquins syn-
dige optrin. Han tigger ogsé lidt penge, og er
i det hele taget patreengende og irriterende.

Bipersonernes handlinger

Som nevnt ovenfor, sd beseoger Paula Lee
hotellet i Joni-forklaedning mens spilperson-
erne er pa havet, og hun gennemseger Jonis
verelse. Hvis det er relevant, sé lad Joni opd-
age, at der er rodet ved hendes ting. Derefter
tager Paula pa indkeb for at kebe toj og
makeup i stil med Jonis. Husk pé, at nok er
Paula lidt smasker, men hun er velovervejet
og snu.

Erneste og Anita holder gje med hotellet fra
deres bil, en hvid Range Rover.

Jimenéz foretager sig ikke mere idag, bort set
fra at drikke en halv flaske lokal palmesprit
og se amaterstrip i TV. Hvis han opseges, er
han lettere snalret.

Xavier beseger Joaquin, og ellers tager han
hjem og plejer sin syge datter.

Chakasha afventer de grenne drabers ind-
virkning (det er derfor Pepe »dremmer«, og
herer det banke pé deren).

Andre muligheder

Hyvis nu spilpersonerne valger at foretage sig
andre ting end de beskrevne, sé lad dem gore
det, men spil det overfladisk og ubetydeligt.
Vent til de engang gér hjem til sig selv for at
sove og mind dem om, at de har en hérd dag
naste dag. De ma selvfolgelig gerne afslutte
dagen med en middag og en drink i baren.
Hvis de, endnu verre, vaelger at blive pa
havet efter regnen er begyndt, sa lad dem
lebe tor for ilt lynhurtigt. Husk p4, at de er
Joaquin der har lejet udstyret, og han ved
jo ikke en skid om dykning! Lad dem derpa
have alvorlige problemer med at finde ind til
byen igen, Pepe navigerer jo som en brakket
arm.

Altsa: Forste kapitel handler om, at de kom-
mer igang, og begynder at opdage, at deres
fortid speger, og alt generelt er underligt. Nar
kapitlet er spillet, udleveres erindring nr. 1 til
spillerne.
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Neeste dag staeevner gruppen atter ud, kurs stik
ost for Aranjuez, indtil kirketarnet i Maracas
star midt i vulkanen i det fjerne. Det er varmt
og lummert, og blasten er kraftigere idag. De
fire dykkere tager udstyr pa og svemmer ned
i dybet. De tilbageblevne sidder og snakker
sammen (sandsynligvis Keith og Egberto?)
Nede i det bla dyb finder dykkerne efter
nogen tid en tilgroet forhejning pa kanten af
en sort afgrund. Hvis den undersages ngjere,
afsleres itusldede vinduer, og de opleste
rester af galeonens navnetrak: »leans«,
hvilket ikke giver nogen mening, men det
er ihvertfald et flere hundrede ar gammelt
skibsvrag. Vraget er naermest forsvundet
under en skal af koraller, men det er muligt at
skrabe korallerne af ved vinduerne, og lave et
hul i skibet man kan svemme ind af. Indeni
vraget svemmer fisk rundt mellem skeletter
og @ldgamle ting og sager. Det er muligt at
finde en hel del gulddukater og nedgangen til
et lastrum, der bare ikke lader sig abne.

Hajer!

Hvis stemningen er til det, og spillerne foler
sig tilpas med deres roller, sa kan du her som
Forteller putte den obligatoriske hajscene
ind. Scenen virker bedst hvis du lader en eller
anden skere sig pa korallerne og det rode
blod sveever ud i vandet som reg i stille vejr.
Lidt efter kommer de forste hajer til syne, og
uanset hvad det ellers er for hajer vil der gé
panik i spilpersonerne. Hajscenen er ogsa
god at have i baghénden hvis spillerne nisser
for meget rundt i vandet og tror de skal finde
en underseisk dungeon. Gruppen skal ikke
skremmes sd meget, at de nagter at vende
tilbage til vraget. Husk pa, der ligger en
enorm guldskat derinde!

Ombord pé yachten

Oppe pa overfladen bleser det efterhdnden
op, og belgerne ruller den lille bad frem og
tilbage. Det er kun med besver at dykkerne
kan komme tilbage i baden. Vejrudsigten
melder, at en orkan er pa vej mod omradet.
Oppe i baden kan eventuelle fund studeres
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mens de sejler tilbage mod Aranjuez igen.
Om eftermiddagen setter regnen ind igen, og
vejret er ret ringe.

Hotel Guitarro

Handlangeren Abe vil vente pa Keiths
verelse og sperge paent om de penge Keith
skylder Mauro Guicci. Scenen spilles med
alle spillerne tilstede! (Bernie og Carl venter
i en bil nede pa gaden). Brug lejligheden til
at lade Abes personlighed komme til syne, og
lad ham endelig konversere om fuldsteendigt
ligegyldige ting. Abe vil stille sig tilfreds
med hvad Keith finder pa af undvigelser, og
komme igen efter pengene naeste dag. Nar
Abe er géet far Keith umadelig trang til et
snif hvidt pulver!

Anita vil ganske enkelt sidde i hotellets bar
med en drink og spille yderst overrasket over
at mede Egberto her, samt fylde ham med
legnehistorier om hvor glad hun er for at se
ham, om han har fundet skatten osv. Eresto
vil holde sig i baggrunden indtil videre. Hun
er ogsa villig til at g& med op pa Egbertos
veaerelse, men hun vil ikke 1 seksuel neerkon-
takt.

Paula ringer til Jonis varelse og fortller, at
de er i familie. Hun vil (naturligvis) kunne
levere beviser for sin pastand, og fortelle
om deres rigtige mor der flyttede vestpd, og
hvordan faderen behandlede hende osv. Paula
vil gerne medes med sin »glemte« saster, og
hvis Joni vil vide hvordan hun har fundet
hende, snakker hun om detektiver mv. Paula
vil gerne modes alene med Joni, en genforen-
ing, og hun foreslar det gamle Fort William
nord for Aranjuez. Afslar Joni, opseger Paula
hende personligt naeste dag. Hvis Joni vil
troppe op, sa se naste kapitel.

Jerminas lejlighed

Jimenéz« Dodge vil folge Jermina pa afstand,
for til sidst at besoge hende hjemme. Han vil
snakke om, at hendes afdede mand ikke var
typen der begik selvmord, samt en masse
smalltalk om, at det er et lortevejr at fiske i
osv. Jermina skal allerede nu begynde at hade
svinet, sd spil ham s& led som muligt, uden at
overdrive.



Yachten

Judas Xavier venter i narheden af yachten,
og han opseger Joaquin sd snart denne er
alene pa skibet. Han vil haelde vand ud af
grerne om sin syge datter og sin arbejd-
slashed. Undervejs vil han preve at fa at vide
hvad Joaquin laver med de amerikanske tur-
ister. han er kort sagt en pestilens, nysgerrig
og patraengende.

Carribean Adventures kontor

Nar Pepe er pé kontoret igen, vil det atter
banke pé deren, og atter er der ingen. Men
lidt efter banker det igen, og denne gang
er det andemaneren Chakasha der vil tilse
sin patient. Hun er helt tor pa trods af det
styrtende regnvejr. Scenen ma gerne have
et mystisk skaer, med blast, regn og torden-
vejr. Chakasha har flere grenne drédber med
til ham, og hun beder ham fortelle hvordan
det gar med hans mareridt. Husk pé: indtil nu
stoler Pepe blindt pa hende, s hun ma virke
overbevisende, hjelpsom og fortrolig.

Uventede situationer

Hvis spilpersonerne gerne vil vaere sammen
det meste af aftenen, s vent til de gar til ro,
deres forfelgere vil ikke forhaste sig for de er
sikre i deres sag.

Hvis nogen af dem sperger lokale om vejret,
kan de fa at vide, at det nok enten vil storme
eller vaere vindstille imorgen. Serg for, at det
er en pestilens hver gang nogen beveger sig
udenfor, regnen pisker ned og den kraftige
vind river og flar i mennesker og palmer.

Nar kapitel 2 er ferdigspillet, dvs. nér spilp-
ersonerne er gaet til ro, udleveres erindring
nr. 2 til spillerne.

Bemeaerk

Pa dette tidspunkt i eventyret ber de fleste
spillere have spillet sig til rette med deres
spilpersoner. Stemning og milje er fastlagt.
Hvis der er gaet meget mere end tre timer
indtil nu, s& ber du som Forteller nok over-
veje om tempoet ikke skal saettes lidt i vejret.
Inden leenge fér spillerne den endelig sand-
hed om spilpersonerne, og sé er dramaet pa
sit hojeste.
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Stille for storm

Denne dag er narmest uhyggelig vindstille.
Reogen fra vulkanen er tiltaget, og befolknin-
gen afventer orkanens komme indenfor de
nermeste dogn. Overalt er de lokale igang
med at fjerne losdele fra haver og veje, og
fastgere tage og skodder. Spilpersonerne ma
tilbage til vraget for at fa adgang til lastrum-
met. Turen derud gar problemfrit, bortset fra
eventuelle diskussioner spilpersonerne imel-
lem. Hvem skal dykke? Ingen af dem kan
rent faktisk!

Guldskatten

Hvis spilpersonerne har udtenkt en méade
at komme ind i lastrummet pa, sa lykkes
det rimeligt nemt. Hvis ikke, sd kan du som
Forteller lade en rakke problemer opsta
i form af problemer med iltflasker eller
andet udstyr. Hvis du ikke benyttede dig af
hajscenen, kan den ogsa meget passende
puttes ind her. Nér spilpersonerne endelig
kommer ind i vraget, indeholder lastrum-
met en stor mangde kister og tender. Der
hvor tenderne er bristet, flyder meengder af
®delstene og gulddukater ud, og ligemeget
hvilken kiste der &bnes er synet det samme:
massevis af guld og @delstene! Skatten er
ganske enkelt enorm.

Besog fra land

Oven vande far baden besog af en hurtig-
gaende motorbad med Bernie og Carl i hvide
skjorter og slips ombord. De stopper op ved
baden og sperger om der er noget galt. Bdden
kan naturligvis observeres af dykkere pa vej
op. Handlangerne er ikke opsat pa volde-
ligheder, men vil bare tjekke ud. Hvis Keith
ikke er ombord, sa spiller de bare dumme, og
sporger om hvordan det gar mv. Kort efter
forsvinder de igen.

Pepe ser et spogelse

Chakashas grenne dréber gor, at Pepe pa et
passende tidspunkt meder sin fars genfaerd,
der forlanger at fa at vide hvor guldet er!
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Situationen kan for eksempel opsté hvis Pepe
er alene under dek eller alene pa yachten.
Pepe herer det banke pa deren inde fra et
rum pé skibet! Hvis han &bner, ser han sin
far std med gennembledt tej og dryppe pa
gulvet. Faderen forlanger at f& at vide hvor
guldet er, eller hvor Pepe vil gere af sin egen
andel. Det hele er en hallucination skabt
af Chakashas »magi«. Oplysningerne gér
direkte til Chakasha, bed mig ikke forklare
hvordan, jeg aner ikke noget om sort magi
og hypnose! Nar handelsen er overstéet, sa
er der naturligvis ikke noget vand pa gulvet,
eller andre tegn pa faderens tilstedevarelse.

Fordeling og Opbevaring af
Skatten

Lad bare spilpersonerne tage alt det de over-
hovedet kan overkomme fra skatten, idet de
ikke senere i eventyret far mulighed for det.
Lad dem bare slab urealistisk meget guld op
fra dybet. Tungt lastet med guld og adelstene
stevner den lille bad mod Aranjuez. Regnen
setter ind over middag med vanlig praeci-
sion. Nu ma spilpersonerne afgere hvordan
de fordeler og opbevarer guldet: skal de lade
det ligge 1 baden, eller tage hver deres ration?
Fakta er, at nar de kommer 1 land med deres
verdier, sd gar de forskellige bipersoner mere
eller mindre i aktion, enten ved at preve at
overtale penge fra spilpersonerne, eller ved
god gammeldags (@stetisk) vold.

Henimod aften tager regnen til, og vindstyrk-
en stiger merkbart. Et voldsomt uvejr, der vil
kulminere neeste dags middag, er pa vej. Her
skal de endelige spilpersoner, Spilpersoner 2,
deles ud til spillerne. Lad dem fa lidt tid, ca.
10 minutter, til at studere dem.

Hotel Guitarro

De tre handlangere skygger nu Keith kon-
stant. Pa et tidspunkt venter Abe igen pa
Keith«s verelse, og denne gang vil han se
penge. Hvis ikke Keith punger ud, begynder
han at true med at gere en af de andre spilp-
ersoner ondt, sandsynligvis Joni. Keith kan
keempe eller bruge sine talegaver som udve;j.
Det ber ikke vere for svart at holde Abe hen

Handlangerne

Handlangerne Abe, Bernie og Carl
bar spilles med omhu. Selvom de
er ved at likvidere eller true folk,
sa snakker de indbyrdes om de
ting der nu engang interesserer
dem. Abe snakker om hundes
personlighed, Bernie om Clint
Eastwood-film og Carl vil bare
have lortet overstaet. Hvis du
har set Reservoir Dogs eller Pulp
Fiction, sa ved du hvad jeg mener.
Huvis ikke, sa lad dem pludselige
helt umotiveret stille et spargsmal
der virker totalt malplaceret i sam-
menhaengen.

Genfaerdet

Scenen hvor Pepe mader sin fars
genfeerd, eller i hvertfald tror han
gor, kan placeres nar som helst i
dette kapitel. Hvis ikke Pepe er
alene pa yachten, sa ma scenen
flyttes til han er alene. Det er
ogsa muligt at spille den under
daek mens resten af de ombord-
vaerende er ude i det fri.



Sandhedens time!

Sa er det tid til at udlevere sandh-
eden om spilpersonerne! Hvornar
praecis det skal ske, er lidt op til
din fornemmelse.

Fort William

De eneste scener der absolut
kraever, at Fortelleren er alene
med spilleren, er de scener hvor
Joni meder sin tvillingesgster
Paula. Derudover kan hele even-
tyret faktisk spilles faelles omkring
bordet. Hvis du insisterer kan du
som Forteeller godt spille mange af
de individuelle scener hver for sig,
men det kraever vilje fra spillerne!
Hvis der ikke er stemning for det,
sa la’ veer!

Angaende Jimenéz

| forste spiltest blev Jermina sa
bange for det fede svin til Jimenéz,
at hun lejede et vaerelse pa hotel-
let. Det er helt i orden, han finder
frem til hende alligevel, der gar
bare lidt leengere tid inden han
bruger sin indflydelse til at spore
hende. Hvis Jermina er flyttet
kan Jimenéz jo blive endnu mere
nergaende: har hun noget at
skjule?

en dags tid mere. Denne scene kan om nedv-
endigt spilles med Keith og Fortaeller alene.
Hvis Paula ikke kunne fa en aftale i stand
med Joni ved Fort William opseger hun pa et
passende dramatisk tidspunkt Joni pa hotellet.
Hun vil veere klaedt i lang frakke, stovler, sort
paryk, bredskygget hat og Master Fatman
solbriller. Hun banker p& Jonis der, og hvis
denne ikke er alene, sa skrider hun sa hurtigt
som muligt. Kommer hun ind, vil hun skjule
sit udseende s leenge som muligt og prove at
overrumble Joni ved at foresla hende et slags
»erstatning« for sin mistede barndom. Det
hele skulle helst ende 1 handgemaeng imellem
de to swstre, hvor Joni slar hovedet hardt mod
en bordkant eller lignende. Lad Jonis spiller
tro hun er ded, og bed hende spille videre
som Paula forkleedt som Joni. Scenen ber
absolut spilles alene med Joni!

Fort William

Kommer Joni til Fort William alene, medes
hun ogsa af den forklaedte Paula, der snakker
om sin »tabte« barndom. Hun vil tilbyde Joni
at kere med ned til byen, og virke rolig og
fattet. Pa et passende tidspunkt flar Paula hat
og paryk af, og Joni ser sin dobbeltgeenger
i gjnene, hvilket skulle give Paula tid til at
skubbe Joni ud af bilen. Lad Jonis spiller tro,
at Joni er ded og bed ham/hende spille videre
som Paula!! Ankommer Joni ledsaget, stikker
Paula af i sin hvide firhjulstreekker, og nar
maske at ramme Joni sa hun dratter ud over
en skraning, og hendes ledsager slas bevid-
stles. Det er meget vigtigt, Paua for en stund
overtager Jonis identitet, da hun sandsyn-
ligvis bliver aflivet af handlangerne.

Baren, Hotel Guitarro

Anita har faet besked af Ernesto pa, at hun
skal modtage Egberto i hotellets bar, og vise
ham lidt kvindelig venlighed. Anita skal fa
ud af Egberto hvad de har fundet i vraget,
og hvor de har gjort af det. Hun vil prove at
»ledsage« Egberto, men ikke sa hun veekker
for kraftig mistanke.

Jerminaz’ lejlighed

Jerminas onde and, Jimenéz, gar sa vidt som
at vente pa hende i hendes lejlighed, og han
lader skinne igennem, at han ved noget om
mordet pad hendes mand, oplysninger der
kan faelde hende. Hvis han skal holde tat,
sa koster det en hel del. Han bluffer, men det

skal spilles overbevisende!!

Yachten

Fader Rico har planlagt at sla Xavier ihjel
ner yachten, for at kaste skylden pa Joaquin.
Det gor han ved at sla Xavier med et guld-
kors fra kirken, og derpa smide ham i vandet
ned ved havnen. Joaquin kan here plasket og
se en skikkelse bevaege sig vek. I havnen
flyder Xaviers lig rundt. Hvis Joaquin folger
efter skikkelsen, vil Rico sta pa lur og pande
ham ned ogsé. Safremt Joaquin finder Xavier
flydende i vandet og tilkalder politiet, s se
»Hos politiet« i naste kapitel.

Bipersonernes handlinger

Eventyret athanger meget af bipersonernes
handlinger, de er hver isar steerkt motiverede
og vil som oftest forfelge en plan. Det er
Forteellerens, din, opgave at koordinere alle
personernes hanlinger, sa en spandstig,
men uoverskuelig, dramatisk udvikling byg-
ges op. Den eneste der indtil nu har veret i
nzerkontakt med sin forfelger er Joni.

Erneste og Anita er forst og fremmest afven-
tende, de vil have sd meget af skatten med
sig som muligt nar de smutter. Emeste viser
sig ikke indtil nu, det er Anita der der kerer
Kklatten.

Leo Jimenéz forsgger at chikanere og genere
Jermina mest muligt i hdbet om, at hun bry-
der sammen for presset. Samtidig vokser
hans seksuelle interesse for hende.

Paula forseger i dette kapitel at »overtage«
Jonis person. Herefter vil hun skrabe sé
meget af skatten til sig og stikke af med
béden fredag kl. 12.

Mauro Guicci og hans handlangere har indtil
nu veret afventende og observerende, ikke
mindst for at psyke Keith lidt, de kender hans
svagheder. Efter dag 3, onsdag, gar Abe over
til lidt mere héndfaste metoder, altid bakket
op af Bernie og Carl.

Roberto Rico, den svinske preest, haber med
mordet pa Xavier én gang for alle at vaere
sine problemer kvit. Gér tingene ikke efter
hans hoved, er han efterhanden sa langt ude
i snavset, at han begynder at begd desperate
handlinger. Sidst i eventyret vil Rico vere en
utilregnelig psykopat.

Chakasha har Pepe i sin hule hand med sit
magi-pjat, og hun venter bare pa, at Pepe
skal fortzelle hende gennem hypnosen hvor
skatten er skjult, hvis han da ikke allerede har
gjort det.

ONSDAG



Hold sammen p4 tridene!

Pa dette tidspunkt i eventyret kender spillerne
spilpersonernes sande fortid og hensigter, og
hvordan deres forskellige handlinger indtil nu
har pévirket de forskellige bipersoner. Alle
som én er ude pa mindst ét: at slippe vak fra
Ladago med s& meget af skatten som muligt
fredag kl. 12. Jonis tvillingesester skulle
gerne have overtaget Jonis identitet uden at
nogen af de andre spillere ved det, og alle
spillerne ma gerne sidde med en fornem-
melse af at vere blevet holdt for nar. Resten
af eventyret bliver nok mere voldeligt end
hidtil og graden af splittelse spilpersonerne
imellem, sterre. Det er hensigten. Fra nu af
ma du gerne efterkomme en spillers enske
om at vere pa tomandshidnd med dig, men
overdriv det endelig ikke. S& meget af even-
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tyret som overhovedet muligt skal spilles
feelles sa spillerne kan sidde og undre sig
over hvad fanden der foregar. Paranoia!
Usikkerhed! Uoverlagte handlinger!
Det blaeser voldsomt op i nattens leb.
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Dobbeltgaengeren

Jonis  dobbeltgenger,  sas-
teren Paula, er en fremragende
mulighed for at manipulere med
spillergruppen! Alliér dig med
Jonis spiller og seet ham/hende ind
i sagen pa det rigtige tidspunkt,
sa er der virkelig mulighed for
at chokere. Hvis Jonis spiller vil
bruge lejligheden til at revrende
de andre fuldsteendig, sa lad dog
barnet!

—JQH,_
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Et Caraibisk stormvejr

Tredie dag er himmel og jord i t. Det stormer
sa palmerne leegger sig ned, ting flyver gen-
nem gaderne som avispapir, og mandsheje
belger tesker ind pa de snehvide strande.
Luften en fyldt med piskende regn. Det er et
helvede at bevaege sig udenfor. Ger det sveert
for personerne at orientere sig, og opfatte
hvad der foregar.

Hos politiet

Hvis Joaquin om natten opdager, at Xaviers
lig flyder rundt i havnen, vil han sandsyn-
ligvis tilkalde politiet. Husk pa det blaeser
og regner kraftigt, sa det er ikke sa let som
det lyder (at opdage liget, ikke at tilkalde
politiet).

Strisserne sender et par vogne og en ambu-
lance, atherer Joaquin pa stationen og los-
lader ham et par timer senere hvis ikke hans
forklaring er helt sindssyg.

Yachten

Denne scene forudsetter, at Joaquin ikke
har veeret for aktiv efter fader Ricos mord pa
Xavier, og at han ikke har fundet liget eller
tilkaldt politiet og istedet er gaet til ro.

Hen pa morgene kastes Joaquin ud af sin
keje efter en urolig nat. Bdden banker mod
kajen i stormen, det regner i steenger selvom
det er morgen. Pludselig er vipper yachten
faretruende og overalt hares lyde fra stovler
der tramper rundt pa dakket. Det er politiet
der vil anholde Joaquin for mordet p& Xavier.
Xaviers lig er blevet fundet tidligt p4 mor-
gene af en ligegyldig person. Joaquin kan
preve at gemme sig ombord pa yachten
eller folge med. Folger han med sker der det
samme som »Hos politiet«, blot er strisserne
lidt mere pagdende i deres forhersteknik.
I dette tilfeelde er Jimenéz tilstede, og han
er meget interesseret i at knaekke den unge
mands psyke. Gennem Joaquin kan han
maske fa fat pa Jermina.
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Den falske Joni?

Hvis Paula har vaeret heldig, sa har hun skaf-
fet Joni af vejen(?) og overtaget hendes ident-
itet, dvs. at Jonis spiller nu spiller den falske
Joni, der ogsa bare teenker pa at komme veek
fra sen med en masse guld. Neaste bad til
Trinidad afgar naste dag ved middagstid.
Hvis hun ellers er pa sit varelse, sa bryder
Bernie og Carl stille og roligt ind til Joni/
Paula, og holder hende op med deres gobs.
Imens besgger Abe Keith, og forteller ham,
at enten sa betaler han sin geld, eller ogsa
afgar hans »lille veninde« ved deden. Keith
bliver truet til at folge med til Jonis vaerelse.
Hvis Egberto er pa hotellet, kan han here det.

Likvidering

Keith far besog af handlangeren Abe for
tredie gang, og denne gang er det alvor. Hvis
ikke Keith hoster op med vardier, s& bliver
Abe ubehagelig. Hvis Joni i virkeligheden er
Paula, sa er det oplagt at lade det g& ud over
hende! Abe truer med at gere Joni ondt hvis
ikke Keith betaler, og derefter tvinger Abe
Keith til at folge med hen pé Jonis varelse.
Her venter Bernie, Carl og den falske Joni.
Hvis Keith, eller Joni/Paula kan vise nogen
verdier pa stedet, vil det vaere muligt at holde
héndlangerne hen lidt endnu. Hvis ikke, s&
myrder Abe koldt og kynisk Joni/Paula for
gjnene af Keith. Hvis du vil vere rigtig ond,
sa lad dem bruge Keiths egen revolver! De
tre gorillaer lover at vende tilbage hen pa
aftenen for at inkassere det skyldige belob
plus renter. Hvis Keith er kvik, eller far hjelp
fra Joaquin, s& kan der ske helt andre ting i
denne scene. Lad spillerne spille, og se hvad
der sker!

Jimenéz bliver kropslig

Jimenéz besegger Jermina, og nu er hans
talmodighed opbrugt, samtidig med, at hans
beger efter hende er overvaeldende. Han
prover med trusler, benner osv. Til sidst tilby-
der han at holde tet, mod at f& hendes krop
bare n gang. Prev at presse Jerminas spiller
sd meget som muligt, det mé gerne ende i en
voldelig konflikt, dog ma hun ikke omkom-
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me. Skulle Jermina ga hen og slé Jimenéz
ihjel, sa lad det vaere en hardt tiltreengt sejr
for spillerne. Endelig fik vi ram pa det svin!

Ansigt til ansigt med fortiden

Nu foler Anita, at hun mé& gere noget. Forst
prover hun at lokke Egberto med hen i sin
lejlighed ved stranden. Lykkedes det vil hun
lade som om hun ringer efter noget take
away mad. I virkeligheden ringer hun til
Erneste del Monte, der lidt efter dukker op
med en ladt pistol og stor trang til at skeere
Egberto i naesen!

Det samme menster gentager sig hvis Anita
far Egberto lokket med op pa et hotelvarelse,
hans eller hendes, hun ringer efter mad eller
room service og Erneste del Monte dukker
op. Hverken Anita eller del Monte giver op
for de far en god del af skatten. Hvis Egberto
har veret et rigtigt revhul, s& ydmyg ham.
Lad Anita og Emeste stjele hele hans andel
og stikke af.

Caribbean Adventures kontor

Udviklingen mellem Chakasha og Pepe er
meget afhengig af Pepes spiller, og hvor
hérdt du som Forteeller ensker at ga til ham/
hende. Hvis Pepe har rabet sin del af skattens
skjulested for Chakasha, vil hun glemme alt
om dremmeterapi og drene derhen for at
score guldet. Her kan hun evt. medes af Pepe
i en afgerende scene hvor det gér op for ham,
at han er blevet fuppet.

Hvis Pepe har holdt tand for tunge, laver
Chakasha sit afgerende anslag denne aften.
Hvornér scenen passer ind, bedemmer du
som Fortaller. Chakasha dukker op om sa
Pepe ikke er alene!

Det banker pa deren til kontoret, hajlydt
og vedvarende. Udenfor raser stormen. Nér
Pepe lukker op, star hans far i sit dryppende
toj og forlanger, at Pepe angrer sine synder.

Hvis Pepe bliver korporlig, sa kemper han
med en person der skiftevis ligner hans far
og Chakasha, det burde fa ham til at leegge to
og to sammen. Det er tilladt at lade Chakasha
undslippe, hvis du vil lade hende vende
tilbage i et sidste angreb den folgende dag.

Bipersonernes handlinger

I ovenstaende kapitel stifter alle, eller i hvert-
fald hovedparten af spilpersonerne, bekendt-
skab med deres sande modstandere. De har
alle adskillige lig i lasten, hvilket har med-
fort, at skattejagten er blevet mere dramatisk
end det kunne enskes. Splittelsen imellem
spilpersonerne er nu total, maske grupperer
man sig med dem man tror kan redde én fra
oen med livet og skatten i behold. Nar kapi-
tel 4 er feerdig skal alle spillerne helst fole,
at himlen er ved at falde ned om ererne pa
dem. Vejret er fuldsaendig sindssygt, politiet
er lige i haelene pa visse af spilpersonerne og
andre har mere skumle forfelgere i nakken.
Sandsynligvis er Jonis tvillingesoster blevet
myrdet, de andre spillere tror selvfolgelig, at
det virkelig var Joni. Alle bipersoner har nu
abent vist hvad de vil — og kan.

Hvis det er lykkes for Keith at aftale med
héndlangerne, at Mauro Guicci kan aftage en
del af guldskatten, sé tropper Guicci op sam-
men med sine goons naste dag. Det andrer
dog ikke ved, at Keith skal gares kold.

Mulige handlingsmenstre

Det er fra og med nu, at du skal belenne krea-
tive indfald. Hvis en spiller far en genial idé
til at gemme sig, snyde de andre eller slippe
afsted med sin andel, sa lad det lykkes! Hvis
alle spilpersonerne holder sammen i social
samdraegtighed, si lad dem dog for helvede
komme godt afsted med det — i sidste ende.
Forst skal de lige overleve sidste kapitel...
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Lejligheden

Erneste og Anita bor i en laekker
lejlighed lige ned til standen. Der
er store panoramavinduer, hvor
det dybbla og uendelig hav kan
betragtes fra. Lejligheden er smag-
fuldt mableret og indeholder alt
hvad hjertet kan begaere af mod-
erne komfort.




Det endelige opgor

Maske far du som Forteeller brug
for at spille det endelige opger
ombord pa fergen til Trinidad,
iseer hvis flere spilpersoner er slup-
pet vaek uafhaengigt af hinanden.
Hvis Keith er ombord, og han sta-
dig har Guicci og handlangerne i
haelene, vil de overfalde ham her.
Feergens inretning er helt op til din
fantasi, brug om nedvendigt din
erfaring fra en tur over Storebeelt
eller Arhus-Kalundborg. Feergen er
et middel til at afslutte eventyret,
til episke skudscenen i de trange
korridorer, eller til at sende folk
overbord i de fradende caribiske
balger.
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Naturen gir amok - frgen
sejler kl. 12.

Dette sidste kapitel er det store klimax.
Som om det ikke var nok med blaesevejr og
piskende regn, sd gér vulkanen Aranjuez i
udbrud om formiddagen. Morgenen beg-
ynder med kraftige dren fra eens nordlige
del, jordrystelser og voldsom regudvikling
fra vulkanen. De lokale er meget opskremte
og fabler om gudernes vrede og dommedag.
Lad bare spillerne tro, at gen er ved at falde
i havet. Udbruddet sender meangder af aske
og ild op 1 luften og lysende lava flyder ned
af bjergets sider. Det efterfolgende jordskeelv
gor, at vraget med resten af skatten pa bun-
den af havet sendes ned i det uendelige sorte
dyb, til evig glemsel. P& land springer ruder
og vandrer, billeder og skilte velter. KI. 12
sejler faergen til Trinidad, hvilket er eventyr-
ernes sidste chance for at slippe vack med evt.
verdier 1 behold. Turen til Trinidad vil vere
et helvede pga. vejret, men vinden er dog
ikke sa steerk som torsdagens orkan. Det er
muligt for feergen at sejle nogenlunde sikkert
til Trinidad.

Tilbage fra de dede

Hvis du har fulgt eventyrets anvisninger, sa
har bipersonen Paula pé et tidspunkt over-
taget Jonis identitet og er selv senere afgéet
ved deden. Derfor er det pa tide, at give spill-
erne det sidste chok: Joni dukker op igen!
Fortzel Jonis spiller, at Joni overlevede hvad
end hun nu blev udsat for, og at hun kommer
tilbage til Aranjuez. Lad spilleren finde pa
hvad Joni har lavet i mellemtiden, sa laenge
det ikke gar imod hvad der ellers er sket. Lad
det veere op til spilleren om hun vil holde lav
profil overfor de andre spillere, eller om hun
vil buse ud med det hele. I jomfru-spiltesten
1a Joni simpelthen pa lur indtil hun vidste
hvor det meste af skatten var skjult, scorede
sd meget af skatten hun kunne, stak af til den
lille landsby i bjergene og tog baden vaek
naste dag.

Hvem slipper vak?

Nu skal den store slutkamp orkestreres.
Spilpersonerne har hver iser deres fjender,
undtagen Joni, som de ma slippe af med.
Som fer nevnt er det helt op til dig som
Forteller og spillerne hvorledes det sker. En
smuk ded er heller ikke at foragte. Hvis du
ikke bryder dig om en eventuel slutkamp pa
feergen vk, sa serg for, at alle konflikter er
nogenlunde lgst inden faergen sejler. Hvis du
gerne vil traekke det hele til feergeturen, sé er
det helt okay.

Bipersonernes handlinger

Mauro Guiccis tre handlangere (og evt.
Guicci selv) opseger Keith for at likvidere
ham. Carl star vagt, mens Abe og Bernie
ordner sagen pa Keiths verelse, eller et
andet sted hvis Keith har gemt sig. En pude
til hovedet, og bang! Mordet kan medfere
et storre shootout hvis Keith ikke er alene,
eller hvis handlangerme overraskes. Det kan
jo ogsa veaere, at Keith er hurtig og ger mod-
stand. Hvis politiet pa en eller anden made
tilkaldes, sa prever handlangerne at skyde sig
ud, hvorved de til sidst omkommer i en sg af
blod. Guicci selv undslipper naturligvis som
enhver @rkeskurk med respekt for sig selv,
og vil veere med baden til Trinidad kl. 12.

Erneste og Anita

Erneste og Anita er, alt atheengigt af hvad der
skete i forrige kapitel, pa vej vaeek med en del
af skatten. De tager ogsa med béden kl. 12,
og hvis Egberto nir den samme bad, kan det
udvikle sig til et endeligt opger. Det er i hej
grad muligt, at Egberto slet ikke nér baden,
og derfor lader de to andre slippe godt afsted
med deres forehavende. hvis Egberto ikke er
med, s& beskiv hvorledes de andre spilper-
soner ser et umage par med tunge tasker, der
bestiller drinks og store middage pé faergen.
De eribegge i et fantastisk godt humer.
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Jimenéz

Jimenéz, den lede svedende politichef, er
maske ded, maske har han forgrebet sig pa
Jermina. Er han i live, vil han vente i sin
Dodge nede ved baden til Trinidad. Hvis
Jermina gér ombord, folger han efter for at
overfalde hende igen. Lad ikke Jerminas
spiller vide noget om det, men lad i stedet
Jimenéz dukke op pa et passende tidspunkt.
Maéske sidder Jermina et sted pa fergen, og
pludselig leegger hun maerke til en velkendt
lugt, for Jimenéz fede politifingre griber fat
om hendes hals, eller de medes pé en af fer-
gens lange trapper. Manden er gaet amok og
handler ikke laengere rationelt.

Roberto Rico

Roberto Rico har lagt to og to sammen,
og forventer, at Joaquin vil tage baden til
Trinidad. Rico vil vaere ombord med sit
guldkors indenfor praestekjolen, med det ene
formal: at sl Joaquin ihjel. Skatten er ham
flintrende ligegyldig. Hvis Joaquin tidligere i
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eventyret har uskadeliggjort Rico, eller omv-
endt, bortfalder denne heendelse naturligvis.

Pepe og Chakasha

Hvis Pepe er ndet ombord med eller uden
skatten, er han i sikkerhed for sine fysiske
forfolgere, men det er muligt han lider af
roterende paranoia og ser spogelser overalt.
Lad ham endelig tro det varste, men Pepe
ma gerne slippe veek med en masse penge.
Chakasha har allerede haft sit endelige opger
med ham, sa hun vil ikke forsege mere - eller
vil hun? Hvis du insisterer som Fortaller, sa
er det okay for mig!

The End

Efter rogen har lagt sig efter alle de mulige
opger ombord pa baden til Trinidad, stilner
vejret symbolsk af. I det fjerne ses ragen
fra Ladagos vulkan. Mareridtet er forbi for
denne gang.



Lokaliteter
Yachten

Navnet er »Navigator«, modellen er en
danskbygget X-612, 61 fods luksus. Skibet
fremstillet af hvid glasfiber. Fire kahytter og
fire toiletter, og akt 1 alt rigelig plads til seks
personer. Midtskibs er en kabys med spise-
plads til otte. Yachten er motordreven, men
har en mast der om nedvendigt kan rigges til
med sejl. Ombord er alle moderne faciliteter
sasom satellitnavigation, ekkolod og varmt
vand.

Hotel Guitarro

Zldre hotel i viktoriansk byggestil med hajt
til loftet, keempe vinduer, ventilatorer i loftet
og knasterre blomsterdekorationer. Hotellet
har en sterre bar i stueetagen. Hver etage
ligner de andre, tykke tepper pa gangene,
gange sa langt gjet rekker og elevator for
enden af hver etage. Elevatoren stopper
med et hajlydt »ping«. Der er stort set ingen
gaester udenfor sesonen, men Quentin, alt-
muligmanden, stiller sko uden for hver eneste
verelse for at holde arbejdet vedlige.
Carribbean Adventures kontor

Kontoret ligger i et afsides liggende kvarter i
Aranjuez, og er et lille hus med et lille kon-
tor ud til gaden, et kombineret kekken og
soverum bagerst. Kokkenet er intermistisk
indrettet med en kogeplade, en elkedel og
mikrobelgeovn.

Jerminas lejlighed

En lille lejlighed i Den mere skumle del af
Aranjuez, et verelse med kekken, that’s all.
Det minimale toilet flyder med alle mulige
make-up-dingenoter, her en prisbillig mas-
cara, der en umoderne eyeliner, i blandt
laebestifter, pudder, deo, eau-de-cologne osv.
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Ladagos geografi og historie

Aranjuez

Aranjuez er bade navnet pa den sterste by,
15.000 indb., p& gen Ladago og pa vulkanen
i gens nordlige ende. Ladago er beliggende
i det gigantiske hav af eer der danner de
Vestundiske oer, fra Trinidad i syd, til Puerto
Rico i nord. Ladago ligger naermest midtvejs
mellem de store ger Tobago og Trinidad,
forbindelse herfra foregar med bad. Bade
Tobago og Trinidad har hver deres lufthavn.

Fort William

Ruinerne af et engelsk fort med kirke, bar-
akker, boliger osv. beliggende ca. 5 km oppe
ad en stejl stigning fra Aranjuez. De lokale
haevder, at det speger her. Well, well.
Congas

Lille fiskerby pa vestkysten af Ladago, under
2000 indb.

Palo og Seco

Bjerglandsbyer med henholdsvis 500 og 800
indb.

Maracas

Lille by pa estkysten med 1300 indb.

PLOKALITETER

Resten af Ladago

Den nordligste del af gen er deekket af ufrem-
kommelig, fredet skov. Her er ingen veje, og
kun en lokal guide ville kunne finde vej her.
Vejene i bjergomraderne er generelt smalle,
dérlige og, ligesom alle andre veje pa gen,
med venstrekorsel.

Streekningen mellem byerne Aranjuez og
Maracas er hvide sandstrande som vi kender
det fra Bounty- og Barcardi-reklamerne.

Ladagos historie

Qens historie h@&nger ngje sammen med
Trinidads og Tobagos historie, idet alle gerne
sammen danner en republik, dog hver iser
med lokalt selvstyre. Befolkningen er 40%
sorte og 40% indisk afstamning.

1498: Columbus opdager eerne. 1797:
Briterne ankommer. 1802: Ladago bliver
britisk kronkoloni. 1834: Slaveriet ophaves.
1888: Trinidad, Tobago og Ladago bliver
til én koloni. 1946: Indferelse af alm. stem-
meret. 1956: Peoples National Movement
(PNM) dannes. 1956: Kolonien far indre
selvstyre under PNM. 1962: Selvstendig
stat i Commonwealth. 1976: Selvstendig
republik i Commonwealth. 1981: Ladago
far lokalt selvstyre. 1986: National Alliance
for Reconstruction (NAR) vinder valget over
PNM. 1991: PNM tilbage til magten efter
decembervalg.

Hvor galeonen med guldet kommer fra vides
ikke.



Du skal spille felgende person:

Egberto »Bert« Gajun, 23 ir,
columbiansk herkomst.

Udseende: Som John Turturro i Barton Fink.
Kruset har, sorte hornbriller, overbid og altid
lettere krumbgjet og lidet opsigtsvackkende.

Bert er sen af indvandrere fra Columbia.
I forbindelse med sit arbejde fandt han en
rekke gamle dokumenter der afslorede
beliggenheden af en sunken galeon, der efter
sigende skulle have en guldskat ombord. Det
har han ihvertfald fortalt sine venner, Joni
og Keith. Hovedsagen er, at han har lom-
mebogen, ikke hvordan han fik fat i den.
Bert onsker heller ikke at teenke tilbage pa sin
barndom overhovedet, om den s& var i USA
eller 1 Columbia, eller noget som helst andet
sted 1 verden. Man skal kun skue fremad,
aldrig tilbage. Fortiden gor ondt, fremtiden
bringer muligheder! Han husker dog gerne
tilbage pa pigen Anita, Anita som gjorde ham
til mand, Anita som han elskede hgjt.

Bert fik vennerne Joni og Keith med pé ideen
om at drage sydpa for at finde skatten. I lom-
mebogen star der, at skatten kan findes nar
man sejler stik ost fra Aranjuez, indtil kir-
ketérnet i Maracas stéar lige midt i vulkanens
krater.

Personlighed

Indadtil: Fanatiker. Har kun ét for gje: at
komme til penge, mange penge! Malet hel-
liger midlet, og intet kan komme dig i vejen,
hvis du selv kan bestemme.

Udadtil: Overlever. Du synes at overleve
uanset hvad. Du udholder, fastholder og
udlever hvad som helst. Du kender intet
verre end en person der ikke kamper for sin
sag.

Relationer til andre spilpersoner

Joni er en forkelet pige fra Washington, som
du har hjulpet gennem hendes mede med
storbyen New York. I er ret gode venner, men
kun til en vis grad: det er dig eller de andre.
Du vil stette Joni s& laenge det ikke gar ud
over dig selv. Seksuelt interesserer hun dig
ikke seerligt.

Keith kender du som en smart forretnings-
mand, maske lidt for smart, men han har
gjort meget for dig, og han har gode forbind-
elser op i systemet. De andre kender du ikke
noget til.

Bert er ekstremt behandig og smidig, og
hans reflekser er nermest kattelignende.

Han er normalt begavet, hverken dum eller
oversmart. Af og til kan Bert handle uden at
teenke sig om, men det har kun hjulpet ham
i tilveerelsen indtil nu. Han ved hvordan
man klarer sig uden et fast arbejde, hvordan
man tjener til dagen og vejen. Bert har ingen
formel uddannelse, men taler dog béade
amerikansk og spansk ganske godt. Han
er ingen orn med et skydevaben, men han
ved da hvor kuglerne skal ind og hvor man
trykker af.

Bert er inlogeret pa Hotel Guitarro, hvis
portier hedder Quentin, og herer klassisk gui-
tarmusik dagen lang.

Personligt udstyr: Falmet lommebog med
indskriften »E. del Monte« pa ferste side.
Colt Detective og 25 skud. Sammenfoldelig
fiskekniv. En kuffert med tej og toiletgrejer.
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Du skal spille folgende person:
Joni Lee, 22 ar,
amerikaner.

Udseende: Jodie Foster i Silence of the
Lambs. Ung, smuk og velplejet; lyst har, bla
gjne og bled, glat hud. Ser lillepigeagtig ud
uden sminke, men kan se ud som en moden
kvinde med den rigtige make up.

Joni har fortalt sin eneste ven Bert, at hun
bor i New York, men ofte besager familien
i Washington. Det er nasten hele sandheden.
Hun ville gerne bo i New York, men alting
er sd sveert. Hendes rigtige mor kender hun
ikke, og hendes far er hun aldrig rigtig kom-
met godt ud af det med. Joni medte Bert da
hun var arbejdsles og i pengemangel, han
hjalp hende og de har veret venner siden.
Det er ikke nemt at klare sig pa egen hénd, og
uden Bert var det nok aldrig géet. Nu er Joni
og en anden af Berts venner blevet inviteret
til at finde en sunken skat i Caraibien. Hvor
spaendende. Og strandene, solen, fyrene!

Indadtil: Forkeelet. Du er vant til at f4 hvad
du peger pa uanset pris og omkostninger.
Og du foventer, at folk omkring dig ikke
stiller spergsmal ved dine krav. Ellers kan
du sagtens veere sur og umedgerlig i lang tid.
Lige sé leenge det skal vere.

Udadtil: Oprerer. Du er uathengig, frisindet,
og uvillig til at slutte dig til en sag eller poli-
tisk retning. Du vil ikke finde dig i noget eller
at nogen udnytter dig. Dog vil du helst have
hjeelp fra andre nér det virkelig gelder.

Relationer til andre spilpersoner: Egberto
er vel din eneste rigtige ven. Han har gjort
s& meget for dig, uden at vide din far var
velhavende. Og sa har han stort set ikke
gjort tilnermelser til dig. Gad vide om
han er basse? Egbertos ven, Keith, er en
rigtig skummel type, der helt klart skju-
ler noget. Han har til gengeld gjort rigelige
tilneermelser, men hvis han kommer for taet
pé, sa...sd er han selv ude om det! Hvis han
vil udnytte Egberto, skal han ikke regne med
at slippe let om ved det. De andre i gruppen
ved du ikke meget om.

Joni er god til at gennemskue andre mennesk-
er, og hun opfatter hurtigt om hun kan stole
pé dem eller ¢j. Hun har veeret pé et college-
hold i gymnastik, sd hun er smidig og staerk.
Hendes charme og overtalelsesevne har
reddet hende fra mange problemer i hendes
skoletid. Joni taler rimelig godt fransk, og
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hun har gaet til selvforsvar i flere ar.

Joni er inlogeret pa Hotel Guitarro. Portiéen
hedder Quentin, og han er en underlig fisk.
Dagen lang lytter han til noget foreldet kat-
tejammermusik, der drener ud af hejttalerne
i hotellets foyer.

Personligt udstyr: To kufferter og en taske,
alle med tej, make up og toiletgrej. En
spraydase med taregas. En attrappistol, Colt
A1911, udfert til mindste detalje i blankt
metal. To kartoner Marlboro. Et American
Express(udlebet) og et Diners kreditkort.




Du skal spille felgende person:
Keith Moran, 34 ar,

amerikaner.

Udseende: Harry Dean Stanton i Wild at
Heart. Tyndhéret, slidt udseende, poser under
gjnene. Gar altid i sandfarvede jakkesat, der
treenger til rensning, men ellers er han rimelig
sober at se pa. Keith gar aldrig uden slips
eller godt med barbersprit pa.

Keith er veluddannet, og har en leengere
erhvervskarriere bag sig forst og fremmest
i fagbevegelse med tilknytning til det
Demokratiske Parti. Keith har ikke altid
veret lige heldig i sine forretninger, sa han
har skaffet sig bade venner og fjender. Og lidt
geeld her og der.

Nu er det tid for lidt adspredelse, synes
Keith, sa han har stettet sin ven Berts gnske
om at tage til Caribien og lege skattejaegere.
Keith har fundet et lille selskab, »Carribean
Adventure, hvis leder og medarbejdere var
villige til at indgd som partnere i projektet.
Keith har ingen naermeste familie.

Personlighed

Indadtil: Konformist. Du er en medleber. At
tage téten sadan abenlyst er ikke din kop the.
Du folger den staerkeste eller den smarteste.
Det giver de bedste resultater i den sidste
ende.

Udadtil: Livsnyder. Livet er tomt og men-
ingslest, sd hvorfor ikke have det sa sjovt
som muligt? Fest, gang i den, masser af sprut
og damer!

Relationer til andre spilpersoner: Egberto er
din ven, du har hjulpet ham med at tackle
bureaukratiet i New York, han har til gengeeld
vaeret en tro stette. Egbertos veninde er en
lille leekker sag, og det er leenge siden du
sidst havde en kvinde uden at betale for det.
Jermina Daza kender du kun gennem telefon-
samtaler, hun er abenbart dykkerekspert og
virker serigs. Méske ser hun endda godt ud,
hvem ved? Hendes to medarbejdere kender
du ikke.

Keith er en mand med en ganske betydelig
udstraling. Han kunne selge brugte biler i
Jylland eller maske endda sandkage i Sahara.
Han er glat og taler folk efter munden samti-
dig med, at han overtaler dem til at fgje ham.
Keith er velbevandret i lovgivningsjunglen
og det politiske liv i USA. Han er heller ikke
darlig til at true eller snyde hvis det kommer
dertil. Alt hvad der er fysisk eller kropligt

kraevende holder Keith sig langt vaek fra, idet
et langt liv med cigaretter, sprut og kokain
har edelagt hans fysik.

Keith er inlogeret pa Hotel Guitarro i
Aranjuez. Portiéen hedder Quentin.

Personligt udstyr: 50 gram god kokain, en
Beretta M92 med 1 magasin indeholdende 4
kugler, 8 pakker Camel uden filter, 1 flaske
Jack Daniels, 1 flaske Smirnoff, 2 sand-
farvede jakkesat med det hele. Tandberste.
En hel flaske Karl Lagerfeld barbersprit. Et
par slidte RayBan solbriller med stalstel og
spejlglas.
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Du skal spille folgende person:
Jermina Daza, 28 ar, indfedt
Caraibier.

Udseende: Isabella Rossellini i Blue Velvet.
Sort har, markerede kindben og et sorgfuldt
udtryk i ansigtet. Jermina er som regel smart
klaedt i silkeskjorter og nederdel, eller moder-
igtigt fritidste;.

Baggrund

Jermina kommer fra gen Ladago i det
Caribiske Hav, nermere bestemt byen
Congas, og nu leder hun det lille turistbureau
»Carribean Adventure«. Hun blev gift i en
ung alder, men blev desvearre ogsa tidligt
enke da manden, nedbrudt og udbrandt,
begik selvmord. Eller i hvertfald afgik ved
deden. Den lokale politichef kendte hendes
mand, og var ikke ligefrem begejstret over
hans ded. Hun synes dog at vere ovenpa
sorgen efter det frygtelige tab. Jermina har
masser af mod pé bade at sejle og dykke, og i
det hele taget vere en fri kvinde.

Personlighed

Indadtil: Retfaerdiggerer. Du tror pa din
rationelle demmekraft, din evne som fredssk-
aber og du forseger altid at gere tingene
bedre i sandhedens navn. Det er derfor det er
dig der er chef, og ikke de andre.

Udadtil: Skaber. Du vil gerne skabe noget
af vedvarende verdi, du er en pioner-type
der vil huskes for noget godt. Du vil vare
betydningsfuld, og gerne forbillede for andre.

Relationer til andre spilpersoner

Pepe og Joaquin ved du egentlig ikke saerligt
meget om, pa trods af, at de arbejder for dig
i firmaet. De er begge unge og pélidelige,
og udferer deres arbejde uden at brokke.
Joaquin er &benbart dykkerekspert, og Pepe
pastar, at han er ret sej til at navigere et skib.
Amerikaneren Keith kender du kun gen-
nem de telefonsamtaler du og han havde i
om skattejagten. I den forbindelse matte du
forteelle ham, at du kunne dykke, hvilket er
langt fra sandheden. Heldigvis kan Joaquin
dykke, sa han ma hjelpe dig til at »snyde«
amerikanerne lidt. Keiths to venner kender
du intet til.

Jermina er i besiddelse af en fantastisk mal-
bevidsthed. Saetter hun sig et mal, s gor hun
hvad der er mennskeligt muligt for at opna
det. Samtidig er hun meget velovervejet og
besindig, s& impulsive, uoverlagte handlinger
er ikke lige Jerminas stil. Hun er af middel
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begavelse, rimelig arvagen og med brugbare
evner 1 at kere bil, reparere diverse mekani-
ske dimser, samt selvforsvar. Jermina taler
spansk og engelsk.

Personligt udstyr: Lille snusket lejlighed
i Aranjuez hvor alle hendes tej/ting er.
Lejlighedens minimale toilet flyder med
alle mulige make-up-dingenoter, en prisbil-
lig mascara, en umoderne eyeliner, iblandt
laebestifter, pudder, deo, eau-de-cologne osv.
Desuden har firmaet lejet et lille kontorlokale
ved havnen med en Macintosh computer,
hvor Pepe sover i baglokalet indtil han har
fundet en lejlighed.



Du skal spille felgende person:
Joaquin Rodrigo, 25 ir,
indfedt Caribier.

Udseende: Paul Mercurio i Strictly Ballroom.
Sort hér, muskules, dybe, merke gjne der
pa én gang er harde og imedekommende.
Joaquin har et udpraget sydlandsk udseende.

Joaquin er en ung mand fra Aranjuez,
Ladagos sterste by med omkring 15000
indbyggere. Joaquin har en drem om at vere
selvlert dykker med erfaring indenfor bade
fri, snorkel og iltflaskedykning. Faktisk s&
meget, at han allerede har pastaet at kunne
dykke for at fa et jobbet i Jermina Dazas
firma, »Carribbean Adventure«. Her arbejder
han sammen med Pepe, der naermest er en
stor dreng. Joaquin er ansvarlig for den luk-
sus-yacht som firmaet har lejet for at deltage
1 jagten pa en sunken skat ud for Ladago, s&
han sover pa baden om natten og holder den
ren mv. Sin familie ser han ikke meget til, de
kan ikke lide ham, hvilket gor ham bedravet
af og til.

Personlighed

Indadtil: Kritiker. Intet ber accepteres uden, at
det er blevet ngje undersogt og gransket. Intet
er perfekt, og du setter heje standarder for alt
du steder pa. Du sgger ligefrem at udstille de
fejl og mangler andre har eller gor.

Udadtil: Spegefugl. Du er klovnen, narren,
den sjove mand. Du hader sorg og smerte, og
praver at hjelpe andre af det der tynger dem,
men det er ikke altid din humor falder i god

jord. Alligevel fremturer du, for lystigheden
skal vinde over sorgen.

Relationer til andre spilpersoner:

Pepe virker som en flink fyr, men du kan
ikke pastd du kender ham godt. Pepe skju-
ler noget, han virker sa bedrevet. Jermina,
lederen af »Carribean Adventures«, er en
tiltrekkende og interessant person. Hun
virker @rlig og ligetil. Hvis du spiller dine
kort rigtigt, sa var der maske muligheder.De
tre amerikanere kender du ikke noget til.

Joaquin er muskules, veltrenet og smidig.
Nogen vil havde, at han er smuk, men
udstraling har han under alle omstaendigh-
eder. Joaquin er ganske godt begavet, og han
taler bade spansk og engelsk samt leser latin
nogenlunde. Han er katolik og serdeles godt
inde 1 kirkens ritualer. P4 trods af Joaquins
unge alder er han yderst tdlmodig, men
samtidig ergerrig og malrettet. Han kan kore
bade bil og motorcykel. Joaquin har studeret
adskillige beger og brochurer om dykning,
og mener sig i stand til at ifere sig og andre
dykkerudstyr uden problemer.

Personligt udstyr: Et szt tej, en bibel, 8 kon-

domer, et billede af sin familie. En pung med
et slidt og falmet korekort.
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Du skal spille folgende person:
Pepe Romero, 23 ér, indfedt
Caribier.

Udseende: Miles Davis fra pladen Sketches
of Spain. Sort i huden, slank og elegant, ikke
et gram fedt for meget. Pepes gjne er store
og dybe, med et skeer af sorg. Han er alt i alt
meget smuk og tiltreekkende.

Pepe er en smuk og tiltrekkende ung
mand, der dog virker lidt tilbageholdende.
Han arbejder i Jerminas firma »Carribean
Adventures« fordi han fortalte Jermina om
sin store erfaring som skibsforer og navi-
gator. Maske smurte han lidt for tykt pa, men
jobbet er hans. Pepe kommer oprindeligt
fra fiskerbyen Congas pd Ladagos vestkyst,
og det var arbejdet som fisker der rev hans
far bort alt for tidligt. Pepe bor for tiden pa
firmaet »Caribbean Adventures« lille kontor.
Pepe spiser dagligt tre grenne drdber mod
onde dremme, som han er blevet ordineret af
en lokal &ndemaner, Chakasha.

Personlighed

Indadtil: Barn. Din personlighed og dit tem-
perament er stadig umodent, du er aldrig
blevet rigtig voksen. Du ser helst, at der er
nogen der passer pa dig og beskytter dig.
Kvinder tiltreekker dig meget.

Udadtil: Afviger. Du passer bare ikke ind
nogen steder. Du er simpelthen for underlig,
dine holdninger og tanker virker skraem-
mende pa folk i almindelighed. Kvinder
afskraeekker dig meget.

Relationer til andre spilpersoner
Firmaet er blevet dit hjem, og din kollega
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Joaquin kunne gé hen og blive en ner ven.
Indtil nu kender du ham ikke serlig godt,
men det skal nok komme. Det er som om
han skjuler pa en hemmelighed. Jermina,
din chef, har tjek pa tingene og styrer firmaet
i fornem stil. Og sa er hun en meget smuk
kvinde. Hende kan du leere meget af. De tre
amerikanere kender du ikke noget til.

Pepe er temmelig sterk af sin alder, og
han besidder en ne&rmest overmenneskelig
udholdenhed. Han har ingen formel uddan-
nelse, men taler lidt turistengelsk ved siden
af spansk. Han kender den beboede del af
Ladago ret indgdende, men de lokale kender
nok ikke meget til Pepe. Han er ret overtr-
oisk, og tror pé lokale legender og sagn. Hvis
Pepe skulle ryge ind i et slagsmal, hvilket er
sket flere gange, s& har han en hurtig opfat-
telsesevne, og kan béade sla fra sig og treekke
sig tilbage pa det rigtige tidspunkt. Han ryger
meget.

Pepe bor i baglokalet til »Carribean
Adventures’«lille kontor, hvor han har en
madras, et lille keleskab og en kogeplade.
Computeren ved han ikke hvordan man
betjener.

Personligt udstyr: Et st tgj, en gammel dolk,
en masse smamenter og en halv pakke lokale
cigaretter.




Erindringer 1

uddeles til spillerne omkring afslutningen af kapitlet: Mandag - Vindstille.

Jermina

Leo Jimenez, det lede svin, han troede aldrig pa dig. Det var det perfekte mord, ingen havde
fattet mistanke, ingen undtagen den svedige hund til Jimenez. Han var en tand for smart, men
han kunne ikke bevise noget. Lige siden har han vaget som en heg over dig — parat til at sla
ned. Idioten kunne ikke have valgt et varre tidspunkt at vaere snagende pa. Du ved han har
stor magt her pa gen, men han kan ikke bevise noget, ikke bevise...noget.

Pepe

Vandet, det bla vand. I gjne, erer, naese, mund. Du keemper gennem endelese bla belger mod
en kyst der aldrig kommer n@rmere. Ingen folelse i arme og ben. Skal du ogsa de? Ligesom
ham? De vil ikke kunne opdage noget, du skal bare na ind til kysten, sa er dine bekymringer
ovre. Vandet, det bla vand. Svemme, bare svemme, ikke teenke pa hans ejne, gjnene der
stirrede pa dig, dine arme der haevede sig igen og igen...

Joaquin

Hans haender pé din krop under skjorten, det store rungende rum, de tomme baenke. Ingen ma
nogensinde fa det at vide. Den varme é&nde i dit ore, de anstrengte ston — smerten. Pigen pa
alteret, hendes tarvelige toj og kebte latter. Heevnen er sed. Fader Ricos hysteriske raben, om
synd, helvede og evig fordemmelse. Ja, ja, han skulle snakke! Den gamle mand opdagede jer.
Er du sindssyg en ballade!

Egberto

Lugten af svedende kroppe gennem sivmatterne. Lyden af stennende mandfolk og obliga-
torisk klagende kvinder. I rummet ved siden af far en keempefed mand valuta for pengene af
Anita - din Anita. Manden plaprer op om alle sine oplevelser og Anita ler sin bedste betalte
latter. Anita har altid veeret noget specielt for dig, hun var den sadeste pa hele stedet, og lige
nu ger hun sig klar til naeste kunde.

Keith

Du laegger pulveret pa spejlet og arrangerer det i en tynd hvid streg. Omhyggeligt forer du
det skinnende metalrer hen til naeseboret og bejer dig fremover. Kvinden overfor har kun en
sort blonde-BH pa, og hun ligger henslaengt i stolen som en jakke efter en fest. Dit eget tgj
flyder omkring i rummet, sjovt nok har du stadig stremper og sko pa. Du snefter stregen op i
hjernen og flyver veek...det sidste du husker er...duften af kvinde og lyden af penge.

Joni

For Gud ved hvilken gang sidder du pa bagsadet af en politibil. Feehovederne pé forsedet
har allerede ringet til farmand og fortalt, at du er fundet i god behold. Sa er det hjem til
Lagneren igen, men det er kun et spergsmal om tid for du stikker af igen. Tilbage til Egberto,
den eneste rigtige ven du endnu har haft. Legneren er et revhul, I kunne have levet sammen
som en rigtig familie, mor, far og bern. Mor, far og bern: rend mig i reven!
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Erindringer 2

- Uddeles til spillerne omkring afslutningen af kapitlet: Tirsdag - Frist bleest

Keith

Det hvide pulver og typer som hende i stolen overfor koster penge. Mange penge. Heldigvis
kan du fa kredit hos den lille svindler til Guicci, problemet er bare at du ikke kan hugge mere
i fagforeningens kasse, og gaelden til Guicci vokser. Er den $50.000, $100.000 eller $200.000
? Du ma vak for den bliver opkraevet. Du har skaffet et firma 1 Caribien der vil ga ind pa
skattejagten, men forst lige et sneft...kvinden rejser sig og glider over mod dig.

Efter sex og kokain er det bedste iskold champagne og kaviar, men ingen af tingene er mulige
uden...penge.

Egberto

Dejlige Anita. Godt nok var hendes krop til salg for penge, men du havde altid holdt af hende.
Betragtet hendes nogne svedige krop gennem vaggen sammen med forskellige mand. Du
vidste besked om hendes krop og felte du kendte hende bedre end nogen anden. Da du fyldte
16 blev hun endelig din. Hun trak dig med ind til sin seng og gav dig lov. ret efter 1a den fede
i hendes seng og plaprede om en guldskat i Caribien, og at det hele stod i hans lommebog.
Du standsede ham ude pa den merke gang med en kniv i hdnden og forlangte lommebogen.
Du snittede ham godt og grundigt i naesen men han naegtede. Det var bare at skubbe ham ned
af trappen...han mé have knakket nakken...og snuppe bogen. Anita skabte sig, men ville ikke
stikke af sammen med dig. Too bad. Heldigvis har hun skiftet mening.

Jermina

Det var for nemt. Ikke blot var Ferdinand et svin, han var ogsd dum som en der. Han havde
indtaget cyaniden som var det slik. Det hele var perfekt arrangeret, alt tydede pa selvmord, du
havde vaeret hjemme ved din mor og dine venner og grade over, at din mand var traet af livet.
Ikke for abentlyst, men alligevel. P4 selve dagen var du taget pa indkebstur til Aranjuez, og
politiet var der da du kom hjem. Jimenéz havde under forherene mere end antydet, at du var
indblandet. Heldigvis kunne han ikke overbevise andre, men hvad nu? Han han gravet et eller
andet frem? Indicier? Beviser? Rolig nu, ikke ryste pa heenderne...
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Erindringer 2

= Uddeles til spillerne omkring afslutningen af kapitlet: Tirsdag - Frist bleest

Joni

Den dag du opdagede, at din mor hele din barndom havde levet i Minneapolis og nu var ded,
vidste du, at du aldrig ville kunne tilgive Logneren, din far. Da han fortalte, at du ovenikebet
havde en sgster, Paula, matte du handle. Gribe dit gode taj og stikke af. Skide pa alle hans
forgyldte vandhaner, store biler og dyre skoler. Og hver gang politiet fandt dig og bragte dig
tilbage var du kold i reven. Indtil du stak af igen. Til New York - og Egberto. Nu er muligh-
eden tilstede for, at du selv kommer til penge, og sa er det endeligt farvel til Logneren og det
tomme hykleriske liv.

Joaquin

Du husker den lille kirketjener Xavier svagt. Til gengaeld husker du fader Rico bedre end du
onsker. Du husker de smé lege pa hans kontor, de ting han gjorde ved dig, og de ting han fik
dig til. NEJ! Du ville aldrig kunne f& din mor til at forstd det. Hun forguder det svin til fader
Rico. Derfor var det nadvendigt, at give ham en laerestreg. Derfor drak du dig fuld og elskede
med hende luderen pa alteret. Teenk engang: pa alteret! Havde du bare kunne se fader Ricos
lede fjes, det ville have vearet det hele vaerd. Men det var Xavier der fandt jer, du blev smidt
ud, og nu vil din familie ikke kendes ved dig. Ironi? Katolsk logik.

Pepe

Dig og din far. Alene i baden. For eller siden skulle han have at vide, at du ikke havde teenkt
dig at veere fisker resten af livet. Han tog det ikke peent. Rabte og skreg og spyttede dig i
ansigtet. Han rejste sig op i baden og greb fat om din hals, du slog igen og I tumlede omkuld
i baden. P4 en eller ande made fik du fat i ankeret og hamrede det mod hans hovede igen og
igen. Han blev helt stille. Lyden af hans hovedskal der kvastes lyder stadig for dine erer. Du
slog hul i bunden af bdden med ankeret, snurrede ankerlinen om hans krop og ventede p4, at
baden gik ned. S begyndte du at svemme, svemme for dit liv, hvordan du klarede det fatter
du ikke.

CONCIERTO DE ARANJUEZ



Spilpersoner til uddeling i kapitel 3
Egberto Gajun

Egberto tilbragte det meste af sin barndom pé et bordel i Colombia. Her leerte han, ved siden
af engelsk sprog og skopudsning, luderen Anita at kende - hun tog hans uskyld da han fyldte
16. Egberto forgudede Anita og sé op til hende, hun var ret ligeglad med ham.

En skenne dag fik Anita bespg af en meget fed mand. Manden lovede at fortelle Anita
en hemmelighed hvis hun gjorde ting og sager. Det gjorde hun s& mens Egberto som altid
lurede gennem tremmevaggene. Efter samlejet fortalte den fede om en sunken galeon et sted
i Caribien - med en guldskalt ombord. Alle detaljerne havde manden i en lille lommebog.
Egberto, dengang 17 &r, gjnede en chance og styrtede frem og truede manden med en kniv
(snittede ham 1 nasen), men da den fede ikke ville aflevere lommebogen, skubbede Egberto
ham ned af en trappe og huggede lommebogen. Egberto prevede at overtale den chokerede
Anita til at stikke af sammen med sig, men forgaeves. I den tro at den fede mand var ded, fly-
gtede Egberto ud af landet og endte i USA, hvor han gennem diverse smajobs skabte sig en
tilveerelse og sparede op til en kommende skattejagt.

I USA lerte han de to amerikanere Joni Lee og Keith Moran at kende, han fortiede dog sin
skumle fortid, og péstod han var sydamerikansk indvandrer. Da han mente tiden var pas-
sende, preesenterede han sin plan om at have den glemte guldskat for dem. De var begge
begejstrede, og forberedelser gik igang.

Joni Lee

Fedt og opvokset i Washingtin D.C. Mens hun var spad, lod hendes foraeldre sig skille.
Joni blev med faderen i Washington, og tvillingesosteren Paula flyttede med moderen til
Minneapolis. Siden jordede faderens advokater moderen, der métte ngjes med et luset
bernebidrag pé trods af, at farmand var temmelig velhavende. Joni levede i mange &r som det
forkaelede enebarn der kunne fé alt hvad hun pegede pé - undtagen keerlighed. Hele sin barn-
dom og ungdom vidste Joni intet om moderen eller sgsterens tilstedevarelse. Da hun endelig
ved et tilfeelde fik det at vide, viste det sig at moderen var ded og sesteren forsvundet. Derpé
stak hun som18-arig af til New York og prevede at leve pa gaden. Her medte hun sydameri-
kaneren Egberto Gajun, som hjalp hende med lidt penge og mad uden nogensinde at gore
tilnsermelser til hende. Gennem Egberto leerte hun ogsa amerikaneren Keith Moran at kende,
en fyr hun holder meget lidt af, isaer efter han begyndte at overfamle hende i Egbertos lej-
lighed en aften hvor Egberto var kert efter ol. Flere gange fandt politiet hende og afleverede
hende tilbage til faderen, men Joni stak af igen. For nylig dede faderen og efterlod sin formue
til Joni, hvilket hun ikke ved pa nuvaerende tidspunkt.

Keith Moran

Lettere afdanket playboy-type med en turbulent fortid. Det hele begyndte sa godt. Keith
kommer fra et godt republikansk milje i Texas, gennemlever den klassiske (i.e. den vi kender
fra amerikanske film og serier) USA-pubertet, kommer pa college og studerer blandt meget
andet gkonomi og politik. Keith bliver hurtigt de studerendes talsmand og formand for stu-
denterrddet. Senere, pa universitetet, bruger Keith det meste af sin tid pa fagligt arbejde og
far masser af gode kontakter indenfor fagforenngerne. Studierne afbrydes i utide, og Keith
bliver ansat som sekreteer i en lokal fagforening, avancerer hurtigt til sagsbehandler og siden
til poitisk radgiver. I mellemtiden bliver han bade gift med og skilt fra Gwen Pulaski, datter af
formanden for chaufferernes fagforening. Kvinder og fester er der mange af, Keith begynder
at bruge kokain. I sin eufori engagerer han sig i adskillige bestyrelser, menighedsrad og i det
Demokratiske Parti. Keith er en populeer mand, men bag det hele skylder han en helvedes
masse penge vk til en lokal forbryderorganisation, ledet med fast hand af Mauro Guicci.
Derfor prover han at lense partikassen for et par hundrede tusind Dollars, hvilket indbefat-
ter, at han ma forfere den lokale kampagnelederes afskyelige kone. Undersleebet opdages,
og Keith flygter sammen med et par venner, Egberto og Joni, til Caribien. Giuccis folk og
myndighederne er i helene pa ham, men Egberto har fablet om en glemt guldskat pa bunden
af havet...
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Jermina Daza

Begavet pige fra Ladago. Jermina blev tidligt af sine foraldre lovet vak til byens avisredak-
tor Ferdinand Sanchez, og blev tvunget til at gifte sig med ham 17 &r gammel. Sanchez var
alt andet end Jerminas kop te, han var en bulderbasse, drukkenbolt og skertejeeger. Tkke sa
snart var han blevet Jerminas agtemand, for han var hende utro med adskillige andre kvinder.
Jermina lagde en plan: svinet skulle do uden hun nogensinde fik skylden for det. Omhyggelig
tilrettelagde hun Sanchez« pastdede selvmord, og forgav ham en dag med cyanid. Alt
lykkedes bortset fra, at Labagos politichef , den snu og intelligente Leo Jimenéz, simpelthen
ikke troede pa selvmordsteorien. Han svor, at Jermina ikke ville slippe godt fra sine gernin-
ger.

Jermina flyttede til byen Aranjuez, ogsé under Jimenéz juristiktion, og startede et lille turist-
firma, »Caribbean Adventure«. Hun har to ansatte, Pepe Romero og Joaquin Rodrigo, der
mest lever af plyndre godtroende og naive turister for deres penge.

For kort tid siden accepterede firmaet at hjaelpe tre amerikanerne med at lokalisere et sunkent
vrag i farvandet nar Aranjuez. I den forbindelse métte Jermina pésté at hun kunne dykke.

Pepe Romero

Pepe er fodt i byen Congas, en lille fiskerby pa Ladagos vestside. Hele sin opvaekst blev
har forberedt pé at vaere fisker som voksen, men Pepe havde lyst til noget andet, han vidste
bare ikke hvad. Maske spare penge sammen til at rejse til Puerto Rico, Bahama eller maske
Florida! En dag med roligt vejr tog han og faderen alene ud pa havet. Pepe folte, at det var
nu eller aldrig, s& han fortalte roligt sin far om planerne, men faderen gik amok og overfaldt
ham korporligt da han fortalte, at han ikke ville vere fisker. Pepe dreebte faderen i nodverge,
hvorefter der gik panik i ham. Pepe slog hul i bunden af baden og forsegte at svemme i land,
hvilket neer kostede ham livet. Steerkt forkommen skyllede han i land, s edelagt af sorg og
forbitrelse, at han troede pa sin egen historie om et forlis. Siden forlod han moderen i Congas,
og drog til Aranjuez for at sege arbejde. Her fik han kontakt med Jermina Daza, der havde
startet et lille turistfirma efter sin mands selvmord. Pepe pastod, at han var genial som skip-
per, og blev ansat i »Caribbean Adventure«. Pepe plages af mareridt, hvor han dremmer
det banker hardt og vedvarende pa deren. Nér han &bner er der ingen, men nér deren bliver
lukket igen, fortsatter det med at banke. Er det hans fars genferd, der vil trekke sennen med
sig ind 1 dedsriget? Pepe har efter madet med »genfaerdet« kontaktet den lokale &ndemaner
Chakasha for at fa hjelp. Hun har givet ham nogen grenne dréber som medicin.

Pepe lever, spiser og sover pa »Caribbean Adventures« kontor i Aranjuez« havnekvarter.

Joaquin Rodrigo

Joaquin begyndte tidligt som messedreng i Aranjuez« katolske kirke. Udover pligterne
i kirken, gav det han en skoleuddannelse. Den lokale pater, Fader Rico, viste sig at vare
interesseret i hajst ukatolske aktiviteter, herinblandt seksuel befamling af sma sede drenge.
Joaquin troede i lang tid, at det herte med til messedrengens pligter, men da han blev lidt
klogere ville han bare vak. Den nemmeste méade at komme ud af kirkens greb pé, var ved at
begé en naermest utilgivelig synd og blive smidt ud. Sé sagt, sé gjort, en skenne dag drak han
sig fuld, opsegte en luder, og betalte hende for at elske med sig pa alteret i kirken pa et tid-
spunkt hvor Joaquin vidste det ville blive opdaget. Joaquins familie fik herefter besked pa, at
han var uensket som tjener ved den katolske menighed. Beskeden knuste naturligt nok hans
foraeldres hjerter og Joaquin blev smidt ud hjemmefra med besked pa ikke at vise sig igen for
han havde sonet sin synd. Samme dag segte han arbejde nede pa havnen, og fik en tjans ved
et lille turistfirma, »Caribbean Adventure«, da han pastod, at han bade dyrkede fridykning,
snorkeldykning og dykning med iltflasker. Sandheden er, at han aldrig har dykket for.

CONCIERTO DE ARANJUEZ



Theatrix

Navn: Egberto “Bert” Gajun

Alder: 23

Hojde: 1.82

jne: Brune

Udseende: Som John Turturro i Barton Fink. Kruset hér, sorte hornbriller, overbid og altid let-
tere krumbgjet og lidet opsigtsvackkende.

Attribute Profile:

Strength (3.5) Staerk nok til at slé fra mig, men ikke Tarzan; og slet ikke en veegtlafter.
Stamina (4.0) Jeg der ikke af en influenza, men jeg er ikke vild med udmarvende eventyr. Jeg
gar nemmere ned fysisk end psykisk.

Coordination (6.5) Her er det jeg er god til. Mine reflekser er ovenud gode, og jeg tenker
hurtigt. Bagside? Jeg handler ofte hurtigere end tanken.

Intellect (3.0) Okay, men er vel ikke dum bare fordi man ikke har géet i skole, eller hvad?
Intuition (2.5) Jeg kan maerke pa dig, at du vil blive vild med mit selskab. Gér du allerede?
Hvad sagde jeg?

Presence (1.0) Der er ingen der legger maerke til mig nar jeg kommer ind pé en café. Der er
ingen der kan huske mig nar jeg har varet der. Det kan vare en fordel.

Theatrix

Navn: Jermina Daza

Alder: 28

Hojde: 1.76

Ojne: Gronne

Udseende: Isabella Rossellini i Blue Velvet. Sort hér, markerede kindben og et sorgfuldt
udtryk i ansigtet. Jermina er som regel smart kleedt i silkeskjorter og nederdel, eller moder-
igtigt fritidste;.

Attribute Profile:

Strength (5.0) Jeg har langt flere kraefter end det umiddelbart ser ud til. Jeg kan lgbe staerkt og
springe hejt, men ikke lofte seerlig meget.

Stamina (5.5) Jeg har traenet min krop til at udholde fysisk udmattelse, faktisk har jeg aldrig
provet at “gé ned”, sa jeg ved ikke hvor meget jeg egentlig kan klare.

Coordination (4.0) Min selvforsvarstraening har gjort sit. S& laenge jeg kan se noget, reagerer
jeg perfekt; i marke er det mere problematisk.

Intellect (3.0) OK, jeg har ikke gaet pa universitetet, og det tog mig to ar at leere at bruge
Microsoft Word, men hvad sa? Jeg er nejagtig sé intelligent som jeg har brug for at veere.
Intuition (3.5) Det var ikke mig der valgte hvem jeg skulle giftes med, men jeg hadede ham
ikke fra begyndelsen. Han sagde aldrig, at han elskede mig; det gjorde han heller ikke.
Presence (4.0) Mit udseende er mit bedste kort. Jeg er veltranet, sund at se pd. Mand leegger
merke til den slags; kvinder er bare misundelige.
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Skill Profile:

[2.0] Skuespil

[2.5] Idreet

[2.5] Slagsmal

[5.0] Undvige

[3.0] Lokalkendskab (New York)
[2.0] Kare bil

[1.0] Skydevaben

[3.5] Naerkampsvaben
[1.0] Reparere

[1.0] Bureaukrati (Finans)
[1.5] Efterforskning

[6.0] Spansk

[5.5) Engelsk(Amerikansk)
[1.5] Medicin
Personality Profile:
Pengegrisk (Extreme)
Selvleert (Moderate)
Manipulator (Moderate)
Descriptors:

Overlever

Arvagen

Delvist glemt barndom
Fanatisk

Skill Profile:

[3.0] Idraet

[4.0] Slagsmal(Selvforsvar)
[4.5] Undvige

[3.0] Lederevne

[3.0] Lokalkendskab (Aranjuez)
[3.0] Kare bil

[2.0] Skydevaben

[4.5] Naerkampsvaben
[3.5] Reparere (Mekanik)
[2.0] Sikkerhed(Computere)
[2.5] Snige

[2.0] Overlevelse

[2.5] Computer

[1.5] Finans

[2.0] Lovkendskab

[6.0] Spansk

[3.0] Turistengelsk

[2.5] Medicin

Personality profile:
Selvtillid(Strong)
Forbillede for andre(Moderate)
Leder(Moderate)
Fredsskaber(Moderate)
Uafhaengig(Strong)
Besindig(Extreme)
Descriptors:

Skaber

Retfeerdiggorer
Malbevidst

Dunkel fortid



Skill Profile:
[2.0] Idraet
[2.5] Slagsmal
[2.0] Undvige

[3.5] Lokalkendskab (Ladago)
[3.0] Kere bil og motorcykel
[3.0] Etikette (Katolsk kirke)

[3.0] Synge tenor
[1.5] Reparere

[2.0] Sikkerhed (lase)
[2.5] Snige

[2.0] Bureaukrati

[2.5] Computer

[1.5] Efterforskning
[1.0] Lovkendskab
[5.5] Spansk

[4.5] Engelsk

[3.5] Latin

[2.0] Okkult

[2.5] Politik (Kirke)
[4.0) Teologi (Katolsk)
Personality Profile:
Pedant (Strong)
Hader smerte (Strong)
Hader sorg (Moderate)
Talmodig (Moderate)
Argerrig (Strong)
Descriptors:

Kritiker

Spaegefugl

Udstadt af familie

Skill Profile:

[3.5] Skuespil

[4.0] Idraet

[3.5] Undvige

[3.0] Kare bil

[2.5] Etikette

[3.5] Naerkamp

[2.0] Musik

[4.0] Overlevelse
[1.5] Bureaukrati
[3.0] Computer

[2.0] Finans

[2.5] Lovkendskab
[5.0] Engelsk

[2.5] Fransk

[3.0] Naturvidenskab
Personality Profile:
Vil have sin vilje (Strong)
Negativ (Moderate)
Uafheengig (Moderate)
Frisindet (Moderate)
Descriptors:
Klartseende

Snu

Forkeelet

Oprarsk
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Theatrix

Navn: Joaquin Rodrigo

Alder: 25.

Hojde: 1.89

@jne: Brune

Udseende: Paul Mercurio i Strictly Ballroom. Sort har, muskules, dybe, merke gjne der pa én
gang er harde og imedekommende. Joaquin har et udpraeget sydlandsk udseende.

Attribute Profile:

Strength (4.0) Jeg ved, at jeg ser godt ud i undertrgje. Daglige armbgjninger og vagttraning
er ikke gaet upaagtet hen, og jeg vil kunne teeve de fleste i armleegning. Slas? Naah...

Stamina (3.0) Jeg gér i seng nar jeg er forkelet, og foler mig elendig i dagevis. Heldigvis er
det sjaeldent jeg er forkelet.

Coordination (4.0) Jeg er ret gracies hvis jeg selv skal sige det. Min mor har altid sagt, at jeg
danser som en gud. Pigerne er ikke uenige.

Intellect (4.0) Jeg er mere veluddannet end nogen jeg kender. Kirken har gjort det godt pa det
punkt. Jeg har aldrig haft svert ved at laere nye ting, bare jeg fér tid til at studere dem.
Intuition (4.5) Jeg ved hvad folk teenker, og kan let satte ord pa deres folelser. Desverre
geelder det ikke i sa hoj grad mig selv.

Presence (4.5) Kvinder synes generelt,at jeg er tiltrekkende og sexet; deres fyre synes jeg er
en vatpik med storhedsvanvid.

Theatrix

Navn: Joni Lee

Alder: 22

Ojne: Bla

Hojde: 1.71

Udseende: Jodie Foster i Silence of the Lambs. Ung, smuk og velplejet; lyst hr, bla gjne og
bled, glat hud. Ser lillepigeagtig ud uden sminke, men kan se ud som en moden kvinde med
den rigtige make up.

Attribute Profile:

Strength (3.0) Indremmet, jeg er ikke Linda Hamilton, men jeg er heller ikke slappere end
gennemsnittet.

Stamina (2.5) Hm, jeg holder ikke til s& meget, hverken sygdom eller stress. Nar jeg forst er
hylet ud af den, sé er der problemer.

Coordination (5.0) Edderkoppekvinden, det er mig. Jeg elsker at beveege mig og kaste og
gribe ting — nér jeg ikke er for traet...

Intellect (6.0) Ha! Jeg er den smarteste. Jeg kan regne den ud hurtigere end du kan sige
Heureka! Jeg vil selv, kan selv, bland dig uden om!

Intuition (4.0) Jeg bedemmer personer godt nok til at kunne pavirke dem med mine egne
ideer.

Presence (4.5) Jeg har aldrig medt nogen der ikke er blevet pavirkede af min charme og
udstréling. Leerere, censorer, eller folk pa gaden.
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Theatrix

Navn: Keith Moran

Alder: 34

Hojde: 1.85

Ojne: Gronne

Udseende: Harry Dean Stanton i Wild at Heart. Tyndharet, slidt udseende, poser under
gjnene. Gar altid i sandfarvede jakkeset, der treenger til rensning, men ellers er han rimelig
sober at se pa. Keith gér aldrig uden slips eller godt med barbersprit pa.

Attribute Profile:

Strength (2.5) Ok, Ok, min krop har set bedre dage. Jeg ejer ikke en bodybuilders krop, men
jeg kan vaere ganske staerk i en presset situation hvor mit liv er i fare — er jeg sikker pa.
Stamina (2.5) Jeg gar sent i seng og star sent op, drikker, ryger, sniffer lidt coke og
alligevel...host, host, hark, sprut...gar det meget godt.

Coordination (2.5) Jeg husker da jeg begyndte med coke og kunne laegge en snorlige streg pa
spejlet. Nu ryster jeg lidt mere pa heenderne, og taber ofte ting pa gulvet.

Intellect (6.0) Ha! Den mand er ikke fodt der kan snyde far her. Min karriere en brolagt med
andsameber der troede de var smarte. Jeg taenker bare lidt hurtigere end de fleste andre.
Intuition (4.0) Jeg kan fornemme nar noget er i geere; svaert at forklare, men sadan er det bare.
Hvis jeg ikke kan snyde folk, kan jeg i det mindste overtale dem.

Presence (5.0) Jeg gor mig umage for at udstréle succes og selvtillid. Nar jeg er fuld eller
skaev, rager det mig en hastblomst.

Theatrix

Navn: Pepe Romero

Alder: 23

Hejde: 1.79

jne: Brune

Udseende: Miles Davis fra pladen Sketches of Spain. Sort i huden, slank og elegant, ikke et
gram fedt for meget. Pepes gjne er store og dybe, med et skaer af sorg. Han er alt i alt meget
smuk og tiltreekkende.

Attribute Profile:

Strength (4.0) Jeg er ung. I min bedste alder. Jeg foler mig i stand til hvad som helst. Jeg er
steerk.

Stamina (5.0) Jeg bliver aldrig treet; ikke engang efter fiskeriet, nar fisk og garner var gjort
i stand og endelig satte mig til rette ved middagsbordet var jeg traet, og jeg har aldrig veeret
syg.

Coordination (3.0) Jeg er opdraget til at bruge med mine hander: knytte garn, bage, kaste
med sten og slas. Jeg kan bare ikke lide at gore nogen af tingene.

Intellect (2.0) Min uddannelse foregik pa gaden, pa havet, hjemme hos mor, og den fejler
ikke noget. Jeg har ikke leert noget jeg ikke har brug for.

Intuition (3.0) Andre mennesker gor mig utryg, jeg kan ikke finde ud af hvad de vil. Ferst nar
jeg leerer dem godt at kende tor jeg stole pa mine indtryk. De plejer at holde.

Presence (1.0) Jeg ved godt, at jeg aldrig bliver general i haeren eller formand for et arbejd-
shold. Det gor mig ikke s& meget.
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Skill Profile:

[2.0] Skuespil

[2.0] Slagsmal

[3.0] Undvige

[4.5] Intimidere

[5.0] Snyde

[1.0] Kare bil

[1.5] Etikette

[3.0] Skydevaben

[3.5] Sikkerhed (Erhvervslivet)
[2.0] Snige

[4.5] Bureaukrati (Organisationer)
[2.5] Computer

[4.0] Lovkendskab (Smuthuller)
[5.5] Engelsk

[5.0] Politik (Opportunisme)
Personality Profile:

Medlgber (Extreme)
Kalkulerende (Strong)
Partylave (Moderate)
Descriptors:

Konformist

Livsnyder

Glat

Alkohol- og kokainmisbruger

Skill Profile:

[1.5] Skuespil

[2.5] Arvagenhed

[3.5] Idraet

[1.5] Slagsmal

[3.0] Undvige

[2.0] Empati

[3.5] Lokalkendskab
[2.0] Kare Bil

[2.5] Naerkamp

[1.5] Snige

[4.5] Sejle

[2.0] Reparere

[6.0] Spansk

[2.0] Engelsk
Personality Profile:
Umoden(Moderate)
Temperamentsfuld(Moderate)
Autoritetstro(Moderate)
Descriptors:

Barn

Afviger

Afhaengig af “gren medicin”
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