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#21 Evt. Handout nr. 5.
< Bipersoner: Byttet (Team Bravo).

VR

Venclepunlet: MORDET PA NORTON

{ Handout nr. 3.

Bipersoner: Lt. Prick, Professor Norton og Byttet
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BODY DELIVERY

Udlever det andet saet personark og evt. Handout nr. 7.
Bipersoner: Professor Norton, 4 beller evt. Major Mar-
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ble, Dr. Gull, Freken Right, Fru. Urghert og Nick Furry.

L )k = —f::_f\»\ﬁ%i\t/‘\\); Mylj}\”‘( T \11 ‘_*,"zgf"\}\,\i\"j/\
=N e RGN
k€S () bdg/ e Nt
RIS X4 S]) Z e S
il

S5
v
ST 0

=

&) N/

O
: /&c%\a &

2

- \ —-:X‘ g(::“ ,L,& o
7 2N st Prchers
Point of No return: SANDHEDEN

Udlever det tredje saet personark og evt. Handout nr. 3.
Bipersoner: Evt. Dr. Gull, Lord barcley, Major Marble
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Igangswttende plotpunlzt: MILL'S BOMB
Handout nr. 6.

Bipersoner: Larry the Fat, Sir. Henry, Mr. Fairlane, Jaka,
'| Martha, Big Sally og Fanny.
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~¥é] Handout nr. 1 og 2.

J Bipersoner: Major Marble, Dr. Gull,

| Froken Right og mdaske Nick Furry.

Anslag: MODET MED BARCLEY

Udlever forste seet personark.
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Hamdouts ng gadgets

Her er en kort oversigt over scenariets forskellige

losdele, det veere sig personark, handouts, kort,
tegninger og gadgets.

FORT/ELLINGERNE

Hver spiller far et papir med en eller flere historier, som hans
spilperson skal forteelle i lgbet af spillet. Hvordan, til hvem og
hvornar historierne forteelles er helt op til den enkelte spiller.

PERSONARK

Der er fire forskellige personark til hver spiller, arkene ud-
skiftes som spilpersonen gradvist pavirkes af serummet. Scen-
ariets tempo afheenger i haej grad af hvor hurtigt arkene ud-
skiftes. De nye ark ber udleveres pa tomandshénd, sa det
ikke virker for systematisk og generelt.

DET CENTRALE LONDON
Spillederens kort over det omréade af byen,
hvor scenariets faste lokaliteter ligger. Alle
centrale stede er indtegnet, sa kortet ma
selviglgelig ikke vises til spillerne.

KORT OVER LONDON
Spillederens stor kort over London og
omegn. Kortet viser hvor frontlinien
gar og giver et indtryk af faestningens
storrelse. Kortet kan uden problemer
vises til spillerne.

PERSONGALLERI

Spillederens oversigt over alle de spil- og bi-personer, som
scenariet inddrager. Oversigten lister de vaesentligste oplysnin-
ger som udseende, type og funktion i scenariet. Der er ogsa
referancer til den side, hvor personen er nermere beskrevet.

FLOWCHART

Spillederens oversigt over scenariets overordnede struktur. Ind-
tegnet er de veesentligste scener med noter om primeere biper-

soner og handouts. P& kortet er ogsa markeret til hvilke lokali-

teter de forskellige scener er knyttet.

TEGNING AF BYTTESSKJULESTED
Tegning af byttes (Team Bravo's) skjulested g &
i katakomberne under St. Mary's Church i |
St. John's Wood kvarteret. De omkringlig-
gende gange er kun skitseret og ber indga if
et omfattende netveerk af skumle gange og
delvist sammenstyrtede katakomber.

TEGNING AF MILL'S BOMB
En tegning af keelderbaren Mill's
Bomb med tilherende steerekasse.
Her meder soldaterne ejeren Larry
the Fat og besigtiger et ulaekkert
mordsted.
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REDSKABER

En kort sammenfatning om de redskaber til spillederen, som
scenariet neevner. Redskaberne er: cut-scener, forteellinger,
spogelser og sidehistorier. Sammenfatningen ser ogsa pa hvor
tidskreevende de forskellige redskaber er.

TEGNING AF HOSPITALET

En oversigtstegning af Afdeling XIII
pa Skt. Georges Hospital, hvor profes-
sor Norton myrdes og anti-serummet
findes. Tegningen er et oversigtskort
over afdelingen, der ligger pa 3. etage.

Hamdouts

NR. 2. SEDDEL MED RADIOFREKVENSER

En héndskrevet seddel med radiofrekvenser, som spilpersoner-
ne far udleveres af Froken Right i starten af scenariet. Sedlen
er ret ligegyldig og finder forst sin virkelige berettigelse, hvis
og nar soldaterne finder handout nr. 5, der er en neesten iden-
tisk seddel.

NR. 1. KORT OVER LONDON
Spillernes kort over det centrale London.
Udleveres ved umidelbart efter spilstart og
er uundveerligt, nar spillerne skal finde
stednavne og folge deres faerden. I kortes
gverste venstre hjorne er et stykke af fron-
ten indtegnet med sort.

NR. 4. DR. GULL'S RAPPORT

En side fra Dr. Gull's psykologiske rapport til Major Marble.
Siden kan findes pa Marbles eller psykiaterens kontor i hoved-
kvarteret. Handoutet rgber kun, at en ikke navngiven person
er ved at fa alvorlige mentale problemer.

NR. 3. UDSNIT AF NORTONS NOTER

Tre sider fra Professor Nortons personlige hdndskrevne noter.
Findes pa hans kontor pa hospitalet. Afslerer vagt det overord-
nede plot og neevner anti-serummet. Et effektivt redskab, der
hurtigt ferer til Point of No Return.

NR. 6. LUGTPROVE

En lille plasticpose med lidt vat. Lugten stammer fra en lystig
hunrotte og er venligst udlant af Ronni the Rat fra hans priva-
te samling. Lugtpreven finder anvendelse mange steder i
scenariet, og til slut stinker spilpersonerne selv af rotte.

NR. 6. BYTTETS RADIOFREKVENSER

I byttets hovedkvarter under St. Mary’s Church kan spilper-

sonerne finde en hadndskrevet seddel med en reekke radiofre-
kvenser. Selv senile amgber vil se, at hdndskriften og de fle-

ste frekvenser er lig dem fra handout nr. 2. Herfra kan udle-
des, at Byttet er eller har veeret tilknyttet Exalibur og eventu-
elt udger et tidligere team.

NR. 8. REAGENSGLAS

En papeeske med tre reagensglas, et med
red, et med gren og et med klar vaeske.
Handoutet anvendelses, hvis spillerne dbner
pengeskabet pa Nortons Kontor og finder
serummet og anti-serummet. Kan drikkes.

NR. 7. RORSCACHTAVLER

Du kender dem fra film, tegneserier, dine ugentelige konsul-
tationer etc. - bleekklatter, som udlgser for psykologer interes-
sante assosiationer. Bleekklatterne er de orginale, dog er de
fleste af de rigtige i farver. Tolkningen af tavlerne er ret
omfattende og fylder tykke beger. En huskeregel er, at patien-
ter uden, eller med meget fa, associationer har problemer.




Gennem scenariet nevnes en rekke redska- BRBhgkahBr

ber/teknikker, som spiﬂederen kan ]:)ruge under

spiHet. Her er en kort sammenfatning.

Cut-scener (s. 49)

Det allervigtigste redskab er brugen af cut-scener. I en cut-
scene stoppes hancﬂingen og for en stund hopper fortallin-
gen til en ny scene. Den nye scene er ofte forskudt i tid og
sted, og spilpersonerne er ikke n@dvendigvis med.

Teknikken kendes fra film, hvor sm& cut-scener bruges
til at skabe forventninger og unclerbygge plotte’c, f.eks. de
mange lelip med Darth Vader i STAR WARS-fﬂmene, hvor
han pa en eller anden kommandobro forteller om Imperiets
naeste traelz, sd publilzum kan ﬂalge med.

Normalt er der ingen realistisk forlzlaring pa hvordan
spilpersonerne ved, hvad der sker i en cut-scene - man “sny-
der” lidt for historiens slzylcl. [ dette scenarie giver de men-
tale-band mellem de forslzeﬂige ofre for serummet en “reali-
stisk” unclsleyldning for spilpersonernes erinclringer/oplevel—
ser af andres hancﬂinger. Gennem en felles “stamme/flok”-
bevisthed deler serummets ofre indtryle og folelser.

Cut-scenerne er et meget vigtigt redskab il at pointe-
re begge sider af jagten; rollerne som jeeger og som Ly’cte.
Ved at flette cut-scenerne ind i fortaellingen kan spiﬂerene
{8 den oplevelse, at de jager sig selv, at jagtens roller er for-
bundne og at der korer et psyleologislz spil mellem de to
sider.

vaespilningerne viste, at spiﬂet med cut-scenerne
virker og giver en helt ny dimension il saerligt action-
sekvenser. Brug dem hyppigt og ov dig pd forhgnd hvis
muligt.

Spagelser (s. 8)
Hver af spilpersonerne forf@lges af “sp@gelser", der symboli—
sere et psylzologisle aspelzt ved personen. Spilpersonens indre
konflikter og overvejelser visualiseres som en &ialog mellem
spiueren og “sp@gelset” - for elzsempel kan Lt. Urqher’cs
moralske slerupler fremstd som et skeenderi mellem ham selv
og hans indre daemon - sym]aolet pa hans onde og grislee
side.

szgelserne skal udover morskab gerne gi’ spiﬂerne en
indsigt ide psyleologislze aspeleter ved de andre spilpersoner.
Hvad nytter en spilpersons indre finurlighecler, hvis ikke de
andre spiﬂere far indsigt deri? Forst og fremmest skal
“spfagelserne" styres af spiuederen, men intet stdr i vejen for,
at spiueren selv kan styre sit eget “sp@gelse”, eller at spiﬂer—
ne kan spiﬂe hinandens “spegelser".

“Spﬂgelser" er en sjov og fed ting, men desvaerre tager
det tid og kraver ovelse. Det star clig frit for om du bruger

“sngelserne", scenariet aﬂlaenger ikke af dem, spilpersoner-

ne bliver blot lidt leedeligere. Hvis du bruger
dem, hvilket jeg selvfolgelig hdber du gor, &
overlad s& meget som mulig’c til den enkelte spiﬂer - det spa-
re tid og laegger initiativet over pd spiﬂerene, s& det kun er

dem der tender pd icleen, som bruger “spogelserne”.
p g Pog

Beretningerne (s. 8)

Til alle spilpersonerne horer en eller flere historier, som de
skal fortelle til de andre spilpersoner under spiﬂets gang. Til
hvem, hvorngr og hvordan er helt op til spi”eren.

Forst og fremmest skal beretningerne formidle Lag-
grundsin£ormation om spilpersonerne pad en anderledes
made. Sekundart motiverer det spi”erene til at snakke sam-
men p& en mere naturlig made, hvor man forteller smg ane-
kdoter, udveksler minder og prover pa at gore et indtrylz.
Desuden er fortaeuingerne et fors@g pa at give spiﬂerene et
incltrylz af tidsdimensionen i den alternative verden. Det er
vigtigt for mig, at spiﬂerene opfa’cter verdenen som del af en
historisk udvﬂzling, en proces, og ikke som et statisk nul-
punle’c - en falsk Virleelighecl, bygge’c til 1ej1igheclen.

Fortaeuingerne virkede godt under pr@vespilningerne
og kan varmt anbefales. De har ogsa den force, at de udfyl-
der na’turlige huller under spiﬂet og sdledes ikke “koster”
noget i tid.

Sidehistorier (s. 9 & s. 51)

Som et ckstra lzry(],eri er scenariet tilf@jet en rakke sidehi-
storier, der ikke nﬂclvendigvis har noget som helst med plot—
tet at gore.

Sidehistorierne kan kastes ind nar som helst og stort
set ogsd hvor som helst. De er gode til at skabe stemning,
drebe dode perioder og rette opmaerlzsomhecl pa en spi”er,
der maske er lidt forsemt. Sidehistorierne kan alle bruges
henholdsvist som hjaelp og som modtand til spilpersonerne.
Du har s8ledes en ekstra bremse og en ekstra speeder i hver
sidehistorie. Por elzsempel kan Sgt. Nail’s prol)lem med
militaerpolitiet bruges som en claemper idet spiﬂerene skal
lr)ruge tid pa at lose problemet for de kan fortsatte jagten.
P& samme tid er en konfrontation med MP’erne en passen-
de 1ejlighecl til at lade spiﬂerene opclage/prﬂve deres nye
egenslza])er, f3 fingre 1 noget nyt udstyr, intensivere deres
forhold til deres overordnede ete.

Alternativet til sidehistorier er “random encounters”
eller smg improvisationer fra spillederens side, redskaber
der til forskel fra sidehistorierne mere indclra.ger spilperso—
nerne ved en tilfaeldighed end gennem deres I)aggruncle.

Om og hvordan du kruger sidehistorierne kan du
beslutte clig til under spiﬂet, brug dem efter behov og pas pa
tiden.




Handout nr. 1 - Rort over London
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er det vanskeligt at udtale sig om pd nuvarende stadie.
Emnet udviser en entydlig tendens til aftagende antropo-
lonitet hvilket viser sig ved intensiveret aggressivi-
tet, bergringsangst og social varing. P& den baggrund
kan der forventes en eskalerende primitivisering med
tilhorende adfardsproblemer og egocentrering. Om de
latente sociopatiske trazk operationaliseres kan endnu
ikke dianostiseres med det nuverende empiriske materia-
le. Der vil dog i den narmeste fremtid vere overhzngende
fare for impulsive tvangshandlinger af voldelig karak-
ter. Emnet md umiddelbart karakteriseres som gransepsy-
kotisk og ustabil. Internering og omfattende medicinsk
behandling md pé& den baggrund anbefales. Jeg vil i den
forbindelse anmode om tilladelse til at foretage en ope-
rationel besigtigelse af hopotisio glansis, hvilket vil
muliggere en fuldstendig stadfastelse af hypofysens kor-
uptering. Testens anvendelighed md dog i henhold til
sagens natur tages med stgrst mulige forbehold., sarligt
omkring den neo-freudianske regressionsmodellering. Kli-
nisk set md de tydelige homoseksuelle tendenser og den
pdlagte homofobi underbygge teoriens implikationer og
derfor testens trovaerdighed og anvendelsesfelt. Hvorvidt
emnet selv er bevist om den accelererende recession er
tvivlsomt, dog vil den subrabeviste fortrzngningsbloke-
ring foruds®tningsvis udlese mareridtslignende seovntil-
stande og periodisk amnesi. Det fortrzngte pre-gdipale
syndrom har grandgiveligt sit udspring i en endnu ubear-
bejdet og dybt traumatiseret barndom med en stark moder-
binding og understimuleret anal-fase. Krigens oplevelser
og det i1 situationen implementerende pres kan udvirke en
accelererende intensivering, hvilket ikke umuliggere
enkelte placeboeffekter, for eksempel koldsved, feber
eller svimmelhed. Tesen om vandrygtelse og seksuelt mis-
brug kan endnu ikke falsificeres, men den fragmentariske
ego-dannelse tyder pa tidlige traumer, der gennem syste-
matisk fortrzngning har cementeret en overfladisk og
folelseskold bergringsflade. Omkring den umiddelbart
forestdende udvikling, s& peger det tilrddighedstdende
materiale egenhandigt pd een sandsynlig udvikling. Forst
og fremmest vil emnet gennemgd en transformerende metam-
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Big Sally's Martha &
Kokken rum Fannv's rum Jaka's rum
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