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Indbold - Intro

Intro

Svanevang, december 1863

er er mgrkt pa Svanevang. Vinternatten har
D indfundet sig, og fra de sma vinduer ses
petroleumslamper, tllelys og skeret fra
kaminen i den store stue. Det er den toogtyvende
december — snart jul — og i morgen kommer gasterne. De

to ungersvende fra Kgbenhavn er pa vej, og de skal have
en verdig modtagelse.

Men nu er der endelig blevet roligt i den gamle praste-
gard. Det er sent og dagens arbejde er fuldendt. I morgen
venter de sidste garemal, og sa er det af sted til stationen
for at byde gasterne velkomne til en gledelig jul med gas,
blodpalse og evangeliet om Jesusbarnets fadsel. Og
maske falger karligheden endda med; for nogen mener,
at det er pa tide, at de to frgkener i huset finder sig en
respektabel husbond. Og hvad er umiddelbart et bedre
parti end en lgjtnant og en student? — to reprasentanter
for fedrelandet og fremtiden!

ord. De drikker en kop velfortjent kaffe efter en lang

dags arbejde — traette, men ogsé spendte og tilfredse.
Tilbage er lugten af klejner, fedt og gar. Deres cigaretter
lyser let op i det dunkle tusmarke fra lampen over
kekkenbordet. Det er snart sengetid, og i morgen star de
op lenge inde solopgang.

I kakkenet sidder kogekonen og de to stuepiger uden

I den anden ende af huset, i den store stue, sidder
pastor Nellemann med ild i piben. Han stirrer ind i
kaminen, og i skadet ligger en rejseberetning af H.C.
Andersen. @jenlagene er tunge, og han kemper for at
holde dem abne nok til at kunne lese videre.

Lyset er knapt, og det er svart at se detaljerne pa det
store maleri — en Skt. Hans-aften pa Skamlingsbanken
med Grundtvig og Lehmann som de store talere. Det
andet maleri - af heltene fra Fredericia - ligger helt hen i

mgrke i den fjerne ende af stuen. Fra gyngestolen under
petroleumslampen nynner Agnes, den yngste datter, en
stille sang, mens hun broderer pa sit sjal til juleaften.
Tankerne glider vaek i mgrket, og dramme om romantik
og heltemod fylder rummet. Men ogsé om dystre emner,
som ingen vil tale hgjt om.

Udenfor i kulden hgres den knirkende lyd af stavler i
sneen. Den &ldste datter Emilie trodser frosten med en
enkel lygte i handen. Hun holder sjalet tat om sig, og
knuger posen med julegodter. Midtvejs pa sin tur over
gardspladsen stopper hun dog op — hun ser, at der er lys i
et gavlvindue pé farste sal i hovedbygningen. Hun far en
pludselig idé, vender om, gar tilbage til huset og ind
gennem kakkendgren — staldkarlen kan vente. Med
listende skridt bevager hun sig op ad den smalle trappe
og abner forsigtigt deren til Kristians kammer...

med et spil kort og en cigar. | morgen er de

fremme pa Svanevang. Imens diskuterer de
nationens tilstand; novemberforfatningen og den kom-
mende krig. Men ogsa kerlighed, videnskab og kunst. De
glaeder sig til en jul langt veek hjemmefra — en jul hos den
elskveerdige pastor Nellemann pé Svanevang.

P & skibet fra Kagbenhavn slapper de to rejsende af

Det er juletid med traditioner, gleede og smé overraskel-
Ser...

en langt derfra ved rigets grense bevogter en
M gruppe trette soldater Dannevirke. December

natten er bidende kold, og de drammer sig alle
hjem til varmen, julen og familiens selskab. Endnu sker
her intet, men om f& maneder er alting forandret. Sa er

der ikke lzengere noget at bevogte. Det stolte rige er i
oplagsning.
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Indledning og overblik

Indledning

elkommen til Svanevang. Velkommen til Dan
mark. Velkommen til et land i forandring,
nationens stolthed og krigen — den uundgaelige

skabne, som rammer landet — hovmodet, der star for
fald.

Velkommen til 1863, samfundets forandring og roman-
tikkens ded. Og velkommen til de skaebner, der gemmer
sig bag historien — til de mennesker, som for altid vil vare
merket af begivenhedernes gang. Velkommen til, kare
spilleder.

under og efter den nationale katastrofe i 1864, hvor

den danske folkesjal og nationalisme led et svig-
ende nederlag i krigen mod tyskerne. Scenariet handler
om en prastefamilie og dens naermeste i tiden omkring
krigen og om, hvordan begivenhederne pavirker dem og
deres indre forhold. Historien er delt op i tre akter, og vi

Svanevang er historien om en families skaebne for,

Indledning

falger hovedpersonerne fra julen 1863 - far den blodige
krig - over de dystre méaneder fyldt med angst og nederlag
under krigen, og endelig i julen 1864 - efter krigen, hvor
Sgnderjylland er faldet i tyskernes hender, og nationens
stolthed er slagen. Scenariets hovedkonflikt udgeres af
personernes forhold til hinanden og til sig selv, og
hvordan krigen pévirker dem.

Farste akt udspiller sig i julen 1863, hvor to unge mand
ankommer til praestegarden. Denne del handler om, hvor-
ledes der bliver knyttet en raekke band mellem spilper-
sonerne i form af karlighed, had og jalousi, som man i de
falgende akter kan spille videre pa.

I anden akt er krigen brudt ud, og de unge mand er
draget af sted til Dannevirke i en rus af nationalisme og
krigseufori. Dgtrene og pastoren sidder derhjemme og er
@ngstelige for de unge og landets skaebne. Der er kun en
sparsom kontakt mellem de to grupper, og ventetid,
uvished og hab er i centrum i denne del, der bygger

videre pa de relationer, der er skabt i farste del.

Tredje akt udspiller sig ved den efterfalgende jul, hvor
alting er forandret. Hovedpersonerne bliver igen samlet
for at fejre jul, men hvordan ser deres relationer ud nu?
Har krigen pévirket dem for altid? Er karligheden staerk
nok til at overleve? Eller er der kommet nye og vigtigere
ting i personernes liv, der pavirker deres syn pa hinanden
0g sig selv? Og hvad med samfundet? Hvordan pavirker
samfundets forandring vores hovedpersoner? Er det hele
en ren tragedie, eller dbner de nye tider op for nye og
anderledes muligheder, der kan fgre karaktererne og
deres indbyrdes forhold i helt nye retninger?

entralt i scenariet star Pastor Nellemann og hans
to datre, Emilie og Agnes. De bor pé prastegar

den Svanevang i en lille sydjysk landsby ikke langt
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®Opbygning af tcksten

Denne scenarietekst er delt op i fem hovedkapitler.
Farste kapitel, som du sidder med nu, er en introduktion
til scenariets idé, personer og univers. Herefter kommer
de tre akter, som selve spillet er bygget op over. Endelig
er der et appendiks, der omhandler den historiske
kontekst for scenariet.

Igennem hele scenarieteksten finder du en lang rekke
bokse, som gar mere i dybden med enkelte detaljer. Her
bliver bipersonerne prasenteret og handouts forklaret.
Generelt indeholder boksene forskellige spiltekniske
detaljer, der ikke hgrer hjemme i selve hovedteksten.
Desuden finder du ideer og tips, som du kan bruge som
spilleder. Endelig kommer der nogle konkrete eksempler
fra spiltesten af scenariet, som maske kan give dig flere
ideer og gare det hele mere klart for dig.

- J
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Info
ustorisk sctting

Svanevang udspiller sig far, under og efter den anden
slesvigske krig i 1864. Det var under denne krig,
Danmark og den danske folkesjal led et alvorligt
nederlag. Farst trak haren sig tilbage fra Dannevirke.
Herefter blev de danske styrker lgbet over ende ved
Dybbagl. Endelig mistede Danmark hertugdgmmerne
Slesvig, Holsten og Lauenborg, og den nye grense kom
til at ga ved Kongeden syd for Kolding.

Den historiske baggrund for krigen var underskrivel-
sen af en ny forfatning for det danske rige, der skulle
gaelde for bade kongeriget Danmark og hertugdgmmet
Slesvig. Tyskerne, med Otto von Bismarck i spidsen, s&
underskrivelsen som en trussel, og danskerne blev stillet
overfor et ultimatum om at treekke forfatningen tilbage,
ellers ville hertugdgmmerne blive besat. Danmark gav
ikke efter for presset og d. 2. februar 1864 rykkede
60.000 preussiske og gstrigske soldater ind i Slesvig. Fa
dage efter trak den danske her sig tilbage fra Danne-
virke og tog opstilling i skanserne ved Dybbgl ner
Sgnderborg. Preusserne belejrede stillingerne, og d. 18.
april blev danskerne Igbet over ende. | mellemtiden
havde gstrigske soldater besat Jylland, og efter nogle
maneders krig blev der sluttet fred med store nationale
tab for Danmark til falge.

Den kulturelle baggrund for scenariet handler kort
fortalt om den danske nationalromantiks dagd og
overgangen til en ny samfundsorden, hvor industrialise-
ringen og videnskabelige dyder er pa vej frem.
Biedermeierkulturen er den fremtradende borgerkultur
ved scenariets start, men krigen og det efterfalgende
sammenbrud har store konsekvenser for Danmark og
pavirker i hgj grad kulturen og de mennesker, der bor
her.

Vil du lese mere om den historiske baggrund for
Svanevang, bar du lese appendikset, hvor jeg gennem-
gar de politiske og kulturelle aspekter mere indgaende.

Indledning og overblik

fra Kolding. Ved scenariets start har pastoren inviteret to
unge mand fra Kgbenhavn til Svanevang for at holde jul.
Det er den medicinstuderende Jakob og Igjtnanten Jens-
Peter, som pastoren kender gennem sine mange kontakter
i hovedstaden. Pastoren haber inderligt pa, at dgtrene vil
interessere sig for de unge herrer. Der er ikke meget, han
gnsker sig mere, end at se sine datre gift med et par gode
og respektable unge mand.

Men alt er ikke fryd og gammen. | kulissen spgger
pastorens nevg, Kristian, der ogsa bor i prestegarden
efter at hans nermeste familie dgde under tredrskrigen.
Han er nasten som en sgn af huset, men pa trods af
dette er der en speciel tiltreekning mellem ham og de to
detre, som bliver mere og mere intens, for hver dag, der
gar.

hgjsedet. Hvad sker der, nar den pé overfladen

hyggelige biedermeierromantik kolliderer med
personernes indre begar? Hvordan udvikler julen sig, og
hvordan gar det med pastorens planer for sine detres
skaebne? Ender det med forlovelse og eventuelle gifte-
planer, eller treekker Kristian dgtrene i en anden retning?
Og hvad med forholdet mellem pastoren, Jens-Peter,
Jakob og Kristian?

I scenariets farste akt er det intense kammerspil i

Farste del er typisk intrige-/dramarollespil, hvor
samtaler, intriger og hgfligheder prager spillet. Det er
her, der er plads til stemningsspil og konversationer om
landets politiske tilstand. Julen, sneen og den pzne
biedermeierfacade er fokus for farste del. Men ogsé
angsten for fremtiden, hemmelige dremme og hébet om
at finde sig selv og bryde fri fra familiens forventninger
skal gerne prage spillet. Market lurer under overfladen i
form af begaer og angsten for krigen, men dette er
undertrykt af den hgflige overflade og national-
romantiske stemning. Der er dog ogsa plads til hab,
romantik og den store keerlighed, der maske blomstrer op.

YIndledning

Kristian, Jakob og Jens-Peter er draget i krig for at

forsvare kongeriget mod tyskerne, og tilbage pa
Svanevang sidder pastoren sammen med Emilie og
Agnes. Hvor intrige- og kammerspillet var i centrum i
farste del, tager stemningsspillet over i anden del.
Samtidig bliver det hele mere episk, idet krigen, de barske
realiteter og angsten puster til de store falelser. Nu
handler det i hgj grad om spilpersonernes indre liv.
Hvordan har de det med de relationer, der blev skabt i
farste del, og hvordan pavirker krigen dem? Derudover er
der plads til en reekke intense scener, hvor mandene i
krigen kan komme tattere pa hinanden personligt.
Samtidig kan familien hjemme pé Svanevang lzre ting om
hinanden i den lange ventetid. Angst, intensitet og
personlig udvikling er nggleordene i anden akt.

I anden akt er spilpersonerne delt i to grupper.

Rent spilteknisk er anden akt bygget op over en rekke
scener, der beskriver krigen og ventetiden derhjemme.
Hertil kommer en raekke scener, hvor spillerne far
mulighed for at fortzlle om deres karakterers falelser og
konflikter. Dette kommer blandt andet til udtryk gennem
en rekke breve, som personerne kan sende til hinanden.
Disse breve er faktisk den eneste reelle kontakt mellem
de to spilgrupper, der ellers kun hgrer om hinanden via
rygter om krigens forlgb.

mades igen pa Svanevang. Traditionen skal holdes i

havd, og relationerne fra forste del skal plejes. Men
spargsmalet er, hvor meget der er forandret. Ligesom
forste del legger ogsa tredje del op til klassisk drama-
rollespil. Denne er gang er spillet dog pévirket af de
episke begivenheder i anden del. Samtidig har spil-
personerne uden tvivl udviklet sig meget siden farste del.
Konflikten ligger meget i, hvorvidt relationerne kan
holde, eller nye tider for alvor har indfundet sig. Kan den
rolige biedermeieridyl opretholdes, eller har nederlaget til
tyskerne og krigen gjort sit uafrystelige indtryk? Har
spilpersonerne faet nye idealer, og er keerlighedens og
begarets vasen forandret for altid?

I tredje akt er det atter blevet jul, og spilpersonerne
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Stil og genre

Svanevang er et episk drama, med dertilhgrende store
falelser som kerlighed, had og jalousi. Scenariets
atmosfare er preget af intenst drama med masser af
julestemning, angst for krigen og afmagt over nederlaget.
Spillestilen er praeget af spilpersonernes interne forhold,
og hvordan de forholder sig til sig selv og hinanden. Der
er plads til masser af samtaler pa tomandshénd, indre
konflikter og falelsesladede udbrud.

Grundlaeggende er Svanevang et tragisk melodrama,
hvor fortzllingen om familien og dens skabne er i
hgjsedet. De enkelte personers udvikling star i forhold
til samfundets skabne, og nederlaget til tyskerne far
betydning pa mange forskellige planer.

Man kan tale om to parallelle historier i scenariet. Den
ene er historien om familien Nellemann, og hvordan
krigen pévirker personerne og deres fremtid. Den anden
historie er fortzllingen om Danmarks fald, national-
romantikkens sammenbrud og hvordan det moderne
samfund tager over pa ruinerne af bristede dremme og
illusioner.

Historierne spiller selvfglgelig ind pa hinanden, og de
kan hver iser ses som et resultat af den anden. Fortel-
lingen om familien Nellemann kan ses som et eksempel
pé& samfundets udvikling; romantikkens ded og det
moderne gennembruds komme.

P& den anden side kan samfundets udvikling ogsa ses
som et symbol pé karakterernes indre udvikling, hvor
krigen og nederlaget er et ekspressivt udtryk for
spilpersonernes konflikter.

Det er selvfalgelig op til dig som spilleder, hvad du vil
lzgge vagt pa gennem spillet. Jeg mener — ikke overra-
skende — at det vasentligste er, at spillerne far en
underholdende og vedkommende rollespilsoplevelse,
derforhabentligt ogsa giver dem noget med hjem, som de
kan tygge pa.

J

Indledning og overblik

¢®m spilpersonctne

®m spilpersonerne

frederik 2kscl Pcllemann

rederik er pastor pa Svanevang. Han er en stolt og
elskvaerdig mand, som holder af sit fedreland og

sin familie og vil gare alt for at forsvare begge
dele. Pastor Nellemann er en udpraeget Grundtvigianer
0g han var under sin studentertid en yderst aktiv deltager
i det kgbenhavnske kulturliv. Her feerdedes han blandt
kulturelitens spidser som JL. Heiberg, H.C. Andersen og
Adam Oehlenschléger - store mand som pastoren nzrer
en hablgs beundring for, og vil gare alt for at ligne.

Siden den glade studentertid i 1830’erne er Frederik
blevet prast i sin fars gamle sogn og lever nu en forholds-
vis rolig tilvaerelse sammen med sine to datre, Agnes og
Emilie, samt nevgen Kristian. Frederik er grundleggende
en lykkelig mand, men alligevel tager han ofte sig selv i at
dremme sig tilbage til de glade dage, hvor han var pa
dannelsesrejse til Rom og Paris og senere studerede i
Kabenhavn. For stadig at holde liv i de gamle dramme,
rejser pastoren sa ofte som muligt til hovedstaden, hvor
han stadig begar sig aktivt i kulturlivet og har en lang
reekke kontakter og venner. Han gar alt, hvad han kan, for
at fglge med i de nyeste tanker og idealer, men reelt set er
han blaendet af sin nationalromantiske forestilling om
verden, hvor Oehlenschlager og Grundtvig star som de
store forbilleder. Generelt set er Pastor Nellemann en
mand, der i hgj grad lever af sine drgmme og i en
spejling af, hvordan andre lever deres liv. Frederik er en
mand, der i udpraeget grad er pavirket af, hvad “eliten”
ser som det rigtige.

Frederik er efterhanden kommet op i den alder, hvor
han ma afgare, om han vil leve i sine dramme, eller om
han vil ggre noget aktivt for at blive en rigtig del af den
verden, han sa hablest ser op til. Samtidig er det pa tide
for ham at overveje, hvordan hans familie skal fares

videre. Skal han sztte sin lid til Kristian, eller er det
igennem dgtrene, at familiens fremtidige lykke og status
skal sikres? Han har stor tiltro til de unge mand, han har
inviteret til julen, men hvad gar han, hvis disse ,,planer*
svigter? Og hvad gar han, hvis spillet mellem Kristian og
datrene begynder at udvikle sig?

Emilic MAParta Louse Pellemann

astor Nellemans aldste datter er en kan pige, som
Psamtidig besidder en umadelig charme og

umiddelbarhed, der gar direkte ind i de flestes
hjerter. Hun er vant til, at de unge mand pa egnen
udviser hende stor opmarksomhed, men hun har endnu
ikke ladet sig forfgre af den megen interesse.. Hun er
glad for de unge mands bejlen, men hun er egentlig ikke
interesseret i at fgre det videre end det rent uskyldige
plan - maske fordi Emilie i virkeligheden er en dremmer,
der ikke verdsatter den verden, hun kommer fra. Hun
synes godt om mandene i sognet, men hun har meget
sveert ved at se nogen af dem som sin kommende
husbond.

Generelt teenker Emilie ikke s& meget over kerligheden
eller andre store ting i livet. Hun er vant til at lade dagene
ga stille og roligt med sma geremal, og nar tiden kommer,
hvor hun skal giftes, er hun sikker pé, at hun nok skal
finde den rette.

Men erotikken og karligheden er sd smét ved at ind-
finde sig i Emilies liv - maske uden hun helt selv er klar
over det. Hun er begyndt at fgle en markelig tiltreekning
til sin fetter Kristian, der ogsa bor pé Svanevang. Endnu
ved hun ikke, hvad det er for noget, men hun finder det
spendende og pirrende - ogsa selvom hun godt ved, at
der er noget forbudt ved det. Hvad det udvikler sig til, vil
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spillet vise, men det far uden tvivl konsekvenser for béde
hende og de andre.

Ud over forholdet til Kristian er der ogsé de to unge
bejlere, der veekker hendes interesse. Ved spillets start
kender hun ikke andet til dem, end det faderen har
fortalt, men hun synes det er interessant, at der kommer
to unge mand hele vejen fra Kebenhavn. Og maske kan
det veere, at det nye og spendende netop er det, der
setter Emilies hjerte i brand.

2gnes MAagdalene Pcllemann

gnes er Emilies lillesaster, der dog langt fra
Abesidder den samme sk@nhed og sociale talent

som Emilie. Hun er en rigtig drammer, der
inderligt gnsker sig at finde den store kearlighed. Men
modsat sin sgster er Agnes ikke nogen udadvendt type,
der automatisk far de unge bejlere til at flokkes om sig.
Hun forstér ikke, hvorfor sasteren endnu ikke har fundet
sig en &gtemand i landsbyen - var hun selv s& ombejlet,
ville hun ikke helme et sekund med at kaste sig ud i
keerlighedens lokkende eventyr. Agnes er meget jaloux pa
sin sgsters succes, og til tider nermer dette sig regulart
had - men kun i korte gjeblikke, for hun ved jo godt, at
sadanne falelser er dybt ,,forbudte” - og samtidig elsker
hun ogsa sin sgster hgjere end noget andet menneske.

Ligesom Emilie er Agnes ogsa begyndt at fale en
tiltreekning til Kristian. Men modsat Emilie ved Agnes
godt, hvad det er, der sker. Indtil videre har hun unladt at
naerme sig Kristian, men maske er det kun et spgrgsmal
om tid. Hun er ved at sprenges af jalousi, hver gang hun
ser Kristian og Emilie ssmmen. Hun er ikke dum og ved
godt, hvad der er pa spil mellem de to - bedre end Emilie
selv ved det, og det er ved at rive Agnes i stykker indefra.

Agnes er pd mange mader et splittet menneske. Pa den
ene side er hun den romantiske drgmmer, der kan bruge
timevis pa at fantasere om den uskyldige karlighed og

Indledning og overblik

prinsen pa den hvide hest. P4 den anden side har hun et
kraftigt beger, der nogen gange truer med at tere hende
op. Hun er i hgj grad bundet af biedermeierkulturens
moral, som holder hendes lyster indespzrrede og usagte.
Da mandene ikke flokkes naturligt omkring hende, kan
hun ikke se, hvordan hun skal komme til at opleve den
keerlighed og lidenskab, hun s inderligt ansker sig. Endnu
har hun ikke brugt sin seksualitet og sine drifter som et
aktivt redskab, men maske er det netop det, der skal i spil.

Maske kan de to unge mand fra Kgbenhavn blive
Agnes’ redning. Hun synes, at det er spandende med et
par nye mand, og hun héaber selvfalgelig pa, at de vil se i
hendes retning. Og gar de ikke det, kan det jo vare, at
Emilie finder interesse for dem — og sé star vejen maske
aben overfor Kristian.

2gnes MMAPagdalene Pellemann

Kristian Pcllemann

ristian er pastor Nellemanns nevg. Han har boet
Kdet meste af sit liv pd Svanevang, efter hans

nermeste familie blev drabt under tredrskrigen i
1848-50. P4 det tidspunkt var Kristian kun syv ar gam-
mel. Herefter tog pastoren Kristian til sig, og har opdra-
get ham i den rette and. PA mange méder er Kristian en
sgn af huset, men pa trods af dette fgler han til tider en
splittelse mellem familien og sig selv - som om han stadig
har sveert ved at finde sin plads i familien, selvom han har
boet sammen med den i 15 &r. Han faler en stor taknem-
melighed overfor alt det, som pastoren har gjort for ham,
men samtidig gnsker han ogsa at frigare sig og gare noget
pé egen hand. Derfor overvejer Kristian blandt andet at
gaind i heren og deltage i den kommende krig mod
tyskerne - og her er det vigtigt for ham, at det er hans
eget valg, og ikke et udtryk for onklens national-
romantiske ideer.

Kristian er for nylig vendt hjem fra en dannelsesrejse til
Rom og Paris, som pastoren sendte ham pa. Denne rejse
har pavirket ham meget - ikke s& meget fordi han har set
alle de store kulturelle hgjborge i Europa, men fordi han
har varet vek hjemmefra og har oplevet at skulle st pé&
egne ben. Kristian drog populert sagt af sted som en
dreng og kom hjem som en mand. Fra at vere en lidt
tilbageholden knzagt har han udviklet sig til at blive en
viljestzerk mand med en personlig og til tider mystisk
udstraling. Og denne udvikling er ikke géet ubemarket
hen. De to sgstre er begyndt at blive tiltrukket af denne
mand, og i sit fravaer er Kristian ogsa blevet mere pavirket
af sine drifter. Han har savnet sine to kusiner inderligt, og
i hans modningsproces er han ogsa begyndt at udvikle en
merkelig drift i forhold til dem.

Spgrgsmalet er nu, hvor meget Kristian er blevet en
mand pa rejsen. Kan han tgjle sin nyfundne seksualitet,
eller drager den ham og sgstrene narmere mod hinan-
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den? Er han selv klar over, hvad det er for et spil, han er
ved at sette i gang? - og hvad farer det med sig? Hvordan
forholder han sig til de to unge mand fra Kabenhavn?
Kan han frigare sig fra onklens forventninger og blive en
selvstendig mand?

Jakob evin Sgarensen

Nellemann har inviteret til jul pa Svanevang. Han er
sgn af en velkendt prest fra Valby, som pastoren
kender fra sin ungdom. Jakob er en ung spradebasse,

Jakob er den ene af de to unge mand, som pastor

Indledning og overblik

der studerer medicin ved Kgbenhavns Universitet. Han er
bosiddende pé Regensen, hvor han lever det sgde
studenterliv med selskaber, fester og damebekendtskaber.
Udadtil, og iszr overfor sin fader og dennes bekendtska-
ber, er Jakob dog en serigs og dygtig student, der helliger
sig sit studie fuldstendig.

Pé den ene side er Jakob den typiske gammeldags
student, der lever livet, studerer hérdt pa sit lille kammer
og setter klassiske dyder som dannelse og etikette hgijt.
Men pa den anden side er Jakob ogsa en kontroversiel
ung mand, der tror pa fremskridtet og de nye industrielle
ideer. Hans medicinstudie og den tilngrende naturviden-
skabelige tankegang har praeget ham meget. Jakob er for
nylig vendt hjem fra en studierejse til England, hvor han
har set industrialiseringen og stadt pa nye tanker, der
bryder fundamentalt med de romantiske idealer, der
hersker i Danmark. Her er han ogsa blevet introduceret
for Darwins ideer, og disse har pévirket hans tankegang
meget. Pludselig har han set en sammenhang mellem
mennesket og dyrene, som han tidligere har manglet i sit
studie.

P& overfladen er Jakob en charmerende og falsom ung
mand, der ved, hvordan han skal bega sig i de fleste
situationer. Men under overfladen truer hans kyniske
tilgang til verden med at bryde igennem og vise andre
sider af ham. Han er samtidig en damernes ven, der er
god til forfgrelsens kunst - men i virkeligheden betyder
det ikke s meget for ham falelsesmassigt...Eller sddan
bilder han sig i hvert fald ind, at det er. Han har last
Sgren Kierkegaards Forfarerens dagbog og den bruger han
nu som sit store forbillede. Men i virkeligheden er meget
af hans kyniske tilgang til verden dog temmelig pataget,
og maske ender det med, at han falder til ro og finder sit
inderste jeg... Hvad det sd end er...?

Jakob evin Setensen

Jens-1Peter 2bildgaard

hgjtstaende officer i den danske har. Han er sammen

med Jakob draget til Svanevang for at holde jul - pa

trods af, at han ikke kender pastoren personligt. Det
ger derimod hans far, som altid har talt varmt om
Nellemanns familie og datre, og det har faet Jens-Peter til
at tage med til Jylland i julen.

Jens—Peter er Jakobs barndomsven og sgn af en

Jens-Peter og Jakob kender hinanden fra deres tid som
soldater sasmmen. Men hvor Jakob gik i gang med
studierne efter endt varnepligt, fortsatte Jens-Peter sin
Karriere. Det er gaet godt for ham, og inden for ganske fa
ar, er han avanceret til lgjtnant og har nu kommandoen
over flere geledder. Men det hele er ikke fryd og gammen
for ham, for under den dygtige lgjtnant gemmer der sig
0gsé en til tider splittet ung mand, der er vokset op i
Slesvig og har visse tyske band. Nok er han dansksindet
0g opvokset i en dansksindet familie, men han besidder
ikke helt den samme patriotisme, som de fleste i landet
ger - og iser hans egen far.

P overfladen er Jens-Peter en rolig og stolt mand, der
ikke giver udtryk for de store falelser og begejstring. Han
er dog haflig og venlig og er god til at bega sig i de
dannede kredse. Under overfladen er han en fglsom
mand med et romantisk og &gte hjerte. Samtidig har han
et mystisk og dragende blik, som mange kvinder falder
for. Men det kraver en del at finde manden bag facaden,
hvilket ofte har resulteret i store skuffelser hos de
kvinder, der har fattet interesse for den smukke lgjtnant.

Jens-Peter er pd mange mader en mand, der er pavirket
meget af sine falelser og sit begaer. Men hans umadelige
selvdisciplin har indtil videre tgjlet begge dele og i stedet
har han satset pa sin karriere i militeret. Det med kvinder
og @gteskab kunne vente for ham, men nu er han parat.
Han fornemmer, at krigen n&rmer sig, og han vil gerne
indga forlovelse med en kvinde inden, sé han har noget at
lenges hjem til i de lange natter med kulde og ventetid.
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Den gamle pracstegard

Den gamle praestegard

Udsted. Syd for Kolding, tat pa Christiansfeld og

med en lille jernbanestation som byens naturlige
hjerte. Tre gange dagligt ankommer toget med passagerer,
pakker og post til landsbyens venlige og imgdekommende
indbyggere. Byens prast er i daglig tale kendt som Pastor
Nellemann, og han har sit hjem i byens &ldgamle praste-
gard, som barer det stolte navn Svanevang — et smukt
sted, der ligger lidt uden for byen ved den lille landsby-
kirke, der er omradets naturlige vartegn.

B ag bakker, skov og s@er ligger den lille stationsby

Svanevang er et idyllisk sted. En stor hovedbygning i to
etager, en gardsplads og en lenge med bade lade og stald
til hestene og de to keer, som hver dag giver melk til
familien. Bag stuehuset ligger den store have med
@bletreer, buske og den yndige hvide bank, hvor mangt
en romance er udlevet i tidernes lgb.

Prastegarden har sit navn efter den narliggende sg,
hvor en svanekoloni stolt promenerer pa vandet. Sva-
nerne ses 0gsa tit i haven, hvor de spankulerer omkring
sammen med @nder og andre vadefugle fra sgen.

Egnens smukke kirke ligger kun ganske kort fra praste-
garden. For at komme derover skal man blot ga ad en lille

Bandout
JNPalcrict © stuen

Det ene af de to malerier i stuen pa Svanevang er ved-
lagt som handout og forestiller soldaternes hjem-
komst til Kgbenhavn efter Slaget ved Fredericia i 1849.
Maleriet er primart beregnet til at sprede den national-
romantiske fglelse af "anden fra '48” til spillerne.

4 N

sti, op af den narliggende bakke og videre
igennem en lage i det stendige, der omkranser
kirkegarden. Og sa har man pludselig den mest
vidunderlige udsigt over det meste af sognet
med landsbyen nogle hundrede meter vak.

Stueetagen er praget af to store stuer,

hvor familien lever meget af sin dagligdag.
| spisestuen er der altid dekket op med sglvtgj
og hvide duge, og ved szrlige lejligheder bliver
den store lysekrone tendt med dens fireogtyve
stearinlys. Den store stue rummer en stor
buldrende kamin, en raekke lenestole i smuk
stil og flere gyngestole. Pa veeggene henger to
malerier, hvor det ene er en Skt. Hans aften pa
Skamlingshanken, hvor Grundtvig og Orla
Lehmann er de store talere. Det andet viser
heltene fra Fredericia og Isted, der vender
hjem til Kgbenhavn under lystig sang. Her
dufter der ofte af pastorens tobak, som han
gladelig stopper i sin pibe og nyder pa de lange
vinteraftener. Pa reolerne findes massevis af
bager; fra teologiens mytiske verden over
Oehlenschléagers digtekunst til skuespil og
sonater. Endelig star en af familiens stoltheder
i stuen — et stort og gammelt flygel, som dgatrene ivrigt
har tilbragt mange lykkelige stunder ved.

I ndenfor pa Svanevang er der god plads.

Ellers er der i stueetagen et stort kakken og nogle sma
kamre, hvor de to tjenestepiger og kogekonen har deres
gang. | kekkenet leves meget af det daglige liv, og her er
aldrig for travlt til, at man kan have sig en god snak om
béde stort og smat. Og det er ikke kun tyendet, der
feerdes her — bade dgtrene og pastoren kommer ofte
herind, hvor ingen ser sig for god til at smare et stykke
brad eller skeenke en kop kaffe, hvis det er ngdvendigt.

Pa farste sal er der en reekke verelser og kamre, hvor
familien tilbringer deres ntter og enlige stunder. Pasto-
rens soveverelse er det starste, mens det mindste kam-
mer, som ligger i den ene gavl, er Kristians. Desuden har
begge datre et veerelse og pastorens gamle mor har et
varmt rum med en stor himmelseng som det eneste
mgbel ud over nogle kommaoder og skabe. De sidste
kamre er forbeholdt de gaster, der af og til besgger
Svanevang. De er ganske hyggelige og brugbare, men er
noget spartansk indrettede.
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Bjipcrsonct
‘Tyendet,

Udover spilpersonerne huserer der ogsa andre folk p& Svanevang. De har ikke den store
relevans for scenariets konflikt og udvikling, men de kan vaere med til at bringe liv i spillet
og skabe stemning. Brug dem, som du finder det vasentligt — og lad dem vere, hvis ikke, du
kan finde dem anvendelige. Det skal navnes, at ingen af dem er navnt i beskrivelsen af
spilpersonerne. Introducerer du dem, s& husk at beskrive, hvem de er.

Maren — kogekone: Husets kogekone er en tyk og elskvardig dame, der har passet
kadgryderne det meste af en menneskealder. Hun holder sig stort set til kakkenet, hvor hun
dog ikke gar af vejen for at sige sin mening — og det galder bade overfor tyendet og for
pastorens familie. Maren taler ikke s& meget, men hun har en klar og temmelig bestemt
holdning til de meste, og nar hun siger noget, er det ofte vigtigt og definitivt. Hun har en
meget moderlig udstréling, og de fleste holder af hende som et fast holdepunkt i tilvarel-
sen. Samtidig tar de ferreste sige hende imod.

Lisbeth — tjenestepige: Den ldste af de to tjenestepiger er sidst i tyverne og er en
flyvsk type, der altid snakker, hvad enten hun bliver spurgt eller ej. Hun er dog dygtig til sit
arbejde, men til tider kan man godt blive irriteret pa hendes evige bedrevidenhed. Hun taler
meget om at fa sig den rette mand, men indtil videre er det kun blevet ved snakken — pé
trods af at hun deltager i alle de baller i landsbyen, hun overhovedet kan komme i nzrhe-
den af.

Vera — tjenestepige: Den yngste tjenestepige er meget ung — knap fyldt tyve — og er
yderst forsigtig i sin fremtoning. Hun har kun varet ansat pa Svanevang i et ars tid, og hun
faler sig stadig en del frem i sit arbejde.

Huvis det lykkes at finde ind under hendes sky facade, finder man en romantisk, kan og
passioneret pige, der dog samtidig ger sig selv for store bekymringer. Hun har en kareste i
landsbyen, som hun praver at se s& ofte, som det er muligt.

Klavs — staldkarl: Ude i et lille kammer bagerst i laden bor prastegardens staldkarl, der
tager sig af alt det praktiske arbejde i forbindelse med hestene, de to keer og hgnsene i
hansegéarden. Han er en stille og eftertenksom fyr, som man i det daglige ikke ser meget til.
Nér man kommer ind p& ham, kan han dog vere ganske humoristisk, og han kan vare mand
for mangt et sarkastisk indleg, hvis han fgrst kommer i sit es.

Klavs er glgdende nationalist, og nar situationen i Slesvig spidser til, taver han ikke et
sekund med at melde sig til haren. Og denne beslutning far katastrofale konsekvenser for
ham, da han ikke vender levende hjem fra slaget ved Dybbagl

Klavs har et ganske specielt forhold til de unge pa Svanevang, der af og til besgger hans
kammer for at f& en uforpligtende snak om alt mellem himmel og jord. Klavs er is&r nart
knyttet til Kristian, og de kan nasten betragtes som venner, der forstar hinandens situatio-
ner ganske vel. Klavs er, som de fleste andre unge mand i landsbyen, en smule forelsket i
Emilie, men ved ikke rigtigt, hvordan han skal gribe det an — mest af alt er han jo ganske
klar over, at det er forgaves.

Klavs kan blive et interessant kort, hvis kerlighedsspillet mellem de to bejlere, dgtrene og

\
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Ben gamle mor og ¢n bund

Gudrun — pastorens gamle mor: Gudrun er en ldgammel dame pé 85 &r, der nasten
er blind og bruger det meste af dagen pé at hvile sig. Hun er dog en elskvardig kvinde, og
selvom hun ikke siger meget, sker det i ny og ne, at hun kommer med et skarpt indlaeg ved
middagsbordet, der satter alting pa plads eller i et nyt perspektiv. Gudrun er mest ment som
et lille festligt indslag i scenariet, og hun kan vare god til at bryde diverse formelle stemnin-
ger med en kommentar om mandenes opfarsel eller madens manglende smag. Generelt er
hun en gammel nostalgiker, der selvfglgelig mener, at alting var meget bedre i gamle dage,
far verden gik af lave. Til tider kan hun vere decideret ubehgvlet, men ofte sidder hun blot
stille og lytter. Men selvom man kan have hende mistenkt for at vare distrat og frave-
rende, skal man endelig ikke vide sig for sikker — gang pé gang overrasker hun med skarpe
kommentarer og indfald.

Werther — hund: Familiens Nellemanns gamle hund har en del ar pa bagen, men den er
stadlig let til bens og gar gladeligt af alle, der narmer sig prastegarden. Den sover det meste
af dagen veek, men aldrig mere tungt, end at den straks vagner op ved lyden af mad eller
fremmede. Den er desuden ganske kelen og den skal ikke se folk an ret lenge, far den
indbyder til at man klger den bag eret.

Der er ikke rigtig nogen pa Svanevang, der kan huske hvilken race, Werther er — men han
ligner en mellemting mellem en golden retriever og en irsk ulvehund.

‘@ yendet
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forste akt

O®Overblik

®vycrblik

grste del af Svanevang udspiller sig i julen 1863. De
to unge mand fra Kgbenhavn ankommer til

praestegarden og fejrer julen sammen med pasto-
ren og hans familie. Stemningen er praeget af hgfligheder,
hgjtiden og romantik — men sikkert ogsa af nationale
tanker om den tilspidsede situation i hertugdemmerne.

4 N
Spilledertip

‘Tidsforleb og timing

Farste akt er uden tvivl den del af scenariet, der vil
streekke sig over lengst tid — nok omkring halvdelen af
den samlede spilletid. Det er her, spillerne skal have tid
til at komme ind i deres roller. Samtidig skal konflik-
terne dbnes op og dramaet skal spidse til mod slutnin-
gen, saledes at der er sterke falelser pa spil, nar krigen
bryder ud og spilpersonerne er adskilte i anden akt.

Hvor meget du vil lade spillerne styre farste akt, er
meget en smagsag. Personligt foretrekker jeg at give dem
god tid til at lzere rollerne at kende og bare spille deres
roller uden de store konflikter. Mange spillere ynder at
snakke inn-game om politik, kunst og deslige, og her er
der rig mulighed for det. Spillerne skal nok selv sgrge
for, at dramaet blusser op og konflikterne kommer i
centrum, nar de finder det passende.

Din vigtigste funktion i farste akt er at veere
stemningsskaber og sgrge for at det ikke tager alt for
lang tid. Det kan du gere ved at "klippe” scenerne, sa de
ikke streekker sig i det uendelige. Scenebeskrivelserne er
selvfalgelig kun vejledende, sa brug dem, du finder
passende. Skar de scener vak, du ikke gider, og lav
gerne nye, hvis du faler for det.

foorste akt

Det essentielle for denne del af scenariet er at fa skabt
relationer mellem karaktererne, som de falgende dele kan
bygge videre pa. Det er vigtigt, at kerlighedsspillet
mellem de to unge mand, dgtrene og Kristian kommer til
at udvikle sig. Samtidig skal pastoren gare op med sig
selv, om han gnsker at fa sine dgtre gift med bejlerne, og
hvordan han har det med forholdet mellem Kristian og
dotrene.

Farste akt indledes med at de to ungersvende ankom-
mer til stationen i Udsted. Herefter falger julen og de
efterfglgende juledage, og der afsluttes med den érlige
julefest i byens forsamlingshus. Dagen efter rejser Jakob
og Jens-Peter tilbage til Kebenhavn, og nytéaret venter
som en lille epilog pé farste akt.

Pa stationen

Det er den 23. december — lillejuleaftensdag. Sneen
ligger i tykke dynger under den klare himmel, og
frosten maerkes tydeligt i kinder og nasebor.

Svanevang tager sin begyndelse pa stationen i Udsted.

Bipcrson

Stationsforstandcren

Jens Pedersen: Udsteds stationsforstander er en venlig
og imgdekommende mand, der er pa god fod med de
fleste beboere i landsbyen. Hans position som leder af
stationen og tilhgrende telegrafstation ger ham til et af
byens naturlige midtpunkter.

Stationsforstanderen se&tter en dyd i at kunne levere
nyheder til folk i byen, og han er kendt for ikke selv at
have mange holdninger, dahan ikke ser sig selv som
debatter, men derimod som budbringeren, der kan stte
gang i debatten. Han ser meget op til pastoren, som han
altid sgrger for at kontakte som den farste, nar der er
vigtige nyheder — maske iszr fordi pastoren er yderst
imadekommende og ofte inviterer pa en kop kaffe og et
glas sherry.

Stationsforstanderen er en elsket mand i Udsteds
selskabsliv, og det skyldes nok mest af alt, at han har et
hjerte for 'hombre, gode vine og et enkelt jagtselskab i
ny og nz. Han er desuden god til at lytte, og er god til at
fa folk til at lette deres hjerter, hvad enten de matte
indeholde bekymringer og glader.

- J

P perronen star Pastor Nellemann, hans to datre og
Kristian. De venter pa de to ungersvende Jakob og Jens-
Peter, som ankommer med 12.21-toget. Stationsforstan-
deren stér ved siden af og spejder efter toget, der snart
kan ses komme ud fra skoven. Han taler hgfligt til
pastoren og sparger til hgjtiden og de gaster, der er pa
vej. Toget er gaet over tiden, og folk kigger utdlmodigt pa
deres lommeure. Stationsforstanderen undskylder
forsinkelsen og forklarer det med den megen sne og den
generelle juletravlihed i Fredericia og Kolding.
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Skolemesteren

Adam Jeronimus Hasselager: Byens skolemester er pa
mange mader et meget sargeligt og ubehageligt bekendt-
skab. Han er leder af byens skole, som han styrer med
hérd hand til tonerne af gammeldags padagogik,
spanskrar og eftersidninger.

Skolemesteren gar meget ud af at omgas de rigtige
mennesker, s& han kan snobbe opad i det sociale
hierarki og blive accepteret af de bedre kredse. Han er
tydeligt misundelig pé pastoren og dennes stilling, og
han bruger enhver lejlighed til at fedte for pastoren og
kommentere hans gerning — og kan han kritisere eller
vaere bedrevidende er der ikke meget, der holder ham
tilbage.

Skolemesteren har en holdning til nasten alt, hvad der
sker — bade i landsbyen og resten og kongeriget — og han
er ikke bleg for give udtryk for disse holdninger. Og
ofte er han enten meget pa tvrs, eller ogsé fedter han
s& meget for folk, at det er ulideligt.

Der er ingen tvivl om, at skolemesteren misunder alle,
der har en bedre uddannelse, end ham selv, og at han i
virkeligheden gerne ville fare sit liv videre end til at
vaere leder af en skole. Og det er tydeligt, at skabnen
har spillet sit spil, sdledes at han nok aldrig kommer
videre — hvor gerne han end vil.

Men pa trods af sine ubehageligheder og snobberier er
skolemesteren dog ogsa af og til en venlig mand. Han
har et romantisk hjerte, og lukker man op for hans
sentimentale side, kan man f& en ret reel person ud af

- J

er spredt opbrudsstemning fra de folk, der snart skal

af, og en drager begynder at hjelpe passagererne med
at finde deres kufferter. Kondukteren proklamerer, at
man om fa minutter vil vaere i Udsted og at naste stop
herefter vil vere Christiansfeld.

I toget fra Fredericia sidder Jakob og Jens-Peter. Der

forste akt

ndelig kan ragen fra toget ses, og spandingen
E stiger. Barnene pa perronen er specielt opstemte,

og flere madre praver ihardigt at dysse dem ned
og fa dem til at holde sig fra kanten af sporene.

Toget ankommer og folk begynder at komme ud fra
vognene. Jakob og Jens-Peter er nogle af de sidste, der far
sig gelejdet ud. Nar alle er kommet af toget, og nye pas-
sagerer er staet pa, lgfter stationsforstanderen armen og
blaser i sin flgjte. Toget svarer med et kort hvin fra
kedlerne og stter i gang igen med kurs sydover.

Herefter er der damt velkomst og udveksling af hgflig-
heder — "gladelig jul” og "Guds fred”. Det er nu, at spil-
personerne har den fgrste mulighed for at se hinanden
lidt an og give et godt indtryk af sig selv overfor de an-
dre.

¢n Ranctur

ar ceremonien pa stationen er overstaet, og de
to gaster har faet styr pa deres bagage, er det pa
tide at komme af sted til Svanevang.

Pé& den anden side af stationsbygningen holder familiens
kane, og staldkarlen venter talmodigt med temmerne i
handen. Han sgrger for gasternes bagage og hjelper dem
op i kanen. Herefter er det af sted gennem skoven til den
gamle prastegérd, hvor tyendet venter med frokost og
brendevin.

Turen tager en lille halv time og bringer spilpersonerne
over snedaekkede marker, gennem skoven og forbi flere
sma isdaekkede sger. Pa vejen mader de eventuelt skole-
mesteren i sin kane. Han har varet et smut forbi kirken,
0g stopper nu op og konverserer kort med pastoren og
datrene. Han gnsker gasterne velkomne og siger, at han
kommer forbi en af dagene — han har noget, han lige skal
dragfte med pastoren. Herefter gnsker han gladelig jul og
forsetter sin tur tilbage til landsbyen

¢n Ranctur
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Dctaljecr og bandout

Den politiske situation

Ved scenariet start er den politiske situation mellem
Danmark og Tyskland meget tilspidset. Christian IX har
i hast underskrevet i novemberforfatningen, og de tyske
tropper har taget opstilling ved grensen til det danske
kongerige De danske tropper har trukket sig ud af
Holsten og Lauenborg og den 23. december rykker de
fiendtlige tropper ind — der er dog endnu ikke en
krigserklaring, da de to sydlige hertugdgmmer er med i
det tyske forbund.

Stemningen er pa bristepunktet og stormagterne har
naegtet at komme Danmark til undsatning i tilfelde af
et tysk angreb. Norge og Sverige overvejer at hjalpe,
men ndr frem til den beslutning, at dette er et anlig-
gende mellem Danmark og det tyske rige.

De danske politikere keemper pé hgijtryk for at finde
en fredelig lgsning pa konflikten, men alle ved godt, at
krigen er uundgaelig — blandt andet fordi Bismarck
virker fast besluttet pa at indlemme bade Slesvig og
Holsten i det tyske rige.

Stemningen i Danmark er dog optimistisk, og mange
mener, at det blot er en formsag at sla tyskerne tilbage —
vi gjorde det jo ved Isted og Fredericia, s vi kan
selvfalgelig gare det igen.

- J

2nkomst og frokost

fter turen gennem skoven svinger kanen ud fra
treerne, og med et ligger den gamle prastegard

foran spilpersonerne. Der er rgg i skorstenen, og
Werther springer ud fra hoveddgren med en venlig gaen.
Snart efter stér de to tjenestepiger i daren og er klar til at
tage imod gaesterne og deres bagage.

Jakob og Jens-Peter far anvist deres varelser, og nar det
passer pastoren bliver der serveret frokost i spisestuen.
Der er nu mulighed for at f& varmen oven pé kaneturen
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Spillertip

Jakob og ®llct

Det er interessant at se, hvordan Jakob reagerer pa at fa
serveret hjemmebrygget al, der ikke smager af meget i
forhold til de ales og stouts, som han har lart at drikke i
England. Samtidig er han jo en god bekendt af Brygger
Jakobsen, og han nyder ofte en kalig Carlsberg (Bajersk
ol) hjemme i Kgbenhavn — og der er ingen tvivl om, at
de smager af vasentligt mere, end Marens hjemmebryg.
Her har han rig mulighed for blamere sig med de
moderne tider og industrialiseringens vidundere, som er
pa vej.

. J

og se hinanden ordentligt an over en god bid brgd.

Frokosten bestér af et solidt udvalg af typiske danske
frokostspecialiteter som sild, blodpglse og god, fed flask.
Det er ikke noget overdadigt maltid, men der mangler
bestemt ikke noget. Breendevinen er Marens hjemmela-
vede porsesnaps, og gllet har garet i gruekedlen det
meste af efteraret.

forste akt
Resten af dagen

vad der sker resten af dagen er ganske abent.
H Efter frokosten er det maske pa tide, at gesterne

for alvor finder sig til rette, og ellers er der tid til
at lere Svanevang at kende. Her kunne en spadseretur i
haven og op til kirken maske vere en mulighed; og hvad
er bedre selskab for et par ungersvende end et par
elskveerdige jomfruer som Agnes og Emilie? Ellers vil
pastoren uden tvivl gerne vise rundt i omradet og han
kan sikkert fortelle mange gode anekdoter om
Svanevangs begivenhedsrige historie.

Aftensmaden bestar ikke af noget sarligt. Den udgares
af en suppe med en god gang medisterpglse og flask til.
Herefter kan spilpersonerne slappe af med en god cigar
0g en cognac, inden de sikkert gar tidligt i seng efter en
lang og begivenhedsrig dag. Men der er jo selvfalgelig fire
herrer samlet, og det er jo lige det, der skal bruges til en
L’hombre.

Mon ikke, at de to gester ogsd sammen skal vurdere,
hvad de synes om de to unge datre. Og mon ikke at
datrene ogsa lige skal evaluere de unge herrer. Pastoren
og Kiristian holder sikkert deres indtryk for sig selv, men
der er ingen tvivl om, at de falger spillet ngje. ..

Julcaftensdag

enne juleaftensdag pa Svanevang stér de fleste
D tidligt op for at forberede alle de ting, der skal

vere klar, inden julefreden for alvor kan s&nke
sig over den gamle prastegard. Og det er garanteret ikke
kun tyendet, der har travit — ogsa de to dgtre kan give en
hand i kekkenet og Kristian kan ogsa gare gavn rundt
omkring. Ppastoren har forberedelser i kirken, og hans
pradiken skal méske ogsa lige finpudses, inden det gér las
til gudstjenesten. Hvad de to gester laver, er nok lidt
mere uvist, men mon ikke de kan finde noget at fordrive
tiden med — de kan jo velge at hjelpe til, men ellers er
der masser af spandende bager i pastorens bibliotek, der
kan fange deres interesse.

Resten af dagen

Julcgudstjencsten

idst pé eftermiddagen er der den arlige juleguds-
tjeneste i kirken, hvor unge og gamle fra sognet

mgdes for at hgre evangeliets ord, pastorens
prediken og for at gnske hinanden en glaedelig jul.

Allerede i god tid strammer kanerne til, og folk finder
sig til rette pa de kolde banke. Kirkeklokkerne ringer
gudstjenesten ind, og pracis klokken fire stemmer orglet i
et smukt praludium. Selve gudstjenesten forlgber, som
den slags nu gar, og hgjdepunktet er selvfglgelig pasto-
rens praediken, der iser i ar er ventet med spanding — alle
forventer en national tale med masser af politisk indhold
og referencer til den aktuelle og tilspidsede situation i
Slesvig og Holsten.

Efter gudstjenesten hilser alle pent pa pastoren og hans
familie, og man ensker dem en rigtig gledelig jul. Mange
roser predikenen, og mange kommenterer ogsa dens
indhold. Skolemesteren bemerker ligeledes praediken.
Han roser den tilmed, men der var et par steder deri,

4 N
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pastorens pracdiken

Det er selvfalgelig fedt, hvis den spiller, som spiller
pastoren, rent faktisk holder en tale, der kan minde om
en praediken. Du kan allerede inden spilstart fortelle
ham, at det ville vaere en god idé. Sa kan han indtil
gudstjenesten ga og overveje og forberede sig til den.

Indholdet berer sikkert preg af den politiske situation
i Danmark, nationalfglelsen og om at std sammen. Men
sikkert ogsé af @nsker om fred, fordragelighed og Jesus
som lyset i en mark tid.

Stikord til preedikenen kan vare: Den kommende krig,
nationalt sammenhold, kerligheden til sine narmeste,
Jesus som lysbringer midt i vinterens marke samt det
personlige forhold til Gud og troen.




Svanevang

hvor han var uenig — og det lader han bestemt ikke ga
forbi i tavshed.

Julemiddagen

fter den veloverstaede gudstjeneste er det endelig
tid til at saette sig til bordet og nyde den store,

dejlige julemiddag. Der er selvfalgelig tid til lidt
afslapning og toilette, inden dgrene til spisestuen abnes,
og selvtajet i al sin glans kan stréle pa familien og dens
gaster.

Middagen bestar af farseret gasesteg med svesker og
@bler. Tilbehgret udgeres af hvide og brunede kartofler,
redkal og Marens helt specielle, hjemmelavede tyttebeer-
kompot. Til maden serveres et par flasker af en udsggt
rgdvin, som Kristian havde med hjem fra Frankrig til
pastoren. Desserten er risengrgd med smgrklat og
kanelsukker — og ve dem, der glemmer at s&tte en
portion ud i laden til nissen...

Ben store stuc og Julctracct

ar julemaden har lagt sig vel til rette i spil
N personernes maver, abnes darene til den store
stue. Traditionen tro, er det detrene, der star for
juletrzeet, og derfor har de forinden haft travit med at

pynte det og sarge for, at alle stearinlysene er tendt, nar
de store dobbeltdare gér op.

Nu er der demt dans om treet, julegodter fra
kremmerhusene og efterfglgende gaver. Tjenestepigerne
serverer kaffe, konfekt og cognac og resten af aftenen
star i hyggens tegn.

Der er nu rig mulighed for at snakke om alt mellem
himmel og jord, og samtidig er det nu, de forskellige
konflikter mellem spilpersonerne gerne skal begynde at
rgre pa sig for alvor. Gesterne er sikkert begyndt at have
en idé om, hvordan de vil gribe dgtrene an. Samtidig kan
den ophgjede stemning, den gode mad og alkoholen have

forste akt

Dctaljc
Danske Julctraditionct

Blandt spillerne skal der nok sidde et par hoveder, der i
udpraget grad hanger sig i historiske detaljer om,
hvordan julen udfoldede sig midt 1800-tallet. For at fa
et indtryk af danske juletraditioner i 1863 kan det veare
en god idé at teenke pa klassikere som Peters jul fra 1863
og Hajt fra treets granne top fra 1848. Begge beskriver
julen i et borgerhjem i Kgbenhavn, og selvom der er
langt fra Svanevang til hovedstaden, er der nok mange
lighedspunkter i traditionerne — isar fordi pastoren
satter en stor dyd i at falge med i de moderne ideer hos
borgerskabet i Kgbenhavn.

Den store stuc og julctracct

- J

en vaesentlig indvirkning pa de forskellige personers
begaer. Og mon ikke, at kimen til visse udskejelser bliver
lagt denne aften.

pastoren vil uden tvivl forsgge at fa det hele til at
forlgbe anstendigt og serge for, at hans dgtre finder den
rette mand i en af de to unge herrer fra Kgbenhavn. Og
ellers har han sikkert nok at ggre med at trgste ulykkelige
detre og holde alvorlige samtaler med Kristian om
fremtiden og familiens gode navn og rygte.

Juledagene

e efterfalgende helligdage er meget abne. Der er
D ikke de store aktiviteter, ud over at pastoren

selvfglgelig har nogle gudstjenester i kirken.
Forberedelserne til julefesten gar sikkert sa smét i gang,
og der skal jo syes kjoler, findes kavalerer og meget andet.
Ellers er tiden dben for at dramaet kan udspille sit frit, og
spilpersonerne kan ggre det, de finder passende i forhold
til sig selv og deres situation.

\

Spillertyp og anckdote

Julcgaverne

Det vil virke godt for historien, hvis spillerne rent
faktisk fortaller om, hvilke julegaver, deres spil-
personer forarer til de andre. Dette kan sige rigtigt
meget om karaktererne, deres ambitioner og indbyrdes
forhold.

Under spiltesten forarede pastoren for eksempel sine
datre lekkert silkestof, som de kunne sy kjoler af til
julefesten. Kristian gav pigerne litteratur fra den store
verden. Det samme gjorde Jakob, som eksempelvis
forerede Seren Kierkegaards Forfarerens dagbog til
Emilie.

Betalje
¢t par wisitter

Sent pa aftenen kommer skolemesteren maske pa en
kort visit. Han kommer for at gnske gladelig jul og for
at tale med pastoren om julefesten tredje juledag.
Traditionen tro, er det pastoren der skal holde talen til
sognebgrnene om eftermiddagen i forsamlingshuset, og
han vil lige minde pastoren om det — derudover har han
et par ideer, som kunne vare med i talen. | virkelighe-
den fisker skolemesteren efter selv at fa lov til at holde
talen, men det nevner han ikke direkte. Han bliver
selvfalgelig meget bezret, hvis pastoren lader hvervet ga
videre.

Ud over skolemesteren kigger ogsa et par andre af
byens spidser forbi for at fa et lille glas og @nske
familien en gladelig jul — og sa skal de jo ogsa lige have
sig et indtryk af de to gaster, som de allerede har hart
sa meget om.
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Dctaljer

JRybeder udefta

| lgbet af juledagene kommer der masser af nyheder fra
det politiske spil. Den 23. december er tyskerne rykket
ind i Holsten og Lauenborg, og truer nu med at rykke
videre ind i Slesvig, hvis ikke novemberforfatningen
bliver trukket tilbage.

Samtidig er den danske regering blevet sammenkaldt
til hastemgder og nytarsaftensdag meddeles det, at
kongen har fyret konseilsprasidenten (statsministeren)
Hall og i stedet udnavnt D. G. Monrad til ny leder af
regeringen. Monrad er efter sigende mere orienteret
mod en helstatspolitik end Hall, der var kraftigt
orienteret mod en ejderpolitik, hvor en forfatning kun
skulle galde for kongeriget og Slesvig. Det viser sig dog
senere, at Monrad ikke kan gere meget mod de tyske

krigsplaner.

\-

/
fremduift og bandout

IndRaldclscsbreve

Hvis du vil kede de forskellige akter ssmmen, kan du
med held lade indkaldelsesbrevene for de unge herrer til
haren dukke op allerede i juledagene. Dog skal du huske
p4, at det giver en bedre effekt i forhold til scenariet,
hvis Kristian melder sig frivilligt og ikke bliver tvang-
sindkaldt.
Se mere om indkaldelserne i afsnittet "indkaldelsen” i
naste akt. Selve indkaldelsesbrevene er vedlagt som
handout.
\-

forste akt
Julcfesten

Tredje juledag afholdes den traditionsrige

julefest i Udsteds forsamlingshus. For

mange af de unge i landsbyen er det et af arets
absolutte hgjdepunkter, hvor den kedelige hverdag for en
stund kan glemmes — i stedet kan man danse og more sig
til den lyse morgen, og maske blomstrer romantikken og
kerligheden endda. Mangt et frg til senere forlovelser er
blevet saet til julefesten, men ogsa skuffelser, syndige
udskejelser og blgdende hjerter har truet mange familiers
idyl og @re.

Det er kulminationen pa juledagene og de to unger-

svendes besgg. Dagen efter rejser de tilbage mod

Kgbenhavn, og det er er altsa deres sidste aften
sammen med pastoren og hans dgtre i denne omgang.
Det er nu, at der skal handles, hvis eventuelle forlovelser
skal indgés; og det er nu, at
Kristian skal gare, hvad han
kan for at forhindre dette, hvis
han vil have dgtrene for sig
selv.

J ulefesten er tenkt som det store klimaks i forste akt.

Det er ogsé denne aften, at
pastoren skal gare alt, hvad
han kan, for at & spillet sine
kort sé godt som muligt.
Krigen er pé vej, og det ved
alle. P4 trods af nationalfglelse
og eufori, er de fleste godt klar
over, at man gar harde tider i
mgde. Hvis ikke pastoren far
skabt sig nogle gode alliancer,
er det maske for sent for ham
og hans datre, far krigen for
alvor ger sit indtog. Og méske
er det nu, han skal sikre sigde |
bedste kort for Kristian, som ""“' :

Julcfesten

han sikkert fornemmer, er pa vej ud et sted, hvor han
ikke kan bunde.

Alt i alt er der lagt op til stort drama denne aften i
forsamlingshuset - og at der er masser mennesker samlet,
ger det bestemt ikke mindre. Der er unge piger, der
sukker efter Kristian, og der er unge mand, som vil give
deres hgjre arm for et enkelt kys af Emilie. Samtidig er
der lagt op til skaeve blikke og rygtedannelse, hvis der er
begyndt at ske ting mellem Kiristian og dgtrene — og det
ser jo ikke s& godt ud pa familien Nellemanns renommeé.

juletre tendes, og bagrnene mader op i deres

yndigste sendagstgj. Hele eftermiddagen er der sa
Igjer, sjov og ballade — der bliver danset om treet, sunget
sange, leget skjul og meget mere — og alle glemmer den
barske virkelighed, der treenger sig pa fra alle sider.

Festen starter allerede ved middagstid. Det store

Aftensmaden indtages i form af de medbragte mad-
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Ravalcrer

Til ethvert godt bal harer sig kavalerer, og den arlige
julefest er bestemt ingen undtagelse. Faktisk er noget af
det vigtigste for pigerne denne aften at skaffe sig en
praesentabel kavaler, som man kan vise frem med
stolthed.

Der er selvfalgelig lagt op til kamp om pigernes gunst,
nér nu béde Kristian, Jakob og Jens-Peter er interesse-
rede i at fa sig en ledsager. Og hvordan mon Agnes
reagerer, hvis hun finder sig en smuk og charmerende
kavaler?

Huvis ikke Kristian bliver ledsager for en af de to
datre, star der masser af piger pa spring i landsbyen for
at falges med ham. Og smedens datter vil gare naesten
alt, for at det skal blive netop hende.

- /

kurve, som mange ungmger og tjenestepiger har brugt
timer pa at forberede. Der er hvert &r en uskrevet
konkurrence om at have den flotteste og mest spendende
kurv med, og de forskellige bidrag bliver ivrigt diskuteret
af husmadre og datre.

Nar maden er vel overstaet, starter selve ballet. Det er
nu pa tide for alvor at vise de smukke kjoler frem og &
danse skrevet pa balkortet. Musikken leveres af organi-
sten fra kirken samt et par dygtige kammermusikere og
de spiller lanciers og andre fine danse, som dog kun de
feerreste fra landsbyen formar at udfare fejlfrit. Det hele
er meget fornemt, og det er tydeligt at mange af landsby-
boerne ikke forstar at opfare sig korrekt i forhold til den
borgerlige etikette — til stor &rgrelse for blandt andet
skolemesteren og andre af byens ”spidser” — og til endnu
stgrre morskab for andre.

Ved midnatstid slutter den officielle del af julefesten.
Det er nu, den arlige tale skal holdes og traditionelt er det
pastorens opgave. Talen henvender sig primart til byens

forste akt

unge og omhandler normalt emner som fremtiden, det

kommende &r og den moral, der trods morskaben, ikke

ma sta for fald — og i &r er der nok ogsa stor sandsynlig-
hed for, at politiske emner sniger sig ind.

Nér talen er veloverstéet, er festen officielt slut og den
uformelle del tager over. Fruerne, deres mand og de
mange bgrn gar hjem i seng, og tilbage bliver de unge,
der nu fér lov til at more sig pa egne praemisser. Pastoren
bliver der nok ogsa for at sgrge for, at ussmmeligheden
ikke helt tager over - og vil han gerne hjem i seng, tager
skolemesteren gerne den opgave pa sine skuldre.

Bordene bliver stillet ud til siden, og allet og breendevi-
nen bliver fundet frem. En flok spillemand fra landsbyen
spiller op, og dansen gar nu til den lyse morgen til
tonerne af kendte folkesange. Det er nu, morskaben for
alvor tager fart, og det er nu, at begzret for alvor viser sit
ansigt...

2frejsc

fter den store julefest er der dagen efter demt
afrejse. Der er lagt op til en trist afsked, hvor

ingen rigtig ved, om de kommer til at se hinanden
igen. Samtidig er der maske uforlgst blikke og spil, der
endnu ikke har faet lov til at folde sig ud i fuldt flor, og
det preeger uden tvivl stemningen.

Jakob og Jens-Peters tog afgar ved middagstid, og pa
stationen venter stationsforstanderen talmodigt pa, at
toget indfinder sig. Det er bidende koldt, og de enkelte
folk pé perronen skutter sig under deres frakker.

Klokken 12.21 przcis karer lokomotivet ind pa statio-
nen, og folk stiger ombord med deres bagage. Vinduerne
bliver rullet ned, og passagererne vinker til de efterladte
pé perronen. Stationsforstanderen setter sin flgjte for
munden og giver et kraftigt hyl i den. Kedlerne svarer, og
toget satter sig i bevaegelse. Langsomt forsvinder det fra
stationen, og efter et par minutter kan man ikke le&ngere

2frejsc

se det for skoven og de mange bakker.

Toget bevager sig roligt gennem det snedekkede
landskab, og efter nogle timer ankommer det til Frederi-
cia, hvor et skib venter pd at fare de to unge herrer
tilbage til kongens Kgbenhavn...

Tilbage stér familien Nellemann, og pludselig synes
krigen tettere pa end nogensinde...

Rytar

om en lille epilog pa farste akt kan du lade spillerne
beskrive deres nytarsaftener. Hvad sker der,

hvordan har de det, og hvad forventer de af det
kommende &r? Det rolige nytar pa Svanevang kan sikkert
give en god dramatisk kontrast til de store og overdadige
festligheder i Kgbenhavn, som Jakob og Jens-Peter uden
tvivl deltager i — men spgrgsmalet er selvfalgelig, om de
hellere ville vre et helt andet sted.
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2inden akt

®Overblik

Ovyerblik

nden akt udspiller sig i de maneder, som krigen i
A1864 streekker sig over. Spilpersonerne er delt i to

grupper, hvor de unge mand er draget i krig for
at forsvare fedrelandet og tilbage pa Svanevang sidder
pastoren og de to datre i uvished og lengsel. Konflikten i
anden akt udgares is@r af de spandinger, adskillelsen
automatisk medfarer, samt af de oplevelser og indtryk,
som krigen giver spilpersonerne.

Hvor farste akt var meget lgst struktureret og fokus la

2lnden akt

pa interaktionen mellem spilpersonerne, er anden akt
fokuseret pa en rekke konkrete scener, som pavirker
spilpersonerne. Der er tale om en fastlagt handling, som
spillerne ikke kan gare meget for at &ndre. Det veasentlig-
ste er ikke, hvad spilpersonerne ggr, men hvordan de
forholder sig til det, der sker omkring dem.

Ud over de konkrete scener, som spilpersonerne bliver
"trukket” igennem, er en vigtig del af anden akt selvfal-
gelig ogsa personernes samtaler i de lange ventetider samt
den sparsomme kontakt, der er mellem de to grupper i
form af breve.

Anden akt tager sin begyndelse ved den store afrejse,
hvor de unge mend sammen med tusindvis af andre
soldater drager af sted mod Dannevirke for at tjene den
danske sag. Herefter falger vi begivenhederne i forbin-
delse med remningen af Dannevirke og den lange
ventetid i Skanserne ved Dybbgl. Det dramatiske hgjde-
punkt i anden akt er den endelige storm pa Dybbgl og
det efterfglgende nederlag til den tyske her.

Hjemme pé Svanevang udggres dramaet iser af venteti-
den, uvisheden og de spredte oplysninger, der kommer
fra fronten. Det dramatiske hgjdepunkt indtraffer
samtidig med stormen pa Dybbgl, hvor der dukker en
deling fiendtlige soldater op pa Svanevang.

Indkraldclsen

vis det ikke allerede er sket i farste akt, kommer
H der i begyndelsen af januar en indkaldelse til

heren til Jakob, Jens-Peter og Kristian. Jakob har
tidligere varet soldat og pa grund af den aktuelle situa-
tion i hertugdemmerne bliver han nu genindkaldt. Jens-
Peter er som lgjtnant selvfalgelig selvskrevet og skal sta
for en gruppe reservesoldater, som nu sendes til Danne-
virke for at forbedre forsvaret af det stolte, gamle
feestningsveerk. Hvis Kristian selv veelger at melde sig til
haeren er der selvfglgelig ingen ko pa isen, men melder
han sig ikke selv, modtager han en indkaldelse fra
krigsministeriet. Det er hans pligt som borger i det danske
samfund at stille til militeer tjeneste i denne tid, hvor alle
unge vabenegnede mand skal tjene deres fedreland i
kampen mod den prgjsiske aggression.

Af uransagelige arsager, gar det hverken varre eller
bedre, end at de tre unge mand alle ender i samme
kompagni. Jens-Peter har kommandoen og Jakob og
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Breve og fortaclling

For at skabe dynamik mellem de to grupper af spillere
kan du sette dem til skiftevis at spille de krevende
scener med masser af handling. I mellemtiden kan du
lade den anden gruppe spille mindre spillederkravende
scener, hvor spilpersonernes interaktion og samtaler er i
fokus. Samtidig kan du lade spillerne sende breve til
hinanden, hvor de forteller om deres falelser og
oplevelser. Spillerne behgver ikke ngdvendigvis skrive
brevene ned, og de kan ngjes med at fortzlle modtage-
ren, hvad der star i dem. Brevene er en god mulighed
for at skabe dynamik og til at lade spillerne reflektere
over deres karakterer og disses fglelser. Samtidig kan
lengselsfulde breve sztte de store begivenheder i relief
og veare med til at fremme den episke og melodramati-
ske stemning, hvor den “store” historie spiller ind péa
den ”lille” og omvendt.

For at fa inspiration til brevene kan du med held se pa
falgende webside, hvor der ligger en raeekke autentiske
breve fra krigen:

http://www.milhist.dk/start/breve_oversigt.ntm

.

2nden akt Breve og fortaclling

Spilledertips
‘Timing, tidsforld og fokus

Anden akt er ment som en hasblaesende raekke af begivenheder, der skal sztte spilpersonernes forhold i relief og satte nye
tanker i gang hos dem. Hvis du vil, kan anden akt streekke sig lenge, og de forskellige scener kan vare nasten sa lang tid, det skal
vare. Men det er vigtigt, at det ikke tager for lang tid og at tempoet opretholdes igennem hele anden akt, og en spilletid pa
omkring to timer er nok ikke helt hen i vejret.

Det er meget op til dig og spillerne, hvor fokuset for anden akt skal ligge. Personligt foretraekker jeg en raeekke hurtige scener,
hvor spilpersonerne kan blive praesenteret for krigens gru, ventetiden og den enorme uvished, der fglger. Det er vigtigt nogle
steder at svalge i detaljer for andre steder blot at nevne begivenheder med fa ord

Lad spillerne opleve scenerne og deres stemning, og lad sa handlingen fortsxtte, sé snart spillet er ved at g4 ded i dem. Men
husk dog pa, at det er ogsa er vigtigt, at spillerne har tid til refleksioner, for at begivenhederne kan komme rigtigt ind under
huden.

Der er i gvrigt stor forskel pa fokuset for de to handlingstrade i anden akt. For spilpersonerne ved fronten handler det meget
om hurtige, hasbhlesende begivenheder, som der nasten ikke er tid til at absorbere. For spilpersonerne pa Svanevang handler det
derimod meget om eftertenksomhed, angst og falelsen af afmagt. Og dette er vigtigt at holde in mente, nar du karer scenariet og
velger spillerne til de forskellige roller.

\

J

VY4

Spilledertips og anckdote
Epigke spillere tilbage pa Svancvang

Der er en vis mulighed for, at spilpersonerne hjemme pé Svanevang vil gnske at gare noget konkret i den lange ventetid. Nogle
spillere har sveert ved at affinde sig med deres rolle som passive personer, der blot mé se til og reflektere over krigens gang.
Nogle vil gnske at bryde ind i handlingen, og maske drage af sted mod fronten for at hjelpe eller redde de unge herrer.

Maéske bliver desperationen og lengslen for Emilie og Agnes for stor, og méske velger de at ride ud i natten for at komme til
fronten for at tilse, at deres elskede har det godt. Dette var lige pracis, hvad der skete under spiltesten af Svanevang. Emilie og
Agnes havde dannet falles front for at lokke Kristian tilbage til Svanevang, og midt om natten i bidende snestorm red de ud i
market for at na frem til Dannevirke. De red i storladent ridt af sted i det harde vejr, men matte til sidst give op, og de vagnede
naste morgen i en tilfeldig bondes seng. Samme morgen havde pastoren faet beskeden om tilbagetrekningen fra Dannevirke, og
da han samtidig opdagede, at hans dgtre var veek, faldt han om med et hjerteslag.

Dgtrene naede frem til fronten ved Dybbel, hvor de forgaeves pravede at fa kontakt til Kristian. Det eneste de fik ud af det
var, at de spredte et rygte om pastorens dgd, som tog hérdt pé alle de unge herrer. Pastoren var dog ikke dgd, men han var
meget forandret, da de endelig vendte hjem.

Sadanne episke udbrud kan vere svare at forudse og ganske svare at forberede. Det kan bidrage meget til stemningen og til
det melodramatiske aspekt, og hvis spillerne faler for det, skal du endelig ikke holde dem tilbage. Jeg har dog ikke forberedt
noget konkret i den henseende, men stoler derimod pa dine evner til at improvisere som spilleder.

\
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4 I
‘WBandout

Den tapre landsoldat

Hvis spillerne faler for det, er de velkomne til at skrale
med pa de sange, som soldaterne synger under afskeden.
Jeg har vedlagt teksten til Den tapre landsoldat, som
oprindeligt blev skrevet under trearskrigen og siden er
blevet et symbol pa det danske sammenhold og den and,
der sikrede danskerne sejren ved Fredericia og Isted.

. J

Kristian er menige. Det er selvfglgelig ilde set, hvis en
officer ma&nger sig for meget med de menige, og meget
af tiden er Jakob og Kristian altsa overladt til hinandens
selskab — og det er jo ikke sikkert, at det er det bedste
efter farste akt. Men maske er de heldige at fa en smule
s@rbehandling af den gode lgjtnant...

Afrejsc fra fredeticaa

en store afrejse mod Dannevirke finder sted i
Fredericia midt i januar. Herfra skal de danske
soldater med skib til Slesvig, og mange tusinde

mennesker er samlet for at tage afsked med de danske
helte, der skal forsvare anden fra *48.

De tre unge herrer er alle kledt i fornemme uniformer
og star pant i geledderne, mens folkemangden hylder
dem med hurra-rdb og nationale sange. Et sted i ma&ng-
den star pastoren og hans dgtre og kemper for at fa et
enkelt glimt af Kristian og de to herrer fra Kagbenhavn.
Snakken gar mellem folk og bade national eufori og
bekymring prager samtalerne. Mange lommetarklader er
fremme og bliver flittigt brugt af bade madre og kare-
ster, der frygter hvilken skabne, deres elskede gér ind til.

Anfart at et stort militerorkester setter geledderne sig i
bevagelse, mens de skréaler med pa Den tapre landsoldat og

2inden akt

Der er et yndigt land. De marcherer under jubel fra folke-
mangden ned til havnen, hvor de gér ombord pa de
ventende skibe, der kort efter lader kedlerne flgjte og
setter kursen mod Slesvig og Dannevirke.

‘Togtur til Svancvang

ens soldaterne sejler af sted mod krigen, skal
pastoren og dgtrene tilbage til Svanevang.
Togturen fra Fredericia til Udsted synes uden

tvivl lang, og her er der rig mulighed for at teenke dystre
tanker om den tid, der venter.

2Afrejse fra fredericia

I samme kupé sidder ogsa et par damer, en &ldre herre
0g en ung mand, der ogsa har varet i Fredericia. Den
&ldre herre er en kabmand fra Senderborg og ser frem til
krigen. Han ville gnske, at det var ham, der var ung nok
til selv at drage i krig, for s& kunne det nok vare, at han
skulle give tysken en lerestreg. Han husker tydeligt,
hvordan de kujonagtige slesvig-holstenere s& grundigt
blev sat pa plads under den sidste krig. Damerne er lidt
mere tilbageholdende med at rose krigens komme. Den
ene har sagt farvel til sin mand, der nu er draget af sted,
og den anden mistede en sgn i slaget ved Isted. Den unge
siger ingenting. Han er tysksindet og fra Slesvig og har
vaeret i Fredericia for at gare forretninger for det selskab,
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han er ansat i. Han frygter krigen og dens konsekvenser,
men han er glad for, at Bismarck har i sinde at indlemme
Slesvig-Holsten i det tyske forbund.

Redsombed ved IPannevitke

fter skibsrejsen og nogle efterfalgende dage i
Slesvig ankommer de tre unge herrer endelig til

stillingerne ved Dannevirke. Det er d. 20. januar,
og det hele minder mest af alt om en stor byggeplads,
hvor soldater overalt har travlt med at grave skyttegrave
og udbygge skansevearker. Spilpersonernes regiment
bliver indkvarteret i en hurtigt opfart lejr nogle kilometer
bag selve Dannevirke. Lejren bestar mest af telte, men
ogsa enkelte darlige treebarakker er skudt op og giver ly til
officererne. Vejret er redsomt og skifter mellem ekstrem
kulde med sne til silende regn og tavejr.

Krigen er endnu ikke erklaret, men alligevel hersker der
en spandt og rastlgs stemning, hvor de fleste hellere vil
slds end at vente i uvidenhed og lave kedeligt anlegs-
arbejde. Moralen er dog god, og mange gange i lgbet af
dagene stemmer soldaterne i slagsange, mens de raber
eder og vittigheder om de kujonagtige tyskere, der aldrig
vil kunne sla den danske Jens.

2inden akt

Bipcrsonct
Dc andre soldater

Spilpersonernes kammerater ved Dannevirke er en
broget flok af forskellige danske arketyper. Der er
nationalromantiske studerende fra Kgbenhavn,
arbejdere fra Carlsherg, bondemand og sgfolk. De fleste
er draget af sted med hébet om et falles kongerige og
den danske drgm. Mange har kareste, koner og barn, og
de fleste lenges hjem i de lange, kolde natter. Enkelte
er dog ogsé blevet tvangsindkaldt og har ikke den
samme gejst og moral som flertallet — de fleste af disse
holder dog deres bekymringer for sig selv, men fa af
dem brokker sig hgjlydt dagen lang.

Redsombed ved Pannevitke

- J

Spilpersonernes arbejde bestar de naste par uger
primert af kedeligt gravearbejde, hvor der er rig mulig-
hed for at lre de andre i kompagniet at kende. Pa trods
af det harde arbejde er der dog om aftenen ogsa tid til at
slappe af, skrive breve og til at tale med alle de andre
soldaterkammerater.

Intct nyt fra Pdanncvicke

Den ene dag falger den anden, og de daglige
rutiner far ufortrgdent tiden til at ga, mens
aviserne beretter om politik og de intense forhandlinger

mellem Danmark og Preussen.

P & Svanevang sker der ligeledes ikke det helt store.

Den kedelige trummerum kan eventuelt suppleres med
et besgg fra skolemesteren, som vil ggre lidt ekstra for at
komme nermere ind pa pastoren. Samtidig vil han
hgjlydt kommentere eventuelle uheldige udskejelser ved
julefesten, og han sar tvivl om de unge mands evner som
soldater.

Betalje
Dannevitkes  geografi

Det &ldgamle forsvarsverk Dannevirke bestar af
nogle kilometer skanser og volde, som fra gammel tid
har vaeret symbol pa den danske uovervindelighed og
ukraenkelighed. Selve fastningsvarket bestr af skanser,
kanonstillinger og enkelte barakker. Bag voldanlzgget
ligger lejrene, hvor soldaterne er indkvarteret.

Dannevirke ligger strategisk placeret med floden Slien
mod gst og store vade marsk- og &-omrader mod vest.
Denne placering har altid sgrget for, at indtreengende
fiender blev ngdt til at forcere Dannevirke for at na
lengere ind i kongeriget. Men i 1864 sker det utenke-
lige, at bade Slien og marskomraderne fryser til og
derved giver fri adgang for de tyske soldater. Det gamle
festningsvark er ikke lengere tilstrekkeligt og kan nu
angribes fra mange forskellige sider.

~

Detaljer
Pybeder og politik

Efter nytdr spidser situationen mellem Danmark og
Tyskland endnu mere til. Det lykkes ikke for den nye
konseilsprasident Monrad at indga en forsoningskurs, og
midt i januar stiller Bismarck Danmark et 48-timers
ultimatum om at trekke novemberforfatningen tilbage.
Monrad svarer, at det ikke kan lade sig gare efter den
danske grundlov. Danmark bliver stdende pa sit
standpunkt, og intet kan nu forhindre den krig, som alle
har vidst vil komme.

J
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BKrigens udbrud

fter ti dages ventetid for de unge spilpersoner ved
Dannevirke kommer krigsudbruddet endelig.

Natten mellem den 31. januar og 1. februar
rykker 60.000 velbevabnede preussiske og gstrigske
soldater over graensen.

Midt om natten bliver lgjtnanten Jens-Peter vaekket af
en overordnet. Han bliver bedt om at informere sine
soldater om, at krigen nu endelig officielt er brudt ud, og
at alle soldater fra nu af, altid skal bare "skarpt” — altsa
skarpladte geverer. Samtidig skal alle altid veere fuldt
pékledte og mindst en soldat fra hver deling skal vare
vagen og pa vagt for fiendtlige angreb.

Kort efter bliver de andre vakket ret brutalt af hgje
kommandorab fra sergenterne. De bliver bedt om at stille
udenfor i den dalende nysne, hvor der er hundekoldt.
Lagjtnanten briefer resten om situationen, og at de nu skal
stille ved skanserne for at bevogte dem mod angreb.

Krigen er brudt ud, og kort efter kan de se lysene fra de
farste preussiske soldater, der tager opstilling syd for
Dannevirke. Der er helt stille, og ikke et eneste skud
bliver lgsnet i den intense nat.

2nden akt
Pybeden pa Svanevang

jemme pa Svanevang bliver nyheden om krigens
H udbrud leveret den 1. februar tidligt om morge

nen af stationsforstanderen. Han banker hgjlydt
pé& hoveddgren til Svanevang, og alle bliver vaekket af den
hgje banken. Han beder om at se pastoren, og han
fortzller ham kort nyheden, som han har modtaget pa
telegram: 60.000 preussiske og gstrigske soldater er
marcheret ind i Slesvig og har taget opstilling syd for
Dannevirke. Det er endnu ikke kommet til blods-
udgydelser, men man forventer, at reelle kampe snart kan
forekomme.

Stationsforstanderen er rolig trods den dramatiske
nyhed. Det er dog tydeligt, at han er bergrt at situationen,
og at han faler for pastoren, der jo har sin ”sgn” ved
Dannevirke. Efter en kort snak og en eventuel kop
morgenkaffe skynder stationsforstanderen sig videre for
at fortzlle resten af de prominente borgere i sognet
nyheden. Herefter har pastoren og dgtrene nu lejlighed til
sammen at diskutere krigsudbruddet og de konsekvenser,
det far for dem.

Krigens udbrud

4 I
andouts

Pacdrelandet 1-4 februar

Avisen Fadrelandet beretter om krigens udbrud, om de

farste tyske angreb pa Dannevirkestillingerne og om

slaget ved Mysunde, hvor et preussisk angreb bliver

sléet tilbage. Forsiderne af disse er vedlagt som handout

og kan bruges til at give spillerne pa Svanevang

yderligere informationer om krigens gang i de farste
dage i februar.

- J

PProminent besog under Ranoncrnes torden

e farste dage af februar er preget af ventetid
D ved fronten. Det sner kraftigt og udsigten over
Slien, marskomraderne og de fiendtlige stillinger
er yderst begrenset. Af og til hgres spredte skud og rab,

og den ellers markante stilhed brydes for alvor af kanon-
torden i ny og n&.

Den tredje februar bliver Dannevirke og soldaterne

beset af selveste Kong Christian 1X. Det er blast op til en
reguler snestorm, og trods det harde vejr er mange
soldater stillet op i geledder. Rygterne gar igennem
reekkerne om, at kongen vil forrade danskerne, idet han
jo i er halvt tysk og fra hertugdgmmerne. Méske vil han
beordre Dannevirke rammet for at overlade den
uforsvaret til de tyske djevle.

Sammen med en rekke officerer promenerer kongen
langs geledderne og lader i ny og n& en opmuntrende
bemearkning falde til soldaterne; og af og til spgrger han
til enkelte soldaters ve og vel, deres kerester derhjemme
og om de frygter preussernes angreb. Han er tydeligvis
bergrt af de harde forhold, der hersker, og hans ansigt
viser klart, at han er bekymret. Hvis en af spil-
personerne er langt ude i sine falelsers vold i forhold til
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4 I
Bipcrsonct

Uhristian 9. og Beneral Be Nz

Kongen: Christian IX er en ganske ny konge i det
danske rige. Han blev indsat efter Frederik VII's dgd i
november 1863 og blev med det samme presset til at
underskrive novemberforfatningen. Kongen er ikke af
den gamle kongeslegt, men derimod sgn af en tysksin-
det hertug af Gliicksburg fra Slesvig. Dette forhold til
det tyske har faet mange til at spekulere pa, om kongen
i virkeligheden ikke stgtter den danske sag. Kongen
kaempede godt nok pé dansk side under tredrskrigen,
men hans bradre kempede for tyskerne, og dette har sat
mange spekulationer og rygter i gang.

Da kongen besager stillingerne ved Dannevirke gar der
mange rygter om hans intentioner, men han ger dog alt
for at vise, at han statter op om sit rige og sit folk. Han
er venlig og imgdekommende, men har svert ved at
vinde soldaternes tillid — iser fordi alle sammenligner
ham med den tidligere og meget folkekare Frederik VII.

General De Meza: Den gverstbefalende for de
danske styrker er en &ldre herre, der er velkendt for sit
taktiske overblik og sin rutine fra treérskrigen. Men han
er ogsa en yderst excentrisk herre, der ofte optrader i
sldbrok og fez, og bruger meget tid pa at spille pa sit
flygel, som han har féet transporteret til fronten fra
Kgbenhavn.

Generalen er dog en tiltalende herre, der gar sit bedste
for at gyde mod og kamplyst i sine tropper — og